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OOUR-a SERVIS I SOFTWARE-ska PODRSKA 
RACUNARSKE OPREME SARAJEVO 


raspisuje 

OGLAS 

za prijem (na neodredeno vreme) 


izvrsilaca ii sektoru Softwarea 
na poslove i radne zadatke sistemske podrske 
izrade aplikativnog softwera za sledece 
segmente trzista: 

- proizvodnja i 

finansijsko-racunovodstveni poslovi 

- bankarstvo, SDK, PTT 

- turizam, hotelijerstvo, trgovina. 
uslovi: 

- VSS - iskustvo u radii sa sistemskim 
softwareom ili iskustvo u radu na izradi 
aplikativnog softwarea 

Zahtjeve sa potrebnom dokumentacijom poslati 
u roku od 15 dana na adresu: UNIS RO ETI 
OOUR SIPRO SARAJEVO - Bulevar Borisa 
Kidrica 7, 71000 Sarajevo 
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MAC,MACR0B0T1CU... 

Mjau£e, prede, igra se i sluia na 
pljesak nil«. N«, (o nije naS ured- 
nik. to je Petster - prva nia£ka ko- 
ja se hrani baterijama* 

Petster u stvari sjedinjuje u sebi 
pliSanu lutkioi iz naSeg detinjstva 
i najinodemiie elektronste ureda- 
je danainjice. I, gle. divote, 
skup. Uklju£ite ga i on po£ne da 
vrti oiiina. Pljesnete rukama i kre- 
ne prema vama. Pljesnete dva pu- 


ta i pobegne! Ukupnodesetak fun- 
kci)a plus jedan RND mod koji a 
vas naierati da poverujete da je 
stvarno £iv. Na zalost. ne ume da 
prepozna piepreke na putu. 

Ljubiteiji uvotinja 21. veka. ta 
maikica fe vas kokati 490 FF 
(oko 35000 dinara) u standardnoj 
vatijanti. odnosno 1200 FF za pro 
gramabiini model. Adresa: Temps 
libre, 22 rue de Sevignc, 75003 Pa- 
ris, France. 

O 



HARD DISK SA 30 
MBAP 

Na triliStu se pojavio 3.5 inOni 
hard disk Lapine Titan u RLL ver- 
ziji kapaciteta od 30 MBajta. Za 
one kojj iele svoj IBM PC ili kom- 
patibilac da oprcme hard diskom, 
na raspolaganju stoji 5,25 in£ni 
komplet za u^dnju u Slimeline 
formatu. Komplet se sastoji iz disk 


jedinice, kontrolera, okvira za ug- 
radnju i prikljuika za kabl. Sa svo- 
jim velifinama od 10 g u i 60 g iz- 
van pogona disk iedinica )e pogod- 
na i za portabl kompjutere. Kod 
isklju£ene jedinice upt^o-dtaju^a 
glava podiie se mehani£ki i spre- 
£ava (^tecenje. 

err 

SOOOMuDcbeaM 
BR Deiitschfand 

0(D.T.) 


QUICKSHOTHPLUS 

Za razliku od Quickshot-a I koji 
)e bio jedan od pivih dzojstika sa 
membranom, Quickshot II plus |e 
opremljen mirko prekida£ima 
Oni treba da omoguce vecu brzi 
nu i du2i vek trajanja diojstika 
Dva tastera za pucanje nalaze se 
na vrhu palice i pokrecu se pal 
cem iii k^prstom. Tu je i taster 
za neprekidnu paljbu. Posebne va 
kuum nozice na postolju diojstika 
omogucavaju igru i samo jednom 
rukom. 

IMPS Mikrocomputer 
5024 Frechen 4 
BR Deutschland 

O (D. T.) 




IRANSPARENTM 

DZOJSTIK 

Ljubiteijima igara je poznat ro- 
bustni i brzi Competition-Pro 
dzojstik. Sada se pojavila njegova 
verzija u providnom plastiinom 
kudiAtu. Transparenini izgied cini 
diojstik interesantnijim. Nova pa- 
lica je, kao i stara, opremliena sa 8 
mikroprekidaca dugog veka traja- 
nja. Cena diojstika je ispod SO ma- 
raka. 

Dynamics Marketmg 
2000 Hambu^ 

BR Deutschland 

O (D. T.) 


NOVI PHILIPS MSX2 

Nova niilips-ova igradkica 
MSX2 zove se VG6250. Poscduje 
odlidnu tastaturu, jednu dvostra- 
nu disk jedinicu (a mozda uskoro i 
dve), Z80 Procesor, 128K memori- 
je i odlidne graB£ke sposobnesti - 
prema MSX2 standardu. (Kutiju u 


obliku podne grejalice da ne spo- 
minjemo.) Uz maSinu se dobtja 
program HOME OFFICE II - ne- 
$10 kao: ovo \e kueni komp)uier, 
pa ako imate kancelariju kod ku- 
ce, ovo ce vam sigumo koristiti. 

Tako. Sony i Philips upomo na- 
suvljaju MSX2 trku. Cena: predvi- 
da se da bude oko 6000 FF. ^ 
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Carom Rou 

ZWIZARD ROM je naziv proii 
lenog radnog sistema za Snklerov 
ZX-Speetnim. Poiilika sadiii cp- 
rom, uputstvo za ugradnju i opis 
programa na nenuiikocn jeziku. 
Pristup Dovim rutiaama se ostva- 
nqe oa pritisak tastcia i nc zauzi- 
maju prostor u RAM-a Izbor no- 


vih moguinosti je rfeded: RESET 
bez gubitka proerama, funkcijski 
fasten za Mkroorive, Renumber, 
listanie vaiijabii. pokauvac slo- 
bcxlne memmije i memoriiski mo- 
nitor. WIZARD ROM state ravno 
70 maraka. 

}. ran Hare 
2970EiiKlea 
BR Peiitartbiid 

O (D. T.) 



Novi atizen stampaa 


ririwn ie KdavQo pcedstavio 
tri nova Stampaiia visoke klase; 
MPSlOE, MPSISE. i HQP4S 
MPSlOE Stampa 80 slova u re- 
du. a MPSISE 136. (R» modela 
rade brzinom od 160 karalnera u 
u DRAFT tnodu i 40 u 
NLQ. Bufer od 8K se ugradu|e kao 
standard. Oba modela $u potpuno 


IBM i EPSON kompatibilna, uk i 
u grafi fkim modovima. Cena iz- 
nosi 4750 FF. 

HQP45 spada u oaiviAu klasu. 
raspolaie glavom za Stampanje sa 
24 iglice. §tainpa 200 karaktera u 
sekimdi u DRAFT modu, 132 u 
NLQ i 66 u LQ modu. Cena: 869S 
FF. O 


SVET KOM^UTERA i^zi jednom meseino br. 28, ceoa 400 
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Giavni i odgovomi urednik: Stanko StojiSkovic 

Stalni strucni urednik Jovan Ihizovic,.slriicni urednik Zoran 
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NOVILASERSH STAMPAC 


Scriia laser^h $tampaca Laser 
line 6 je startovala sa tri nove vari- 
fante. Glavna karakteristika os- 
novne veraije jestc emuiaeija HP 
-Laserjet-a. U dru^, predirenoj, 
verziji emutiran je HP-Laserjet 
Plus. Multi-user verzija omoguca- 
va. kod iste emulacije. prikljudiva- 
nje do tn kompjutera. 

Uz sve tri verzije isporucuje sc 
disketa sa programom za Atampac 
sa lepezom Diablo 630 ili za 1MB- 
ov grafidki Stampac. Karakteristi- 
ke: 5est stranica u minuti. 15 slov- 


nih slogova staodardno. tri kasete 
sa jo$ 24 slovna sioga kao opeija, 
rezolucija od 300 x 300 po incu. 
128 KB bafer RAM-a. 128 KB od- 
vojenc^ bafer RAM-a za Atampa- 
nje slika. 348 KB bafer RAM-a za 
proSirenje (opeija). 180.000 listova 
ili 5 godina rada bez kvara. Cene 
laserskih Stampaca krecu se od 
5870 DM. 

OkidaU 

4000 Dusseldorf 
BR Defrtschland 

O (D. T.) 



ST1ZEIAPX386! 

Kako saznatemo. poznata finna 
COMPAQ i joS poznatiji AT&T ra- 
de na novim masinama koristeci 
INTEL-ov aajnoviji proce sor 
80386. Takode. MICROSOFTT ra 
di na novoj verziji MS-DOS opc- 
rativnog sistema koji bi podrzao 
ogromne moguenosti proceso- 
ra. 

f Jta mozemo da ocekujemo? 
Realno. da cc te nove marine biti 
samo vrlo brzi IBM POAT kom- 
patibilci. Jednostavno. ici dalje od 
AT-a nema stnisla pre nego Sto 
sam IBM ne predstavi svo)u novu 
maSinu iz PC prodavnice. A ta 
maAina ce morati malo da priceka 
jer IBM ne daje nikakve znake da 
sprema neAto novo. 

S druge strane. zbog nesrecnog 
MS-DOS-a. AT ni izdalcka ne ko- 
risti sve mogucnosii ..starog' 
80286 - novi 80386 ce bid manje 
iskoriScen. MS-DOS recimo ogra- 
nicava RAM na najvise 64K. a 
80386 moie da adresira tetiri giga- 
bajta! Ni moguenosti vimielne 
memorije koja taka tepo novi 


80386 ne moze biti iskoriscena od 
strane sadaSnieg DOS-a. Ogranice- 
nje od 32MB za hard diskove da i 
ne pominjemo. 

Na kraju kome je potreban su- 
per brzi AT kompatibilac sa 80386 
proccsorom kada sadaAnji modeli 
giadcni oko 80286 rade sasvim do- 
voljno brzo? Mozda sc iza svega 
ipak krije neAto novo izazovno - 
ni COMPAQ, ni AT&T, ni M1CRO- 
^FT nisu firmc koje vole da sc 
Aale. 

Sto se samog procesora 80386 
tific. on predstavlja nastavak linije 
8086 - 80186 - 80286. Sa starim 
modelima je potpuno kompatibi- 
lan (tako bar INTEL tvrdi) pa bi 
mne^tvo programa iz IBM PC bib- 
lioteke trebalo da radi bez proble- 
ma. Na zalosi, iskustva sa 80186 i 
80286 su pok^la da .bez proble- 
ma' cesto zna da preiaste u .sa 
puno problema'. Dalje, adresni 
prostor )e 4 gigabajta -i- 64 trilio- 
na bajta virtuelne memonje na 
HARD disku. a podaci se obradu- 
ju po 32 bita odjednom. Da li je 
80386 bolji od 68020 ostaie da sc 
proven, ali verovatno da ipak nije. 
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Sta nam doitosi sutn niko ne 
zna. ali stisnimo paicevc i %'eni|- 
mo u prognoiu da ce 1990. kucni 
kompiuieh nadmaSiti po moguo 
nostima daoa$n|e superkomp)ute- 
re i U2 supcnnikroprocesore koji 
nam sHzu, mozda i hoce. 

0(V.K.) 

PROGRAMIZA 

HENDIKEPIRANE 

POINT TO PICTURES (bukval- 
no. POKA2I NA SUKE> now je 
paket od jednog hardverskog do- 
datka i program koji |e namenien 


osobama sa kocEciientom mteli- 
genciie od 20-80 IQ i za decu od 
5-6 godina. Ceo paket jc baziran 
na istranvaikim radcnima Ikola 
za zaostale u razvofu lod 3 do 22 
godinel i ima za zadatak da kod 
takvih osoba razvije kapaciiet 
pamcenja, da stimulik sponian 
govor i stNoii komunikacione spo 
sobnosti. Program kontroliAe veii- 
ku grafitku tablu sa velikim slika 
ma na njoi Ato omogucuje hendi- 
kcpiranom da komunicira sa Epl- 
om 2 (Apple lie). Osim graRke 
sistem moze raditi sa sintisajze- 
rom glasa (Echo + ). a preko po- 
rta za igre kompjuter moze kon 


RazmiSliaiuci Sta da vam ponudimo kao novosi 
opredciili smu se za oamoviiu odiuku savezne viade kO(i)m ft 
limit za uvoz raCunara sa 9o uvecao na 23o hiljada dinara Nige 
vehki skuk. ali le skok i Sada moZeie legalno da uvczete i one 
kompiuiere koie ste do iude. made, dobavliali na raznorazne 
nadme SVET kOMP.IlTERA Ce se polruditi. kao i uvek. da vas 
ubavesii Sla $\'e mo2eie da prenesete preko grantee uz uslov 
da plaiiie carmu 

Od novneta u februarskom broiu skredemo paZniu na 
nove modele IBM PC-ia, Aiariia i Maemtosha Zanimace vas 
svakako. i ne mania frka povodom Intelovog mikronrocesora 

kon ugraduiu razm proizvodadi 

I' novosii valia ubroiati i dva zammliiva pnloga u PC 
SERVISI', odeliku dasopisa kop smo uveli ler ste vi to Zeleli to 
su napisi lEDAN AT- MNOGO IMENA i PROGRAMIRANIE V 
MA^INCU. 

Igrad! Ce biti pniatno iznenadieni kad ugledaju poseban 
bkik posvecen njima Oni natuporniit moct Ce da istrgnu ovai 
deoza sv’0|U dokumemaciiu 

A. 


irolisaii dve iCTaeJee koie se krccii 
u skladu sa celokupnim sisiemom 
Postoji viAe verzifa ovog paketa a 
cene se krecu od 50 do 200 dolara. 
Graficka POWER PAD tabla i EC 
HO siniisa)zer prodafu se po 
150 dolara sxaki. Adresa proizvo- 
dada; R- J. Cooper & .^ssociates, 
2144 South 1100 E. Suite 150, Salt 
LakeCirv. UT 84106, I'.S.A. 

O(NP-) 

J05 PAN rc PRINTER 

PERSONAL LINE PRINTER fir- 
me Printronix namenien je IB.M 
-ovim ratunanma PC, AT i XT. 
kao i brojnim komatibilama. Pn 
nier ie priiidno brz (ispisuje 134 It- 
nije u minuti), dok u NUQ (near 


letter qualitylmodu. sa promcnie- 
nom matricom od 18 x 33 tacaka 
ispisuje 47 linija u minuti Ostai - 
Ijena je mogucnosi koriAcenja gra- 
Rke I to u rezoluciji od 60, 120 i 
240 tacaka po incu. Moguda su 
proAirenia ovog Atampaca u wdu 
nekolicine kanndza (po <^i od 
40 dolara svaki) i sve to zajedno 
omogucuje ovom printeru da po- 
stane ozbiljan konkurent IBM 
ovom Proprinter u. Epson ovom 
I.Q 1500 iii Diablu 630. Slampac 
sadrzi i Centronics paratelni inter- 
fejs I bafer od 2K. Cena Personal 
Line Printer a le negde oko 795 
dolara. bez dodatnih kartridia. 
Adresa Printronix. 17500 Car- 
Txvnght Rd.. P.O.Box 19559, Irvi- 
ne. CA 92713. U SA. 

O (N. P.) 


SLAJDOVISAPC-ja 

General Parametrics. proizvodad poznatih 
programa za prezentiranje grafike visoke re 
zolucije. kao Ato je Video ShoiA'. na primer, 
izdro je na tiiiAte film rckorder kop se moze 
povezari sa PC-jem. Ovai dodatak omogucti 
je korisniku da kreira slaidox-e od 35 mm, 
to^eci do 1000 boja i rezoluciju od 
2MI x2M6 nurometric 200 PC sis- 
tem sadrzi 35imn-sku kameni sa inteifeis 
karlicom koja se prikliuduje u kompjuier i 
od^varajuci softver. Siike kreiranc bilo ko 
pm PC grafidkim programom (Lotus 1-2-3. 
CbartMaster, Microsoft Chart. Harxard Pre 
sentatioD Graphics. Freelance. Picturelt i la 


ko daljel mogu sc prebaciti na slajd u punim 
boiaraa i visoko] rczoluciii. Sto je naibolje. 
ova) sistem ne iziskuje nikakve naknadne 
promene siike: Photometric 200 PC sam sag 
iedava sliku, prebacu|e je na film, podesava 
boje i osvetljcnie i razvija film do konacnog 
sla|da. 200 K sadrzi svo| 8086 mlkroprote 
sor i 1MB RAM-a. Vlsoka rczoliiciia i broine 
nijanse boja kontroliAu takozvani MacroVisi- 
OD cipovi liDfC f razvila sama finna Sa ka 
merom. film rckorderom. interfeisom i sof 
tverom ovai sislemkoAta oko 6000 dolara. 
Ako SIC zainteresovani, piAite na adresu: Gc 
neral Pararactnes Corp.. 1250 Ninth St., Bcr 
kk-v. C\ 94710. 



O (N.P.) 
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Kad se posljednjih m^eci 
govorilo o aovostima u svijetu 
osobaiJi raiuaala, prakti(ki sve se 
vrtiJo oko jedae J^iae stvari - 
Jntelovog Dovog 80386 
mUaoprocesora. Cini se kao da 
svt od prodavaia bardvera. preko' 
dizajaera progtama, do 
potencijalnih kupaca. iele zaati 
ito Je u stvari 386, gdfe ga se 
uopce tnoie pronaii, i Sto zapravo 
znaCi za buduinost kompjutera. 
Zaaimaaie koje izaziva samo Je 
po sebi zaiudujuce - aeito sliino 
se Dije dogadaJo nikad raaije, iak 
ni kad se pojavljivao 80286 
ugradea u AT modele. Hi 
MotoroUna 68000 obite^ aa kojoj 
poiivaju i tako revolucionama 
raiunaia kakva su Maciatosh. 

Atari ST i Commodore Amiga. 
Premda se o ovim poslednjim 
moogo govori joi i daoas, nikad 
se toliko pataje nije pridavalo 
iipu, i stoga Je odgovor aa pitanje 
zaSto Je tako Joi i zanimlJMJi. 


M PiSe Ruder Jeay 

olda glavni uzrok painje. a o 
kojem sc £esto na)manic govori, 
)esi (injenia da sve dosad Intel 
zapravo i ni)e imao pravi 32-bitni £ip koji se 
po svim svojstvima mogao uspor^ivati s 
Molorolinom obiteiji. Na neki su na£in mik- 
roprocesori 8088 i 8066 ugradivani u PC i XT 
raiunaia. te tek neSto poMjSani 60286 iz AT 
serije bill tek proSIrenja arhiteknire preuzete 
sa starih 8-bitnih sistema. s mnogo operativ- 
nih ograniienja koja su onemoguiavala na- 
prednije aplikadje. {To je jedan od glavnih 
razloga sporog uvodenja gbfi£b orijentira- 
nih programa u PC svijet) I tako. najava 
procesora koji £e otkloniti prostO)eca ograni- 
ienja svakako izaziva opravdanu paznju. po- 
gotovo kad znamo da se u danainjem bro]u 
od oko 10 tnilijuna osobnih raiunaia izmedu 
70 i 75 posto zasniva na Inielovim proccsori- 
ma 8088. 6086 i 80286. Drugim rijeiima. pi- 
tanje koje se sad postavlja jest hoce li 80366 
po^ti standard u slijedeiih pet do deset go- 
dina. 

Znajud da ie u prvoj polovici 1987. IBM 
najaviti posve nove modele na bazi 386 - 



modeli sa 8088 procesorom vec par mjeseci 
nisu u proizvodnji. a sliino ce se uskoro do- 
g^iti i sa svima osialima ko)i ne koriste 386 
• mne^ su u strahu poiurili da ga preteknu 
Prvi su se modeii. Compaqov Deskpro 386 i 
ALK Access 386, pojavili pri)e otprilike tri 
mjeseca, a danas ih na ameriikom trzi^tu 
vec itna tridesetak. Zato je ovo debar trenu- 
tak da se podrobno razmotre osnovna pita 
nja 0 ovom mikroprocesoru: prelazak u no- 
vu godinu na neki nacin i simbolicno mo2e 
oznaiiti dolazak novcf doba u svijetu perso- 
nalnih kompjutera. 

$to je zapravo Intel 386? 

Kad ga usporedujemo sa 8086, 8066 i 
80286 mikroproccsorima. 60386 ima tri os- 
novne prednosti: poveianu brzinu. mogui- 
nost rada s mnogo vccom memorijom, te ne- 
koliko razliiitih naiina (.modaliteta*) rada. 
Te pr^nosti su toliko oilte da te gotovo £i- 


lav ,MS DOS svijei uoiio njihov znacaj. i sto 
ga je po prvi pul citav niz manjih i manje po- 
znaiih poduzeca odtuiio stvoriti novo ma- 
sovno trziMe raiunaia cak prije nego ito se u 
igru ukljucio veliki IB.M 
Ono ito 386 toliko odva)a od n}egovih pre- 
thodnika nije toliko brzina. koliko naiin ko- 
riiienja memoriie. Da bismo boije razmislili 
o iemu se radi, treba reii da svi Intelovi 
mikroproceson koriste .segmentiranu’ mc- 
mon|u, sto znaii da ukiipno raspoloiivi me- 
monjski prostor djjele na manie dijelove. 
segmente, tocno odredene veliiine. Tako, na 
primjcr, procesor 80286 ugraden u PC AT 
moze adresiraii do 16 mega1)ajia RAM a, ko- 
ji se dijeli u segmente od po 64K. Njegov na 
sljednik ima mnogo. mnogo vece mc^uenos- 
ti. izravno adresira do 4 gigabajla (milijardi 
bajtova) fizicke memonje. podijcljene u do 
16 lisuca segmenata. iip moze i citavu 

(nasiavah na 26. str) 
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Kucao baakarstvo i analiza triiita samo su aeke od rnofiucnoitj Telidoo iistemj 


tern }e iednostavan i ne trail komplikovanu 
obuku za kon$«nje. 

Tii su osnovna wlika lehnologiie Telklon: 

a. Tdidon videoteks - korisnik poino^u K- 
lefonske linije poziva informacije koje se 
predstavljaju na tv prliemniku. Obilje infor- 
maciia koje su mu dostupne iz bank! podata- 
ka jc veliko. jednostavnom kontrolom koris 
nik moie da habere ono Slo njega zanima. 

b. Tdidon tdetekst - omoguduje korisniku 
da prima tekst i grafiku (crteze) na svom tv 
priietnniku ail pt^ usiovom da poseduje Te- 
ndon dikoder - Citai Sifri. Dikoder omc^uca- 
va korisnilni da odabere ono Sto ga intetesu- 
)e iz bogatsTva Telidonovih inforraacija koje 
se emituju u cikJusiina koii se ponavljaiu sva- 
Idh nekoliko sekundi. Telidonove .stranice’ 
emitu)u se kao obi£nt tv sienali (u vertikat- 
nim intervalima). Za tdeteibt se kaie da je 
to .emitovani £^pis' koji sadrzi stranice 
neprestano novih infoimacija i oglasa. 

c Tdidon audio-vizueini sistem - jeftin 
sistem audio-vizuelnog predstavljania infor- 
madja. U ovom sluiaju koriste se terminali 
koji mogu da prime stoTelidon stranica pri- 
menjene graflke i teksia i kcqi mogu da ih 
emituiu u sekvencama. Priiem moie da bude 
sinhronizovan sa zvuCnom trakom i emito- 
van goiovo istog £asa. 

Primene Tdidona joS su nesludene. Medu- 
tim, ved je 40 oblasti obuhvadeno ovim siste- 
mom a Kanadi su se u njemu pridruiiie 
mnoge zemlje, medu njima pre svih Sjedinje- 
ne Ameridke Driave. To je dondo meduna- 


rodnoj rcputadji i priznavanju Telidona kao 
vrhunske tehndogiie za videteks i teletekst 
usiuge. 

Najmanje 100 kompanija u Kanadi dKz- 
beduje opremu i usiuge za ovaj sistem a na 
dvadeset univcrziteta i koledza sistem se i 
datje ispituje i usaviiava. Skoro je nemoguce 
nabrojati sve kompanije, banke i univenite- 
te koji u Kanadi Imrisie ovaj sistem a sve ih 
je vik i u Sjedinjenim Ameridkim Driava- 
ma. Telidon sistem. se. na primer, narodito 
dobro pokazao na irianu obrazovanja u 
Aljasci tako da infwmacije i Skolsko gradivo 
moie da se prenosi na najvece udaijenosti i 
do udenika koji zbog udaijenosti, snega, leda, 
hladnode ne mogu redovno da posecuju na- 
stavu. 

Pored ved postc^h programa i usiuga 
koje pruia Telidon sistem, najavijeno je ne- 
davno da de Mti obuhvadeno i 27 sasvim no- 
vih programa. 

Nekoliko kanadskih kompanija specijah- 
zovalo se za proizvodnju opreme za Telidon 
sistem. One proizvode Telidon terminale i 
svu drugu o(Memu neophodnu da zadovoiji 
potrebe raznih korisniiu videoteks i teletek- 
st sistema. Osnovna oprema za Telidon sas- 
toji se od: korisnikovog terminala. terminaia 
za kreiranje strana. dekodera - sprave za de- 
rifrovanje kt^ dopuria ulazak u sistem, mo- 
dema za videoteks sistcme koji rade preko 
telefonsidh linija i enkodeia koji omoguduje 

f irevoden)e informacija na televizijske signa- 
E za tiansmiriju. 0 Valerija Por 


Ono o (emu ostali svet joS 
samo moie da sanja u 
Kanadi se ve£ aspeSno 
primenjufe od 1978. godine. 
Te godine kanadsko 
ministarstvo za veze 
najavito je razvoj prehnjene 
nove elektronske 
infonnadvne tehnologije 
nazvane Telidon, 
najnaprednijeg sistema te 
vrste u svetu. 

L aidkim jezikom redeno Telidon je in- 

Formativna tehnologija koja ujedi- 
iijuje mogudnosti kompjutera, sli- 
kovne kapadtete televizije i univerzalnu ve- 
zu pomocu telefona. Preko podeknt^ TV 
monitora. korisnici sistema Telidon primaju 
najsveiije inFonnadje, koje se prezentiraju 
jasnim tekstom i iivom grahkom putem 
mreie iz banke podataka. Medutim, ovaj sis- 
tem moie se koristiti i u mnoge dnige s^e, 
na primer za kupovinu (odabiranje robe), za 
bankarske usiuge i rezervadju svih mogudh 
karata. 

Kanadski sistem se po mnogo demu razli- 
kuje od evropskog pre svega po tome ito on 
daje savrienu grafiku. Telidon koristi priro- 
dan jezik crteia, stvarajudi sliku pomodu os 
novnih geometrijskih elemenata - tadJd, 
crta, trou^ova. lukova i poligona. Ceo sis- 


Zahva^ufaii satelitskoj tebaki i kompfuteri- 
ma f oaioovifim dostigauHiaa tehimlogife 
iireafe obrazovaafa pooioifir Telidona iata 
aeo^ankeae amgaioosti 


Jedinstven kompiuterski iiitem na svetu 

" Tehnologija buducnosti 
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Kie mrZonca Jdii spediadoo ta koapiutera' iz S^tforka 


^enzioiiisaiif koinpjuter 


Prvi Ui botje reieno probai, 
Muzej kontpjutera pofavio se 
foS 1979. go^e zabva^ufud 
iaidfztivi GordooB BcUb, 
fcdaog od glavBtb udenjera 
Brme Digital Equipment Coip. 
(DEC). Ta prva verzifa se 
natadta u gtadicu Maribofo u 
Massacbusettsu, u Jednoj od 
prvstorija kompanije DEC kt^ 
je bila jedini sponzor 

T 

■ ri godine kasQije. Muzc) se osamos- 

I talio i preselio u Boston. Gordon 
Bell ponosno tvtdi da Muzej ima 
najvecu (u svetu. naravno) zbiiku modeta. 
mat ifwlnh dclova i svakakvih drugih pred- 
meta vezanih za sve stadijumc taivoia kom 
pjutera. InaCc. zerada Muzeja je prepravlje 
no skladi$te na obali Bostonskog zaliva i na- 
lazi sc pored joS jednof prci^avljenog skla- 
diSta: Muzeja za decu. Vremena za oba ni 
smo imali. Sta $mo mofli? Posao je posao. 
USIi smo u Muzej kompjutera. 

FtviMITkompjiiteri 

Istorija poCinje sa tetvrtog sprata. SuoCa- 
vaiDO sc sa COMPAQ PC kompjutcrom po- 
red TV monitora u ormanu Iz p^esetih go- 
dina. Ukijucili smo tclevizor. Na programu 
so bile scene iz zivota Whirlwinda. prvog re- 
al-time kompjutera napravijenog na MIT in- 
stitutu (Massachusetts Institute of Technolo- 
gy). Bio je kao ku£a, ali i vrlo sposoban: prvi 
je imao ^rallel processiRg i intcraktivni I/O. 
Vidcii smo i prvi javni nastup Whirlwinda u 
nekoj TV-emisiji u kojoj je morao da odgova- 
ra na unapred smiiljena pitanja gledalaca (6. 
maja 1626. godine, Peter Minuit. prvi guver- 
ner Nove Holandije, kufw je od Man-a-ha- 
t-a Indijanaca jedno ostrvo na u$cu reke 
Hadson: budud Menhetn je pladen dra^uli- 
jama vitdnim dana^jib 24 dolara; pitanje 
Had da su indijand orodli u band tu sumu. 
Kiict^ bi dobili sada, ako je interes 10%?)- 
Takva ista pitanja. danas (mnogo bajtova 
kasnije). po^ljena su I m^om Cennpaqo- 
vom PC-u kc^ ih je brie reSio. Whirlwnd ni; 
je dugo ziveo: od 1950. do 1958. godine, ali 
nam je u naslcdstvo ostavio svo^ memodju. 
izv. .core*. Do tada su se kwistile cevtte mc- 
monje, pa su stnidijad sa MTT-a reiiH da 
pinbaju neSto dnigo. Rezuhal tog rtspen- 
menta je MIT/Jay Forrester patent za core 
roemoriju. 


U sledecoj piostoriji je nekoliko delova og- 
romne skalamerije zvane AN/FS Q7 koju je 
napravio IBM po dizajnu MIT-a. Skalameri- 
ja je proradila 195S. godine ta US Air Force, 
a prinudno .penzionisana’ tek 1983. ito je 
do sada najduii kompjutera stai. Q7 je 
32-bitni komptuter zasnovau na paralelnom 
radu dve jedinice od po 16-bita (16 bit 
word). Svaki par je koristio svega 55.000 cevi 
i snagu od 150.000 wati. Iskorikenost je bila 
maksimalna: 99J% svojeg radnog veka. Q7 
je proveo u radu. Zasluga pripada pa^jivom 
dizajnu i strogo kontrolisanim usiovima ra- 
da. Ispravnost (*vi se proveravala varira- 
njem napona. progr^ranje se vriilo okre- 
tanjem jmlndaia. bit po bit. 


Nekoliko zanimijivih poredenja; aritme- 
tiOca jedinica komi^utera Q7 je visoka 3m i 
sadrii 131.000 bita Sto je polovina kapaciteta 
danasRjeg 256K £ipa. Na ogromne .doboSe' 
(drum) koji su prolstavljali spoljnu memori- 
ju moglo se sa^vati iitavih 256K koliko i da- 
nas na obicnom floppy disku. 


Pobcdwiniziioiiim 

Vecina Amerikanaca prvi put se upoznaia 
sa komi^uterom u vreme direktnog prenosa 
predscdnifldh izbora 1952. godine. Poznati 
TV komenutor Walter Cronldte je predsta- 
vio UNIVAC Cija je ulop bila brojaoie gla- 
sova. Na jednoj od muzejddh video traka 
snimljena je jedna od, verovaino, pnnh poja- 
va kompjuteiske greSke nastale Covekovom 
kiivicom. Sanse kandidata Eisenhowera i 


Stevensona bile su dtoro iste. UNIVAC je veti 
posle ndcoliko sab i dovcdjno skupijeoih gla- 
sova. prognozirao vrlo ub^jivu pobedu Ei- 
s^owera. 

Predstavnid firme Rand, tvMd UNIVAC- 
-a. nisu bill ubedeni u tainost te prognoze. 
pa je nisu ni ot^vili. Ali su zato brojeve ma- 
lo prepravili. pa je sledede kompjutcrovo 
predvidanje bilo blize o£ekivai^ma javnosti. 
Tek kad su idmri zavrieni i zalsta ogronuia 
vedna glasova jmpala Eisenhoweru, kmnpa- 
nija Rand se izvinila i priznala svt^u gre^. 

Najveii broj novih kompjutera ptpvio se 
1960. godine; Control Data Corp. 16(14 i 160. 
Sperry Rand solid state UNIVAC. IBM 1401. 
7070 i 7090 i DEC-ov prvenac PDP-1. U Bos- 


tonskom muzeju predstavnik te dekade ^ 
IBM. U posebnoj staklenoj sobi smeSten je 
IBM 1401 kompjuter. printer, card reader i 
tape driw. Cak i lutia-operator u odelu. 
Smatra se da je tim kompjutemn IBM kre- 
nuo u si^u i lepu bududiost. 

Posebna izlo^ posv^ena je Seymoru 
Crayu dje je ime ve£ odavno sinonim za $u- 
perkompjidere. Jedan od qegovih briljan- 
tnih irnina je i ClXl 6600. dji SU ostad na iz- 
(J>C 6600 je nastao iz Crayove labora- 
ttxrije u Chippewa Falls, 22. avgusta 1963. 
Bio je 3 puta brii od IBM-ovc^ Smeh kcmi- 
pjutera. a i neuporedivo mai^ i jefdniji. 
mwitar (BM-o^ prcdsednika Ttwoiasa J. 
watsonaJR.: J(o&osam razumeo. u labora- 
toriji km je napravila CDC 6600 rade sv^ 
34 eov^ ukijikuitid i dstaia. Ono ito ne 
shvatam je za$tD ano mi izgubili vodedi oo- 
(naslavak na 27. ttr.) 
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Novi IBM PC, Atari i MAC 


PmSIa godina nije donela 
nekih bitaib novosti na 
triiStu kucaib i personaiaib 
racuaara. Ameiicki giganti 
informaticke wdustrije 
spremaju za '87. neSto novo. 
Sta je to i koUko Je stvamo 
I novo? 

Atari 


L^k tan je osnovan 1976. godine i n)e 
f ■ govo ime je tada oznaCavalo najus 
A ^B^ni)u firmu iz oblasti %ideo igara. 
Onda su dosli na i«d kumi ra£unari i Atari 
ie preuzco vodeai ulogu i na o\'oin trziAtu. 
Promci. profit i ugled ovc finne staino su 
rash. 

Medutsm, tada je nastupila kriza. Greskc u 
upraviianju i markefingu i ponapik preori 
)entaci)a trzi§ta ka personalnim racunarima 
naneli su Atariju leske gubitke 



jack Trainiel. ko|i ie snono Commodore, 
preuzeo |e Atari. Nasuprot nepovoljnim pro 
gnozama strucnjaka. Atari se brzo razvio u 
ozbilpiog proizMxlaca. Medutim. niko nije 
oceJdvao da ce dostici nekadainji uspeh. 

Ntna firma Atari - sada u dnigoj godini - 
ztatom moze da ispuk ssojc reziiltate. iza 
sebe ima veliki broj kupaca i u medu^Tone 
nu )e samo iz ST serije prodato preko 
100.000 kompjutera. 

Ticoutno se postavlia \-azDO pitanje: mou 
li se i u buducnogi imati poreraje u Mari? 
Na omo\-u sadaSnjeg stanja odgos-bor )e po- 
zirinn. Preduzea vec sada flemije sa ber- 
zom i pri tom moie da prosiri svoju naucnu 
osnovu. 


Nekonvencionalni marketing koncept 
imao je za zadatak da uredaje iz ST serije 
priblizi tehniCki zainteresovaniin kupcima i 
onima koji su (ednostavno zeleli da imaju 
plo£u sa mikroprocesorom MC6S000. Tada 
nije bito mogucnosti da cena bude niza. Za- 
tim su se zainteresos-ale ^ole i univeiziteti. 
Sve veci broj programa (navodi se brojka od 
dco 1000 programa za ST seriju) i snizene cc 
ne u )escn pr^e godine po\-ecali su prodaju 
osih uredaja. Ovo snizenie nije nevoljna re 
akcija vec je deo unapred pripremljenog 
marketing koncepta sa kojun se otpocelo u 
momentu kada je Atari imao na skladiitu 
10.000 kompjutera. 

Sigumo |e da a Atari imati joS uspeha sa 
svojom politikom niskib cena. M^utim. 
proizs-odac se nece samo na tome zaustaviti. 
Vik se polaie u prokrenie ponude 

Dosadaknji ST modeh su pc^dani drugim 
varijantama. S jedne strane nude radnu me 
mori)u do A MBajta a s dnige. tzv. Blitier- 
-dip. Ovaj dodatni graficki dement ne po- 
boijSava otanie na monitoni vec ga ubrzava. 
Znaci. u buduenosti 6e postaiati radunari 
sa brzom i sporijom g^kom u zavisno^i 
od primene ili )ednosta\-no od zdje kapea. 
Oi-aj Blitter-dip ie moguce i naknadno ugia- 
diti u vec postojecc ST-kompjulerc. Na 
zalost. cena |oS ni|e poznaia 

Atari planira da u jesen ove godine pred 
stavi svoj model TT kao najjaceg clana sroje 
kompiuterske familije. Atari TT je namenjen 
za upotrebu sa nekoliko monitora i lato ic 
opremiien Motoroiinim mikroprocesorom 
MC60020. Ovai uredaj nije kmiiplaaR sa- 
mos^ni kompjuter. Vik ce se Imristih u 
spo|u sa nekim od postojedh kompjutera iz 
^ serije. Sa TT modclom Atari podvladi svo- 
|u ori)entactju ka odHtjnijoi koncrcijalnoj 
pritneni s\’pjih proizvoda iako u programu 
osiaju i radunari za lidnu upotrebu. 

Alan planira da u leio ovc godine ponudi 
svo] novi model 260 ST (sa 512 X Bajta radne 
memorijel i disketnom jedinicom po ceni 
nizoj od 1000 mamka. Uredaj ce namesto 
monitora koristiti televizor tako da se sa pra- 
vom took oznaciti kao kompletni sistem. To 
znadi da ce ovaj proizvodac posvetiti painju 
i onima ko|i nisu korisnid jacih racunara. 

Sve u s\’emu. Atari je za ovu godinu dosta 
t<^ planiiao: pitanje je samo da li de se sve 
to i ostvariti. Ne moze se bai pouzdano 
tvrditi da se do sada sve odvijalo po njiho- 
vim zeijama. .De^ bdesti' prve ST serije 
postaie su po^ovicne. I neke novine koje su 
kod Atarija tek sada izaile na .svetk) dana' 
drug] pioizvttdad su vec ponudili tiii§tu. 

S dnige strane. preduzece nije zadovoljiJo 
samo svoje kupce uredaia vec je fcaltn je qvo- 
embarska emisija akdje pokazala. zadovotji- 
la i akdonare. Atari ce se u svakom dudaju u 
ovoj godini pobriauti da u svdu mikrok^- 
pjutera bude zabavr.o - a ni konkurendji ne- 
ce biti lako. 


Apple 

Api^e je oduvek bio ponosan na svoj pri- 
nui u lehnolc^kim novoslima. 1 to s pra- 
vom. ler od kada su Stephen jobs i Steve 
Wozniack 1977. godine konstruisali Apple il 
zapodda je era personalnih kompjutera. Taj 
pionirski duh gixlinaina je nadahnjivao $a- 
radnike ovog americkog preduzeda u Sili- 
konskoj dolini. 



Medutim. vremena su se izmenila: jobs i 
Wozniack nisu vik direktori firme koju su 
sami osnovali. Profesionalni menadzeri pod 
vodstvom John Scuiley-^ odavno su preuzeli 
komandu u Cupcitin-u. Patike koje su u po- 
detku l»li obelezje nove kmnpjuterske gene- 
radje nisu vik pokijne. iz r^ionice u ga- 
razi izrastao je svetski koncem koji po svt^ 
velidni spada u 500 rujvecita firmi u SAD. 
John Sculley racuna u godini sa poras- 
tom prometa od 20% i to u dnigoj pc^vini. 
U protekloj poslovnq godini. ^T^e je vik 
nego udvostnidio dobitak. U kasama je osta- 
lo ukupco 154 miliona dolara u odn^ na 
61 tnilion iz 1965. godine. Medutim. promet 
)e ostao skmo nepnHnenjen i to na nivou od 
1,9 mitij^ dolara. 

Macintosh, je 1984. godine izazvao 
senzadju sve^im jednostavnim kori k e nj ero 
nije se pedozao dovoljno modnim za kottide 
nje u svahodnevnoj postvonoj peaks. Ni po- 
bdjiana verzija (Macantodi f^us) nije na^ 
(aagtavak aa 28. Or.) 
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Hi 

otvaranje novib perspektiva u koiiscenju mitokompjutera 




V Piie Emil Jovanov 

ideli smo u proSIom broju kako ie 
mogate smestiti do 2 G6 na optidu 
disk ali prvo logiCno pitanje koje se 
posle toga namea ieste kako iskoiistiti taj 
ogromni kapadtet i $ta smestiti na ^Cki 
disk? Da biste to lakk shvadli podsetimo se 
najvafauiih osobina optiddh diskova. 

Glavne prednosti optickih diskova su: 

• veoma veliki kapacitet 
- mogucDost direktnog pristupa podaci- 
ma 

- pKOOsivost medijuina 
- dug vek trajania in^Hmadja na disku 
Uz OTako lepe mobine i optidu disk pati 
od odiedcnih mana. To je pre svega nemo- 
gudiosl jKoizvoljnog brc^ prepisivania vec 
postojedh informadla i relativno sporo pre- 
trazivaoje didu. To su samo dve mane ali 
veoma ozbiiine koje onemogu^avaju optitke 
didcove da potpuno zamene klasiCne mag- 
netne medijuine. SadaSnp c^du diskon 
tmaju mogudiost ili samo oiitavanja (CD 
ROM) ili jednostnikog upisa informadia 
(WORM) d^ optidd diskovi sa mogudra^cu 
bnsanfa za sada poetoje samo u laboratorija- 
ma i nisu kcmierdjalno raspolozivi. 

Nemogudiost brisanja inforraacija u veli- 
kom broju primena nije ncdostatak jer je bri- 
sanje najCeSie oslobadanje prostora radi po- 
novnog koriS^enja a to nije od znaCaja uo 
imamo ogroman kapacitet. Osim toga kod 
arbivixaoja podataka nemogucnost brisanja 
je ^ velika prednost. Napomenimo i mo- 
gu£nosi istovremenog smeitanja podataka, 
zvuka i slike na isti optidu disk do otvaia i 
sasvim nove mc^ucnosti. 

Sve ovo odreduje optidu disk kao idealni 
ffiedi)um u sledeGim primenama; 

CD ROM - velike baze podataka koje se 
relativno mato menjaju. kao 
do su apstrakti radova, katalo- 
zi, standard!. 

• distnbud)a softvera sa svom 
dokumentadjom 
- mape i kaito^feke baze poda- 
taka 

- elektronske endkiopedije 
I liumo-fitaiaea rtava oatHkat diska 


Radaa stanica sa PC )em i 
optUkim diskom. Sa ekraau 
/e invdni meni GrolKr 
cntiUopediie 


PHILIPS^* 

CM 190 
sa aptickim 
diskom 


- Sitava klasa primena za smeStaj 
multimedijalnih informacija 

pri (emu je - cena medijuma 2-S S 

- cena uredaja oko 500 S 

- kapacitet 500-600 MB 

WORM • arhiviranje bau podataka 

- backup medijum < 

- on-line dokumentacija 

- akvizidja podataka 

- 3me§taj i pKtraiivanie finansij- 
skih (i ostallh) transakcija uz is- 
toviemeno skladiitenje slika 
dokumenta 

- smeStaj korisniddh baza poda- 
taka na radnlm stanicama 
(workstation) 

dok je • cena medijuma oko 250 S 
• cena uredaja 3000-5000 $ 

- kapacitet 100 MB • 2 GB 

Pogledajmo sada neke od trenutno raspo- 

lodvih primena optlduh diskova. 

Elektronske enciklopedije 

Elektrosnke enciklopedije prvi su komer- 
cijalno raspoloiiv proizvod sa optidkim dis- 
kom koji se koristi u kudnim kompjuterima 
pokazujudi istovremeno sve prednosti i mo- 
guCnosti koriSdenja optidkih diskova. Osnov- 
na ideja .e smestiti na optidki disk enciklope- 
diju sa likazateljima na sve pojmove i omo- 
guditi pretra2ivanje po svim pojmovima koji 
se pojavijuju u endklopediji. Prvi proizvod 
te vfste je Grolier enciklopedija. Velidina ove 
enciklopedije je 10.000 strana u 20 tomova. 
To pr«^avlja 60 MB informacija i smeSteno 
je na optidkom disku prednika 12 cm zauzi- 
majudi samo 10% kapaciteta diska. Da bi se 
omogu^ilo lakie pretraiivanje na disk su' 
smeSteni i ukazateiji na svako pojavljivanje . 
bilo kog od pojmova u encklopediji. Ovim je 
omoguden ditav niz pretraiivanja. 

Korisnik elektronske enciklopedije je vo- 
den menijima koji mu omc^duju da .lista’ 
enciklopediju ili trail odredene pojmove Hi 
kombinacije odredenih pojmova. Ako piSete 
rad iz istorije i potrebne su vam sve informa- 
cije 0 ratnim susretima Ruzvelta i Staljina 
iednostavno dete zadati traienje svih poglav- 
ija u kojima se pominju njihova imena a za- 
tim .izlistati* ta poglavlja na ekranu poziva- 
judi ih hronololkim imom. Nadeni tekst 
moiete naravno odStampati Hi saduvati u ne- 
tro) datotetcl radi kasnijeg koriSdenja. Mogu- 
de je pregledati i indeks pojmova u enciklo- 
pediji sa trekvencijama jwjavljivanja a omo- 
gudwa su i pretraiivanja delimidno specifi- 
ciranim argumentima (pojmovi kao Ito su 
ASTRO* $to zadaje pretraiivanje pojmova 
koji podinju sa ASTRO) Sto znatno olakSava 
rad. 

Grolier enciklopedija koSta u papirnoj for- 
mi 600 $ dok je na optidkom di^u njena ce- 
na 200$ i koristi se u komblnaciji sa Hitachi- 
•jevim uredajem dija je cena oko 1500 S. Pra- 
tedi program! omc^duju rad sa ovom encik- 
lopediiom na PC i ATARI radunarima. 

Vcliko polje primene enciklopedije otvore- 
no je koriSdenjem CD-I (Compast Disk Inte- 
ractive) na koji se istovremeno smeStaju sli- 
ke, zvuk i podaci. Tako je uz odredene po- 
jmove mc^ude pridruiiti slike i zvuk. To je 
Ditno novi kvalitet u koriSdenju mikrokom- 


pjutera jer je omogudeno pretraiivanje I ob- 
rada vezana za koriidenje kompjutera uz is- 
tovremeno pamdenje slika i zvuka. Zamislite 
studenta glume koji udedi stil nekog glumca 
moie istovremeno da gleda njegove predsta- 
ve ili duje njegov glas ili studenta istorije 
umeinosti koji vrio lako vrii pretraiivanja 
pojmova u razliditim periodima voden infor- 
macijama i ukazateljima na samim slikama 
ili lekcijama. Time se njihova efektivnost ve- 
oma povedava. 

Ovakve enciklopedije tek podinju da se 
kreiraju i ostaje da se vidi kakav de uticaj 
imati na budude Skolstvo. One otvaraju i no- 
vu oblast nazvanu .edutainment" - udenje 
kroz igru. U pripremi je bioloSka enciklope- 
dija nazvana BioLibe koja de osim tel^a 
sadriati i 6000 slika insekata. biljaka i zivoti- 
nja. Uz tekst de biti smeSten i program za 
pretraiivanje baze podataka tako da ce biti 
mogudi i upiti tipa .koje iuto cvede cveta u 
Kaliforniji"? Napomenudu joS samo da de 
sve to stati na obidnl optidki kompakt disk 1 
da de slike biti u koioru. 

ProSle godine se pojavio optidki disk na- 
zvan .Isocrates' sa kompletnim tekstovima 
pisanim u Grdkoj pre 700-te godine. To sti 
dela filozofa. pesnika, istoridara i lekara pa 
dak 1 kasniji religiozni spisi. Uz programe ko- 
ji podriavaju rad sa ovim diskom to je mod- 
no sredstvo za sve one koji se referenciraju 
na ovaj period. 

Fravna primena 

Optidki diskovi su naSli mesto dak i oblasti 
na izgied vrlo malo vezanoj za kompjutere. 
Postoji velika kolidina informacija vezana za 
poresku politiku i zakone pri demu je od 
znadaja kako trenutno stanje kao i istorijski 
podaci. Ovo je mogude implementirati na 
CD-ROM-u. Pored ovoga mogude je izdava- 
nje diskova sa najrazliditijim obrascima koji 
bi se lako pozivali a zatim obradivaii editori- 
ma i ispravno ih popunjavali. Optidki disk bi 
takode olakSao advokatima posao oko pate- 
nata i zaSticenih imena jer bi sva pretraziva- 
nja bila veoma olakSana i brza. Za prolede 
1987. je Tri Star Publishing najavio OD sa 
tekstom i grafikom o 700,000 ameridkih fir- 
mi sa kompletnim indeksiranjem I moguc- 
nc^du pretraiivanja. Predvidena su detiri dis- 
ka od kojih bi tri bill istorijski podaci a det- 
vrtl bio obnavljan svakih rpesec cfana. 

KoriSdenjem WORM diskova ;nogude bi 
bilo smestiti celokupnu praksu nekog suda 
(ill advokata) a zatim vrSiti pretraiivanja po 
odredenim sludajevima Hi po sudovima. 

Opticki diskovi u medicini 

U medicini imamo takode velike baze 
podataka kao stvorene za optidke diskove. 
Pored istorija bolesti i evidencije bolesnika 
(uz mogudnost razliditih pretraiivanja) mo- 
^de je smeStati i rendgenske snimke sa di- 
jagnozama. U razvoju su i mail optidki dis- 
kovi velidine dekovne kartice,' kapaciteta 1 
MB koji bi mogli da smeste istoriju bolesti i 
da se nose kao zdravstvene knjiiice sa so- 
bom. 

Problem pradenja radova koji se izdaju u 
oblasti medicine je vrlo veliki jer se mesedno 
stvara 2 GB informacija! Zato je tokom 
1960-ih podeto za stvaranjem velike baze 
podataka nazvane MEDUNE. Ovakve i slid- 


ne baze podataka nalaze svoje mesto na op- 
tidkim diskovima uz sav prated softver za 
indeksiranje i pretraiivanje. 

Izdaju se i diskovi sa podacima o hemij- 
skim supstancama i prirtranim proizvodima 
(CHEMINFO, CHEMUNE) kao i iekovima 
(PDR). Vrlo je interesantan i razvoj u pod- 
‘ rudju ekspertnih sistema sa bazama znanja iz 
oblasti medicine baziranih na PC-ju i CD- 
-ROM-u. Znadajne su i baze podataka sa 
simptomima trovanja i terapijom za vednu 
danas poznatih otrova. 

Geografske baze podataka 

Geografske baze podataka takode su naSle 
optidke diskove kao idealnt medijum- Arne- 
ridka firma GEOVISION nudi spektar proiz- 
voda od obidnih optidkih diskova do kom- 
pletnih radnih stanica. Njihov proizvod GE- 
Odisk sadrii selektovane mape i geograftke 
podatke o celom kontinentalnom delu USA i 
koSta 300-500$. Prated .On the World* sof- 
tver omoguduje radunanje rastojanja, prava- 
ca, elevacije, apsolutnih i relativnih pozicija. 
Baza podataka moie $e obnavijati svakih 
mesec dana. 

Velika primena optidkih diskova'odekuje 
se za smeStaj planova ulica §to bi se koristilo 
u sistemima za navigaciju vozila u saobrada- 
ju, U razvoju su sistemi sa kompjuterima u 
kolima koji bi sa pratedim uredajima odredi- 
vali (geografski) ^lozaj vozila i to na pristu- 
padan nadin prilazali na displejima sa kar- 
tom kraja kroz koji se prolazi i pozicijom u 
odnosu na predvideni cilj putovanja. Uz do- 
davanje jednog centra mo^de je imati kon- 
trolu nad svim vozHima jednog transportnog 
preduzeda na primer i vrSiti optimalnu orga- 
nizaciju raspoloiivih resursa. Takode Je mo- 
gude smestiti turistidke i mnoge druge infor- 
macije na disk koji bi se nalazio u kolima pri 
putovanju. 

Ostale primene 

Optidki diskovi na§Ii su primenu i u inte- 
raktivnim autorskim sistemima koji inte^- 
§u tekst, grafiku, animaciju, govor i muziku 
u jedinstvenu aplikacikju. Jedan od prvih pa- 
keta za tu namenu je izadao pro§le godine za 
Macintosh kompjutere i zove se VideoWorks 
ili VW Special. Na raspolaganju je i paket 
MusicWorks koji uz pratecu opremu i MIDI 
tastature omoguduje veliku pomod u kompo- 
novanju. 

Napomenudu j(^ i simuiaciju aktivnosti 
koja se moie koristiti za udenje. obucavanje, 
prezentacije i reklame. Pri tome je mogude 
prekidati prezentaciju, traiiti vide podataka 
0 nekim detaijima ili prelaziti na druge hit. 

Nisam imao to zadovoljstvo, aii luiu da 
su video-igre koje koriste optidke diskove za 
animaciju famozne. Narodito na monitori- 
ma visoke rezolucije. Uz sve to u vreme kad 
ne radite sa optididm diskom moiete na is- 
tom uredaju da slu$ate svoje kompakt disk 
plode (vrlo visokog kvaliteta). 

Predvida se da de se 1988. godine 24% svih 
podataka nalaziti na optidium diskovima. 
Posle bombardovanja svim ovim podacima 
u ielji da vam predodlm sve aspekte koriide- 
nja optidkih diskova moram da vas pitam: 

,a gde de se naiaziti vaSi megabajti?' 
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Piie MUaa MiSi6. specijalno za Svet kompjutera it Nfu Delhija 


KOMPJUTERSKI IZAZOVI 



Dva tehnoioika diina 
danaSnjeg sveta, SAD i Japan, 
uSla su u ring. U me£u 
kategorije visoke tebnologije. 
pobednik zasad nije onaj na 
koga ste prvo pomislili 
.Velikom plavom" opet prete; grupa kompa- 
nija roedu kojima je upadljivo ime japanskog 
NEC-a reSila je da zajedni^kim naporima za- 
grabi IBM-u ved deo triiSta no dosad. Valj- 
da procenjuju da je slavnl konkurent, korne 
dosad nisu mogli ni$ta, u nekoj vrsd nok-da- 
una. bar na trtiStu PC-ja. .Compaq” je vcd 
bacio rukavicu, lansiranjem prvog .mikra 
koji misli da je mejnfrejm', personalca sa 
32-bitnim .Intelom 80386', Na pomolu su 
dakle velike promene i potresi: ono Sto je ju- 
de bilo ekskluzivno u posebnim sobama veil- 
kih flrmi, danas podinje da se koristi .za po 
kud'; nesumnjivo je da predstoji znadajan 
kvalitativan skok u radunarskim dostignudi- 
ma • i onome $to $e svrstava pod .visokom 
tehnologijom' uop^e. Zna se i ko de da sko- 
di najvilc: SAD i Japan. Ali ko dc prvi redi 
.hop*? 

Izlazeceizalazece since 

.Bogatiji sam od tebe'. porudivala je ne- 
davna najava na koricama tondonskog .Eko- 
nomista': ilustracija na prvoj strani prikazi- 
vala je snainog japanskog samuraja kako u 
ruci drii ostarelog .ujka Sama'. U vodecem 
tekstu (og bcoja, izne( je podatak da se zbila 
promena kojaje svakako istorijska: prosedan 
dohodak 121. miliona Japanaca je sada vedi 
od istog 242 miliona Amerikanaca. Brojke su 
17 hiljada dolara godiSnie u, da upotrebimo 
ved iziizani kli$e, .zemlji izlazedeg sunca', 
prema 16 hiljada tamo gde sunce, sudedi i po 
ovome. valjda zalazi. Pripomenuto je u is- 
tom tekstu da je nova radunica koja donosi 


preokret ishod i oiadanog jena i odgovaraju- 
de oslabljenog dolara. ali i to je, ^o niSta 
drugo, deo ekonomskih realnosti. Valja se 
mcdutim ovom prilikom podsetiti i pomalo 
zaboravljene dlnjenice da je samo pre dve 
decenije prosedan japanski dohodak bio jed- 
va detvrtina od odgovarajudeg ameridkog... 

Mogli bi da se uzmu i drug! piimeri - au- 
tomobili, potroSadka elektronilu - da bi bill 
upotrebljeni kao argument! o tome da .ujka 
Samu' kolena sve vide klecaju, dok je Samu- 
raj u sve boljoj formi. Njih dvoje su inade u 
ringu, u medu dija je kategorija .visoka teh- 
nologija' (kategorija kojom se danas u svetu 
meri snaga diiava pre nego u broju divizija i 
nuklearnih gtava), boiti koja je okrdaj pra- 
vih profesionalaca sposobnih i za poneki ni- 
ski udarac. Ali u tom okrSaju, pobednik, ka- 
ko stvari sada stoje, nije onaj na koga ste 
prvo pomislili. 

Amerika je nesumnjivo izgubita na konku- 
rentnosti, ali je ostata Sampion produktiv- 
nosti. Prvo, izmedu ostalog, zavisi i od cene 
radnidkog sata, u demu Japan (i svi ostali) 
imaju pogodnosti koje se ne mogu dostidi 
(prema i^acima za 1983. sat ameridkog 
radnika koStao je 12,4 dolara, prema samo 
$est njegovog japanskog kolege). .Ujka Sam' 
ostaje medubm lampion u znanju i umenju. 
Njegov problem je prosto u tome - Ito se 
drug! trude da ga stignu. 

U tome jol ne uspevaju, ili, tadnije redeno, 
to postizavaju, ali delimidno. Uzmlmo kao 
primer ono Ito je nala osnovna tema - svet 
kompjutera. 

Pomenut je IBM, To Ito gubi deo tiiilta 
PC-ja je naravno razlog za bdgu njegovih bo- 
sova, brigu koje se medutim mogu reliti jed- 
nostavno, a da ih mnogo ne za^li glava - 
povladenjem sa tog tiiilta kojem su udarili 
temelje. Druga strategija je da kopirantima 
doskt^e novom .cakom" - uvodenjem ta- 
kozvanih mikrokodova u operacioni sistem 
Ito podrazumeva a zamenu pojedinih har- 
dverskih delova, programskim instrukcijama 
i njihovo konstantno poboijiavanje iako su 
ved u rukama korisnika. Uostalom mallne sa 
IBM amblemom na pisadim stolovima ni iz- 
daleka nisu njihov glavni proizvod. U onome 
Ito to jesie - velUd radunari - ima dodule 
konkurenata. ali ne i isTinskih takmaca. 

Sve Ito su Japanci u tome uspeli jeste da 
svoje triilte delimidno ograde pravljenjem 
malina Jcoje rade isto kao IBM', ali nisu 
IBM. Pa ipak, .plavi' je u Japanu, na drugom 
mestu po prodaji, 

Japan je na drugoj strani bio kadar da pot- 
puno zagorda iivot velikom broju proizvo- 
dada dipova iz Silicijumske doline, i da mno- 
ge u kategoriji 64K i 256K RAM-a dak i pot- 
puno izbaci iz igre, zauzimajuci dak 70 odsto 



ameridkog tiiilta ovih proizvoda (gde su na 
pravljeni memorijski dipovi u valem kud 
nom Ijubimcu^. Ali, ne lezi vraze: sve Sto j 
novo u tehnologiji mikioprocesora dolaz 
mahom iz .Motorolc', .Intela", .Ziloga" i jo 
tri druge (naravno ameridke) kompanije, ko 
je drze 90 odsto svetskog triilta poslednje ge 
neracije 32-bitnih procesora. 

Japanci su pokulali, ali se nisu proslavil 
ni u pravljenju kudnih radunara: jol je sve 
primer MSX malina za igranje i ozbiljne po 
slove, koje su dak uspele da na zajednidkom 
standardu okupe lazlidite japanske proizvo 
dade (Ito se na zapadu nije dogodilo). Opera 
cioni sistem je dodule bio .Majkrosoft*-ov 
ali ni 'to nije pomoglo. Zna se medutim gde 
su smilljeni posiednji radunarski hitovi 
.amiga', .atari ST”, da ne pominjemo celu 
novu fiiozofiju koju je doneo operacioni sis 
tern .mekintola', ili .jabuku' koja se poput 
indijskih bogova uvek javija u novim inlUr- 
nacijama - da bi 1 dalje bila obozavana. Ne 
zaboravimo potom i onaj deo kompjuterske 
tebnologije koji ne trail tekude trake: sof- 
tver. Amerika je tu svoj udeo i vodstvo na 
svetskom triiltu povedala sa 6S posto pre 
jednu deceniju na 75 odsto danas. Podseda- 
nja radi. navedimo-da je globalni godiinji 
promet kompjuterskih instmkcija - 40 mili- 
jardl dolara. 

U ovom medu ne udaia samo jedan, valja 
pravedno beleziti pocne obojici protivnika. 
Za Japan se tako (u najvedoj meri tadno) 
kaze da je svoj napredak zasnovao na kopi- 
ranju i poboljlavanju onoga Ito je ved bilo iz- 
millieno. Iako su Amerikanci moral! da se 
preaaju u kategoriji televizora, haj-hj uieda- 
ja. videa. Ali kad se dollo do plafona u siste- 
mu .rastavi i jol bolje sastavi", jer jcdnostav- 
no nije bilo uzoraka za kopiranje, pokazalo 
se da se mogu praviti i original). Japanci su 
tako postal! nenadmaini u napravama koje 
se podrazumevaju pouzdane i nemaju mno- 
go skupe mehanidke sklopove. Da li se seda- 
te neke marke Itampada koji nije .Made in 
Japan'? Takvog treba dugo traziti. Dogodide 
se takode da je mehanizam disk-drajva ugra- 
den u ameridki radunar, japanski proizvod. 

Pobednika de medutim odluditi runda ko- 
ja je u toku; veltadka inteligencija... Pri po- 
menu .pametnih radunara' (nema nika^e 
sumnje da su sadainji, uprkos veiikim mo- 
gudnostima ipak .glupi'). prva asocijacija je 
japanski pro^m u toj oblasti i ambicija da 
se prvi celoviti proizvodi .pete gencracije' 
dos^nu do 1992, p«Ie desetogodilnj^ rada 
i potrolenih 450 miliona dolara. Da li je me- 
dutim cilj reaian? 

To ce se videti - 92. Dotle, ne treba smet- 
nuti sa uma da Japanci rade na osnovu kon- 
cepta osmilljenog na (ameridkom) Masadu- 
sets institutu za tehnologiju i da na petoj ge- 
neraciji u Americi radi - 40 odsto kompanija 
sa duvene liste 500 najvedih dasopisa..For- 
dn", 

Sve pomenuto bi trebalo da bude dovolj- 
no za prognozu ishoda tehnololke utakmice. 
pa sc eneigija i novae naraenjeni .ratu zvez- 
da', kosmidkim istrazivanjima i drugo mogu 
za trenutak ostaviti po strani. Da li je uosta- 
lom i vaino ko ce pobediti? Utakmica je re- 
zultat po sebi. istok i Zapad su, nema sum- 
nje, ved dugo budni, Pravo pitanje je - kakva 
je bududnost Severs i. narodito, Juga? 

O 
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ProSJo Je samo nekoUko 
godiaa od kada je policija 
zapadnog Jorkiira - jedan od 
51 poiicijskog odreda koji 
pokrivaju Ujedwjeno 
Kraljevstvo - uvidela, na, za aju 
aajgori naiia, da tehnologija 
mote dosta da pomogne u 
aemUosrdnoj borbi protiv 
I^minala. 

P oku§avali su da otkriju ko je po£inio 

seriju zastraSujudh zlo£ina nad 
ienama u gotovo celoj severnoj En- 
gleskoj, a naroiito u pokrajini na scveroisto- 
ku. lake je ubica svim irtvama prilazio na 
ulici (neke su bite prostitutke) bilo je samo 
nekoUko oievidaca i, kako se ponekad Cini- 
io, gotovo da nije bito na£ina da se njegov 
identitet otkrije. Nije bilo drugog reSenja vec 
da se razgovara prtdctiCno sa svim odraslim 
muSkarcima iz te oblasti. Rezultati svake 
provere bili su pailjivo stavljcni u arhivu - 
all da bi se sve istraiilo bilo je potrebno uh- 
vatiti se ukoitac sa neverovatnom hrpom pa- 
pira, uz sasvim malo ili iak bez izgieda da se 
neSto moie proveriti ili da sc mogu uporedi- 
ti detaiji u razlititim aktima. 


AKTUELNO 

Kompjuteij 
protiv kminala 


Sav taj posao bio bi besmislen. 

Ubica, koga su novine nazvale .jorkSirski 
Trbosek", konaCno je bio pronaden, ali samo 
zahvaljujufi dosetijivosti nekoliko sluibeni- 
ka iz poiicijskog odreda juinog JorkSira. A 
sto je najtragiCnije ubica je bio nekoliko puta 
na ispitivanju neposredno pre njegovih po- 
slednjih zlodina, ali su policajci koji su ra^li 
na istrazi, obasuti mnostvom informaeija, 
zanemarili neke znaCajne detalje koji bi ih 
mozda naveli da provere joS neke stvari i ta- 
ko zakljufe sluCaj. 

Sto se kompjutera ti£e, on bi mc^ao da 
pomogne tako §to bi svi sluiajevi bili u ne- 
kakvom redu i Sto bi se mogli lakk uoCiti za- 
iedni£ki detaiji u izve^ajima razli£itih poli- 
cajaca ili £ak razlicitih policljskih odreda. 

To i jeste cilj kompjuterskog sistema koji 
se zove Holmes - to nije Sherlock Holmes, 
iuveni detektiv iz maSte, ved skradenica za 
.Home Office Large Major Enquiry Compu- 
ter System' (Glavni kompjuterski sistem Mi- 
nistarstva unutraSnjih poslova za vodenje is- 
trage), koji je ved postigao odredene rezulta- 
te. Evo, na primer, proSle godine je jedan 
eksperimentalni. preteda, puSten u rad, u 
vreme dok su dvojica siled2ija nodu podinila 
tri napada u centralnom i sevemom Londo- 
nu. Da li je bilo slidnih sludajeva ranije, pitao 
se Metropolitan Police. Idudi pbmodu kom- 
pjutera tri godine unazad, otkrili su citav niz 
napada odigledno podinjenib Od strane iste 
dvojice. Naravno da kompjuter nije uhvatio 
kriminalce, ali zahvaijujudi njemu ditava evi- 
deneija vodena tokom ranijih sludajeva mog- 
la je da se upotrebi, i to uz mnogo detalja. 

Holmes je samo jedna u scriji investieija u 
kompjutere od strane pojedinih polidjskih 
odreda u Britaniji i od strane Ministarstva 
unutraSnjih poslova, koji nadgleda njihovu 
aktivnost. 

Froveravanje za sekiind 

U srediStu ovih zbivanja je Police National 
Computer (PNC), bogata baza^auka i in- 
formaeija koje su dovele do temeijnih pro- 
mena u patroliranju pollcajata. Uz pomod 
svojih lidnih Ui radio-prijemnika u vozilu, ili 
terminala u poiicijskoj stanici, potrebno je 
samo nekoliko sekundi da se utvrdi identitet 
vlasnika svakog automobila u zemlji. Svaki 
policajac u Britaniji prosedno 5 puta nedelj- 


no zove PNC, uglavnom zbog podataka o 
vozilima. Koristeci informaeije od Centra za 
vozade i saobradajne dozvole, PNC poseduje 
listu ^ 35 miliona vlasnika automobila, i 
skoro 300 000 vozada koji su bili iskijudeni iz 
saobradaja zbog saobra^jnog prekrSaja. Sto 
je joS vafnije za polieiju, on ima listu regis- 
tracionih brojeva, zatim vaine detalje kao 
§to su godina proizvodnje, model i boja, dak 
3S0000 automobila po»bno interesantnih 
policiji, kao Sto su na primer oni koji su uk- 
radeni ili oni za koje se sumnja da su koriS- 
deni za pomaganje kriminala. 

Ali to nije sve. Postoji skoro 5 miliona ula- 
za na PNC-ijevu .listu podinilaca kriminala' 

- oWvljenih ili onih koji dekaju sudenje. Os- 
lobodeni su uklonjeni sa kompjuterske liste. 

Registrovanje obavezno 

PoSto je PNC izazvao dewta briga ljudi za- 
brinutih za civilne slobode, komp|uter mora 
da bude registrovan (zaStiden) od strane Da- 
ta Protection Authority (DPA) - (Zavoda za 
zaStitu podataka) koji je nedavno stupio u 
akeiju. 

Zakon iz 1964. odreduje da svaki kompju- 
terski spisak (kartoteka) u vezi sa ljudima 
mora biti registrovan i da ljudi kojih se on ti- 
de, tj. 0 kojima se radi - tzv. .data subjects' 
(subjeldi na koje se podaci ^nose), imaju 
prava da te podatke vide. DPA je vec vodila 
polemiku sa polieijom o pitanju registraeije, 
ali ne postoji rizik da bi luiminalci mogli da 
provere da li su njihove aktivnosti otkrivene 

- ulaz u bazu podataka moze biti odbijen, 
ako bi to smetalo otkrivanju zlodina. 

Sa tom velikom pomoci, pojedini policij- 
ski odredi instaliraju sistem koji moSe da se 
koristi u svakodnevnom hvatanju kriminala- 
ca. 

Veliki Mancesterski odred - koji obezbe- 
duje red u severnoj Engleskoj, koja ima po- 
pulaciju od 2,6 miliona ljudi - poseduje naj- 
vedi sistem. koji'je koStao 5 miliona funti. 

On radi slidno kao lokalna, ali mnogo 
obuhvatnija, verzija PNC-a, obuhvata 
380 000 sludajeva koji datiraju jo§ iz 1938. i 
200 000 dosijea, ali je ulaz mnogo jednostav- 
niji. Sluibenid, odgovarajudi na hitne pozlve 
.999', koriste ekran osetljiv na dodir da bi 
gotovo odmah dobili informaeiju. 

Siededi korak Martdesterovog sistema bio 
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bi taj da uvede olakSicu za mkovanje, siiCno 
operacijama sa komandnim i kontrolnim sis- 
temima koje ved koriste mnogi policijski od- 
u Britaniji. Pozivi koji pris^vaju bill bi 
upuicDi na terminale gde bi o^ovorni 
sluitenici mogli da preduzmu odgovaraiufu 
akdju toristed najnoviju infonnaciju o tjud- 
stvu koje ini je na ras^laganju, vozilima i 
dnjgim pitanjima. 


Zavod Ministarstva unutrajnjih poslova 
za nauCna istraiivanja i Odsek za razvoj igra- 
li su glavnu ulogu u koordiniranju rada kom- 
pjuten koriS^enih od strane policijskih odre- 
da, sa dljem da se razvije uz standardni sis- 
tem kako bi $e izdaci smanjili. Uvidelo se da 
je bez svrhe da se udvostniSuje ulop PNC-a. 
Ministarstvo unutaSnjih poslova udruiiio se 
sa dva policijska odreda - Humbersideom sa 
severs Engieske i Kentom sa jugoistoka - da 
bi dizajniraii jedan razvijeni informacioni 
sistem o kriminalu uz pomo£ firme Software 
Sdences, podruznice Thom EMI-ja. Hum- 
bersideov sistem. koji je trebalo prvi da bude 
razvijen, bio je promovisan u februaru 1906. 

Svi zlodni u toj obiasti biii su uneti u sis- 
tem, a postoji i lista ukradenih stvari kako bi 
se pomoglo njihovo vra£anje pravim vlasni- 
dma. 

Software Sdence ide dalje. On je iedna od 
ietiri kompanije koje rade na Holmesovoj 
specifikaciji koju razvija Ministarstvo unut- 
raSnjih poslova, a koja je bila pretvorena u 
komerdjalizovanog .elektronsimg islednika' 
po ceni od milion mnti. Novina je da ^ mik- ' 
rokopjuteri vezani u roreiu om<^£avatl po- 
licijsnm sluibenicima da ispituju desetine 
hiliada izjava oCevidaca i ostalih koji su dali 
poiidji biio kakvu izjavu. Da li se iskazi 
ilafu Hi razlikuju? Ima li zajedni£kih eleme- 
nata u oiigledno nevezanim dogadajima? 
Holmes £e, nadamo se. pomodi detektivima 
ne raded njihov posao ve£ ukazivajud na 
dalje obiasti istraiivanja. 

Jo$ mnogo toga trebalo bi tek da dode. 
Dva najobi£nija metoda identifikacije - otis- 
d prstiju i fotografije • sleded su na dnev- 
nom r^u. Fotogranje kriminalaca u arhivi 
stavljaju se na optidd disk, tako da mogu bid 
dostupne praktiCno odmah. Ova baza pa- 
taka moie se pretraiivati po raznim kJjuSe- 
vima: po starosti, polu, etnidcom poreklu. 
ltd. a ne samo po imenu. Ovaj sistem de bid 
na probi tokom slededh godina. 

Ve£ su vrSenc probe sa kompjuterizova- 
njem kartoteke odsaka prsdju da bi se pot- 
pomogla identifikacija na mestu zlo£ina. 
Ook tmuCen stuibenik moie da proven sto 
odsaka na sat, postojedi kompjuter moie da 
obradi isd broj za samo sekund, ali su mu 
potrebni sad i sad, £ak dani da izvede neko 
iscrpnije Istrailvanje. 

Novi sistem sada se usavrSava i baziran je 
na transpjuteru (.kompjutem na jednom d- 

E u'), koji je usavrien od strane britanske 
ompanije Inmos. Cilj je da se postime brzi- 
na provere do 1000 odsaka u sekuntu u okvi- 
ni ogromnog sistema svetsidh razmera koji 
bi stupio u rad po£etkom 1990. godine. 

O PreveU Karolina Melen 



JoS he tako davno, vlasnici 
kucnih raiunara 
programirali su iskljuiivo na 
BASIC-u; drug! programski 
jezici bill su potpuno 
nedostupni. Pojavom IBM 
PC raiunara, a naroiito 
IBM PC kompatibilaca, 
kakav je i aovi Amstrad 
1512, stvari su se radikalao 
promenile. Izaberite jezik 
koji vam odgovara, i radite! 
Da, ali koji jezik? I odakle 
ga nauiiti? 


mogu lepo pisad program! koji se istovreme- 
no izvrSavaju: 

ADA; CONCURRENT PROGRAMMING 
AUTOR; NARAIN GEHANl (272 STRANE) 

PILOT 

Nekakav Sudan jezik namenjen pisanju edu- 
kadvnih programa. Savetujemo knjigu koja 
pored samog jezika opisuje i dve specijalne 
inplementacije za APPLE II ra£unar - AP- 
PLE PILOT i SUPERPILOT: 

PILOT - THE LANGUAGE AND HOW TO 
USE IT 

AUTOR: TOM CONLON (220 STRANA) 


pyi 


A PiSe Vladimir Kostii 

Igoritam je prvi korak u pisanju 
programa. Praksa pokazuje da sa- 
mo 10 odsto programa moie da da 
korektan program piSu£i .iz glave*. Na 
ialost, praksa takode pokazuje da 90 odsto 
programera misll da spada baS u dh 10 od- 
sto. Ukratko, mnogi misle da crtanje algorit- 
ma uopSte nije potrebno, i to sve dok im pro- 
gram ne krahira. Praksa pokazuje i to da 90. 
odsto programera u to uopSte ne veruje, sve 
dok zaista ne razbiju glavu o zid. Ako ielite 
da nau£ite sve o umetnosd zvanoj dobar al- 
goritam, prepbruCujemo knjigu: 
STRUCTURED PROBLEM ANALYSIS APiD 
LOGIC DESING 

AUTORI; VICTOR BROGUQARD - WILU- 
AM WESTLEY (304 STRANA) a za poslovno 
orijentisanu primenu: 

BUSINESS PROGRAMMING LOGIC, A 
STRUCTURED APPROACH 
AUTORI: JAY SINGELMANN - JEAN LON- 
GHURST (288 STRANA) 


ADA 

PoSto je prebrojalo stotine programskih jezi- 
ka 0 upotrebi i milionima aolara ba£enih na 
prevodenje sa jednog na drug!, AmeriSko mi- 
nistarstvo odbrane zaklju£ilo ie da je vreme 
da se uvede ADA - univerzalni mega jezik 
mega mogu£nosd, ali i mega iskomplikovan. 
Ako ste ratni^-programski raspoloieni, 
po£etnicima preporu£ujemo: 
INPRODUCnON TO ADA 
AUTOR; DAVID PRICE (160 STRANA) 
a onim vrio iskusnim: 

ADA: AN ADVENCED INPRODUCHON 
AUTOR: NARAIN GEHANl (3S2 STRANE) 

I na kraju da ilustrujemo kako se na ADI 


Kada je sredinom Sezdesetih IBM prcdstavio 
svoju porodicu racunara SYSTEM 360, pred- 
stavio je novi jezik: PL/1 se savetuje samo is- 
kusnim programerima. Ako spadate u takve, 
nabavite: 

PROGRAMMING LANGUAGE/ONE: 
WITH STRUCTURED PROGRAMMING 
AUTORI: FRANK BATES - MARY DOUG- 
LAS (336 STRANA) 
ili: 

PROBLEM SOLVING USING PLl AND 
PL/C 

AUTOR: KEITH HARROW (464 STRANE) 
Za kraj joS i: 

STRUCTURED PL/0 PLUS PL/1 
AUTORI; MICHAEL KENNEDY - MARTIN 
SOLOMON (695 STRANA) 

PROLOG 

Pored LISP-a, jo§ jedan jezik veSta£ke inteli- 
g^ncije. Nastao je u Evropi, a Japanci su ga 
izabrali da bude osnovni jezik njegove budu- 
£e pete generacije superkompjutera. Savetu- 
jemo knjigu koja se bavi MICRO-PROLOG- 
-om, vrio populamom verzijom na mikrora- 
Sunarima: 

MICRO-PROLOG: PROGRAMMING IN 
LOGIC 

AUTORI; KEITH CLARK - FRANK McCA- 
BE 

FORTRAN 

Prvi vi$i programski jezik, nastao joS sa 
prvom generadjom kompjutera, ali jc^ i da- 
nas zanimljiv. Nastao je u IBM-u, naravno. 
Naziv FORTRAN je sl^tenica sa FORMU- 
LA TRANSALTION, koristi se za nauino- 
-tehniSke primene. Danas postoje uglavnom 
samo dve verzije; stara FORTRAN IV 
AUTOR; DECIMA ANDERSON (435 STRA- 
NA) 
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ili: 

INPRODUCnON TO PROGRAMMING 
USING FORTRAN 77 

AUTORI; GLENN GIBSON - JAMES YO- 
UNG (461 STRANA) 

Za krai jedna roalo naprednija knjiga: 
STRUCTURED FORTRAN FOR BUSINESS 
AUTOR: CHARLES PADDOCK (272 STRA- 
NE) 

FORTH 

Vrlo iudan jezik niieg nivoa, neka vrsta me- 
Savlne intrepretera i kompajlera. Radi na 
principu stcka, koristi RPN notaciji, i jako sc 
razlikuje od .normalnih" programskih jezika 
kao Jto su FORTRAN, BASIC ili PASCAL 
Preporuijjemo: 

STARTING FORTH 

AUTOR: LEO BRODIE (384 STRANE) 

COMAL 

COMAL je jedna vrto Icpa.'napredna. struk- 
turirana vcrzija BASIC-a. Etosta liJi na PAS- 
CAL tu su runkcijc, procedure, modeme 
kontrolne strukture. 

Preporuiujemo: 

STARING WITH COMAL 

AUTOR; INGVAR GRATTE (224 STRANE) 

USP 

Jezik veStaCke inteligendje, vrlo popularan u 
Americi, USP-u, PRILOG-u, i u sliCnim jezi- 
cima ncsuraijivo pripada iepa bududnost. Sa- 
vctujcmo: 

LETS TALK USP 

AUTOR: LAURENT SIKLOSSY (237 STRA- 
NA) 


Za podetnike: 

CONCEPTUAL PROGRAMMING USING 
BASIC 

AUTORI; ALLEN BAKER -KATHY HAM- 
RICK (224 STRANE) 

Za one koji se have tehnidkim naukama: 
TEHNICAL BASIC 

AUTOR; VINCET KASSAB (320 STRANA) 
Ako imate potrebe da prevodite programe sa 
BASIC-a jedne maSine na BASIC druge, on- 
da je slededa knjiga spas za vas. Uporedno i 
vrlo detaijno obradujc .BASIC radunara IBM 
PC, APPLE II, ATARI 800, TRS 0 COLOR, 
TRS 80 MODEL III, i COMMODORE VIC 
20 . 

THE PERSONAL COMPUTER BASIC (S) 
REFERANCE MANUEL BOOK ONE 
AUTOR; DONALD SORDILLO (327 STRA- 
NA) 

Drugi tom ovc zanimljivc knjige pokriva 
IBM PC jr, IBM BASIC RELEASE 2.0 (PC I 
XT), IBM BASIC COMPILER. DEC RAIN- 
BOW 100, COMMODORE C64, TRS MIC- 
RO-10 COLOR, TRS MODEL 100, TRS 
MODEL 2000, 1 CBASIC. 

C 

C je programski jezik koji dozvoljava veliku 
popuiarnost ovih dana, narodito od kada su 
se pojavili jaki 16/32-bitni mikroprocesori 
kao Sto je MC68000. Radi se o snaznom jezi- 
ku namenjenom uelavnom za pisanje sistem- 
skog softvera, mada se koristi i u svim dru- 
gim oblastima. Ceo UNIX operativni sistem 
napisan na C-u. 

Posloji samo jedna knjiga koju valja prepo- 
ruditi - knjigu koju su pisali sami autori: 
THE C PROGRAMMING LANGUAGE 
AUTORI; BRIAN KERNIGHAN - DANNIS 
RITCHIE (224 STRANE) 

Jo§ jedna knjiga vredna je pomena. Govori 
kako treba pisati C programe, a da se oni bez 
problema kompiluju i izvriavaju na raznim 
maSinama: 

C PROGRAMMING GUIDEUNES 
AUTOR; TOMAS PLUM (160 STRANA) 

COBOL 

Pored FORTRAN-a, stara koska mcdu pro- 
gramsldm iezicima, koristi se iskljudivo sa- 
mo za poslovnu primenu - za muvanje og- 
romnih kolidina podataka po raznim datote- 
kama. Za podetnike: 

COBOL FOR BEGINNERS 

AUTOR: TOMAS WORTH (569 STRANA) 


SEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING 
AUTOR; BARBARA BURIAN (558 STRA- 
NA) 

Naporaena; namemo savetujcmo .SIMPU- 
HED APPROACH’ jer sc u .VERY COMPU- 
CATED APPROACH' niko Jivi ne bi snaSao 
pa ni hakeri. 

Za vlasnlke IBM PC ili kompatibilaca, kojih 
je sve vise i kod nas, odabrali smo sledede - 
autor je bio dian INM PC razvojnog tima; 
ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMING 
FOR THE IBM PERSONAL COMPUTER 
AUTOR: DAVID BRADLEY (480 STRANA) 
Za sam procesor 8088/8086 vrlo je dobra 
joS jedna knjiga - jedan od autora radi u IN- 
TEL-u: 

THE BEIGHTY-SIX (8086) MIKROPROCES- 
SOR, ARCHITECTURE, SOFTWARE AND 
INTERFACING TECHNIQUES 
AUTORI; WALTER TRIEBEL - AVTAR 
SING 3S2 STRANE) 

Od istin autora svakako, treba sjwmenuti iz- 
vanredan uporedni pregled 16-bitnih famili- 
ja mikroprocesora INTEL 8086 i MOTORO- 
LA MC68000; 

16 BIT- MICROPROCESSORS; ARCHITEC- 
TURE, SOFTWARE AND INTERFACE- 
TECHNIQUES 

AUTORI: WALTER TRIEBEL - AVTAR 
SING (352 STRANA) 

Vlasnici APPLE II kompjutera mogu da pro- 
ditaju; 

MACHINE LEVEL PROGRAMMING FOR 
THE APPLE Il/IIe 

AUTOR; GRAHAM KEELER (224 STRANE) 
A vlasnici COMMODORE C64: • 

POWER PROGRAMMING THE COMMO- 
DORE C64 

AUTOR: JAMES SUTTON 
Za kraj da pitporucimo tri originalne publi- 
kacije proizvodada - najbolje Sto se moze na- 
baviti za pojedine mikroprocesore. Za 
MC68000: 

MC68000 16/32 - BIT MICROPROCESSORS 
PROGRAMMER’S REFERENCE MANUEL 
PRIREDILA; MOTOROLA INC (232 STRA- 
NE) 

Za MC68020, 32-bitni mikroprocesor koji 
tek treba da podnu da se upotrebljavaju na 
kudnim radunarima; 

MC68020 32-BrT MICROPROCESSOR 
USER'S MANUAL 

PRIREDIU: MOTOROLA INC (340 STRA- 
NA) 

i na kraju za ZILOG-ove mikroprocesore 
Z8001 i Z8002; 

Z8000 CPU USER'S REFERENCE MANUAL 
PRIREDIO: ZILOG INC (290 STRANA) 


LOGO 

Simpatidan jezik pre svega namenjen deci da 
nauce programiranje - i to kroz iOT crtajudi 
figurice na ckranu. LOGO mo2e da posluii i 
odraslima da se upoznaju sa kompiuterima. 
Verzije ovog jezika dosta se razlikuju od 
kompjutera do kompjutera, zato vlasnicima 
/^PPLE II radunara preponidujemo bcstseler; 
LEARNING LOGO ON THE APKiE II 
AUTORI: ANNE McDOUGAL - TONY 
ADAMS - PAUUNE ADAMS (264 STRANE) 

BASIC 

Svima dobro poznatL jezik za koji se raoie 
nabaviti obilje knjiga i na naSem jeziku. 
Ipak, izdvojili smo neke vrlo zanimljive na- 
slove. 


MASINSKO PROGRAMIRANJE GDE NABAVITI KNJIGE 


Svaki baker kad-tad stigne do maAinskog 
programiranja. Knjige koje savetujcmo u da- 
ijem tekstu namenjene su izuzetno iskusnim 
programerima. 

DEC-ovi mini-radunari iz scrije VAX i niiho- 
ve ISKRA DELTA kopije vrlo su populami 
na naSim fakultetima. Da bistC se oprobali u 
njihovom maSinskom programiranju, prepo- 
rudujemo: 

VAX-11 ASSEMBLY LANGUAGE PRO- 
GRAMMING 

AUTOR; SARA BAASE (400 STRANA) 
Provala u famozni IBM SYSTEM 370 (po 
raogucnosti neke bogate banke) prosto je ne- 
zamisliva bez; 

SIMPUHED APPROACH TO S/370 AS- 


Sve knjige koje smo spomenuli u ovom tek- 
stu izdaU je poznata ameridka kuda PREN- 
TICE-HALL INTERNA'nONAL Za porudi- 
bine, informacijc, i cene, obratite se na adre- 

SU: 

PRENTICE-HALL INTERNATIONAL 
66 WOOD LANE END 
HEMEL HEMPSTEAD 
HERTFORDSHIRE HP2 4RG 
ENGLAND 

Prilikom sastavljanja .listc ielja" budite jako 
oprczni: stnidne knjige su uvek vrlo s^pe. 
Porudujte na komad, ne na kilogram ili me- 
tar. Nadamo se da vam je ovaj poduii pre- 
glcd strudnih publikacija bio od koristi. 
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U MESSAGE SWITCHING sistemima ko- 
munikacioni kanaU mogu optimalno biti ko- 
ri§£eni kada poruke nisu duge, i kada veliki 
broj pretplatnika nema aktivno prisustvo u 
mrezi. u smislu namere za slanjem poiuka. 
.Prcopterecenje" mrezc koje se javlja usled 
dodavanja, u zaglavlju poruke, adrese prima- 
oca |e malo u poredenju sa duiinom same 
poruke. Kada opterecenje u ovakvim vrsta- 
ma sistema dostigne oko 80 odsto njihovog 
maksimalnog kapaciteta, komunikacioni sis- 
temi postaju spori. Kada se kroz ovakav sis- 
tem §aiju duge poruke, od, recimo, nekoliko 
.hiljada znakova (karaktera), nastaje blokira- 
nje ostalih porutu za zna£a}an iznos vreme- 
na. Kada se, istovremeno, Salje mnogo dugih 
poruka, mre2a postaje nestabilna, jer se vre- 
me prolaska poruke kroz mrciu (transit ti- 
me) ne poveCava linearno sa opterecenjem. 
Nakon odredent^ pwga. ovo se vreme dras- 
ti&no povecava. 

Da ibi se ovakve situacije prevaziSle, stvo- 
ren je PACKET SWITCHING sistem. kojim 
se dugaCke poruke dele u male poruke, fik- 
sne duzine. Svaki od ovih komada poruke 
sadrzi adresu prijemnog termin^a. U 
mreiiama koje koriste dinamibki routing, ovi 
komadi poruke - paketi, dobijaju redne bro- 
jeve radi reasembliranja u adresiranom raiu- 
naru, u koherentne poruke, £ak i kada se pa- 
keti §al)u putanjama razlicitih du£ina. Mreze 
koje koriste packet switching najCeS^e imaju 
isprepletenu topologiju, u kojoj su svi cvoro- 
vi indirektno vezani jedan sa drugim, komu- 
nikacionim linijama koje povezuju susedne 
dvorove. DonoSenje odluke o tome koje Cvo- 
rove koristiti radi povezivanja medu sobom, 
veoma su Slovene. Packet switching mreze 
koje se koriste vei izvesno vreme, verovatno 
£e, uz odredene modiUkacije. egzistirati i u 
buducnosti. Javni telefbnski slstcmi dugi niz 
godina bili su iskljucivo anatogni, koristeci 


na dugim rastojanjima samo pojaOavace i re- 
petitore radi odiiavanja propisanih nivoa 
signala. Problemi sa analognim vezama na 
dugim rastojanjima svode se. uglavnom, na 
distorziju prenoJenih analognih signala i §u- 
move. SluJajni Sumovi karafcteriSu sva elek- 
tronska kola, koja ne rade na temperatura- 
ma biiskim apsolutnoj nuii. Impulsivni §u- 
movi, sa druge strane, obicoo su rezultat ne- 
propisnog ukljucivanja pojedinih eiektron- 
skih kola, a mogu se indukovati i iz susednih 
telekomunikacionih vodova. Kada se signal 
koji je zagaden Sumom, ponovo poja£a. poja- 
Sa6e se i signal i Sum. Nakon odredenog bro- 
ja ovakvih pojacanja, nivo §uma Ce porasti 
toliko da £e potpuno maskirati korisni sig- 
nal Ovakva se situacija ne sme tolcrisati. 
Stoga postoji jedan prag iznad koga se signal 
zagaden Sumom ne sme viSe pojatavati, da 
se signal ne bi izgubio u Sumu. 

Ovo nije sluCaj u digitalnim koiima. Kolo 
nazvano DIGITALNI REPETITOR, koristi se 
duz digitalnog kanala, u tackama u kojima je 
signal postao slab ili zagaden §umom. Digi- 
talni repetitori postavljaju se duz komunika- 
donih digitainin vodova u tackama koje su 
se pokazale kritiCnim. Ovaj uredaj na svom 
ulazu treba samo da detektuje prisutnost di- 
gitalnog impulsa. Na iziazu digitalnog repeti- 
tora onda Ce se generisati pravilno uoblicen 
digitalni signal. Na ovaj naCin moguce je 
projektovati i izgraditi elutremno duge digi- 
talne komunikacione linije bez slabijenja i 
prisutnog Suma. Digitalni prenos koristjQ se 
mnogo ranije no §to su stvorene racunarske 
mreze. Digitalnim tehnikama vrsen je pre- 
nos govora na velika rastojanja gde su distor- 
zija i Suntovi veoma izrazeni. 

Digitalizacija se vr§i semplovanjem (SEM- 
PLOVANjE - uzimanje veoma uzanih odbi- 
raka signala) govornih signala sa ufestanoS- 
(u koja je oko dva puta vi£a od najvi§e uces- 
tanosli govornog signala koji se prenosi ko- 
munikacionira vodom. To praktiCno znaCi 


da se govomi signal sempluje sa uiestanoSdu 
od 8000 I Iz, budud da se govorni signal pre- 
nosi telefonskim vodom, u kojem ovaj signal 
zauzima govorni opseg od 300 Hz do 3600 
Hz. Talasni obiik ^vora sempluje se daJcle 
8000 puta u jednoj sekundi. Svakom ovak- 
vora odbirku, u zavisnosti od logoritma nje- 
gove amplitude dodeljuje se ceo broj, od .0’ 
do 127. Ovaj se broj mozc predstaviti sa 7 bi- 
narnih impulsa - bitova, i osmim bitom koji 
im se dodaje kao kontrolna informadja. To 
je tzv. bit za kontrolu {ne)parnosti. Prema 
tome, komunikacioni kabal, neophodan za 
digitalni prenos ljudskog govora mo- 
ra imati kapacitet od 8 x 8000 - 64 Kbit- 
/sec. Mnogo ovakvih kanala nioze se da im- 
pleraentira koriJienjem jcdnc» jcdinog kab- 
ia, Talasovoda ili fiber-optitkih vodova, ko- 
risteci tehniku koja se zove MUTIPLEKSI- 
RANJE. 

Kada se. medutim, analogni komunikacio- 
ni sistemi moraju koristiti za prenos raCu- 
narskih podataka, situacija nije ni malo jed- 
nostavna. Informadje ce startovati u raJuna- 
ru kao digitalni signali. Ovi se signjdi, zatira, 
moraju konvertovati u analogne signale po- 
godne za prenos analognim sistemima, u 
moderau. Analogni signal se komunikacio- 
nim vodom prostire do ragunara, gde ce se 
izvriiti ponovna konverzija (opet pomocii 
modema); ovog puta analogue^ signala u di- 
gitalne signale koje je generisao racunar. In- 
verzni proces. dakie, odvija se na drugom 
kraju komunikacione linije. Navedeni proce- 
si konverzije signala u modemima, drastiCno 
redukuju performanse telefonskih vodova. 
Medutim, tu se gotovo niSta viSe ne moze 
udniti, jer postojeti analogni sistemi kakvi 
se ovde koriste nisu ni projektovani za pre- 
nos racunarskih podataka, ve6 ljudskog gla- 
sa. Funkeiju prenosa govora, oni ipak veoma 
dobro obavijaju. 

Ovakva situacija prevazidena je novim 
elektronskira centralama, koje nalazc prime- 
nu i na lokalnim nivoima. To su. na primer. 

, .System X" u U.S.A i DDS (Data Phone Digi- 
tal Service) u Velikoj Britaniji. Sa ovakvim 
sistemima moguie je dovesti digitalnu 
mrelu do pretplatnika, bez ikakve potrebe 
za modemima. 

Medutim, uprkos ovakvom napretku, mo- 
dem] £e i dalje egzistirati u sludajevima gde 
nisu neophodne velike brzine prenosa digi- 
talnih podataka. 

CCin X. 25 medunaiodni 
standard za paketsM prenos 
podataka 

Preporuka CCTIT X. 25 moJe se ved smat- 
rati svetski prihvadenim standardom za in- 
terfejs na mreze za paketski prenos radunar- 
skih podataka. Ovaj standara sadiii tri spe- 
eifikaeije; za flzidki, linijski, i paketski nivo 



tiovTiPUHsmui pojeoiHACn, 

KAUAL ltA^^AL, 


KoriScenfe para multipteksera (MUX) 
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mterfejsa. FiziCki nivo interfejsa na digitainu 
mreiu za prenos podataka zadat je standar- 
dotn COTT X. 21. Medutim. dok fiziCko po- 
vezivanje pretplatnika neposredno na digi- 
tainu mrezu ne bude opSte prihvaCeno i raSi- 
reno, koristide se CCITT X.21 bis, koji je 
kompatibilan sa interfejsom V. 24, odnsono 
EIA RS - 232 - C. 

Unijski nivo interfejsa impiementira se 
protokolom koji treba da obezb^di transpa- 
rentan. i bez greSaka, prenos podataka od 
o^Siljada do prijemnog raCunara, ili termi- 
nala. Ovaj protokol kreiran je pre preporuke 
X. 25, i naziva se HDLC (High Level Data 
Link Controi). Ovaj protokoi predvida rad u 
full - dupiex modu. FiziCki i Unijski nivoi in- 
terfejsa mogu se zameniti bilo kojim drugim, 
pod usiovom da garantuju transparentan 
prenos raCunarskih podataka. 

Paketski nivo interfejsa X. 25 karakteri§e 
korisnika mreie, i predstavlja njegovo shva- 
tanje interfejsa zasnovanog na preporukama 
X. 25. Paketski nivo X. 25 dopusta korisniku 
da poSalje datagrame Ui da sa udaijenim ter- 
minalom komunicira prcko permanentnih 
virtualnih poziva. Ovo su ekvivalencijc sa te- 
legramima., iznajmljenim linijama i diai - 
up vezama, u javnom telefonskom sisterau. 

Paketski deo interfejsa X. 25, deli fizifiki 
kanal na IS grupa od po 255 logiCkih kanala. 


a svakoj grupi. Redni broj grupe se indentifi- 
kuje sa po Cetiri bita, a redni broj kanala sa S 
bitova, u zaglavljju svakog paketa. Softver 
koji se koristi za ostvarivanje nivoa 2 i 3 linij- 
skog i paketskog nivoa interfeisa X. 25 nalazi 
se u raCunani koji je vczan u mrezu. Ovaj ce 
softver usmeriti podatke i kontrolne infor- 
maeije iz paketa sa zadatim kanalskim bro- 
jem na odgovarajudi proces u raCunaru. 

Slika ilustruje spoj izmedu procesa ,A’ i 
procesa .B” u razliCitim raCunarima priklju- 
Cenim na mreiu. Asoeijaeija izmedu kanala 
130. grupe .1" u racunaru .1" (jedan), i kana- 
la 240. grupe 2, u raCunaru 2, moie se pred- 
staviti ili pomoCu PVC (PVC - ermanent Vi- 
rtual Call - permanentni virtualni poziv) 
koji predstavlja araniman sa operatorima na 
mteii; ili pomocu VC (VC - Vitrual Call = 
virtualni poziv) kad ase zahteva uspostava 
komuniicaeija izmedu procesa .A” i procesa 
„B". Uspostavljanje virtualnog poziva impie- 
mentira se tazmenom specijalnih paketa iz- 
medu dva raCunara i pozivom zavrSnice. Ra- 
Cunar koj ieli da uspostavi virtualni poziv, 


bira najviSi slobodni logiCki kanal, sa*najvi- 
§im rednim brojem, i §alje paket koji ekspli- 
citno sadrzi adresu udaljenog sistema sa ko- 
jim ieli da uspostavi vezu. Udaljeni raCunar 
nailazeCu vezu prima na najnitem logiCkom 
kanalu. sa najmanjim rednim brojem slobod- 
nog kanala. Ako pozvani raCunar moie da 
prihvati nailazeci zahtev, signalizirace pozi- 
vajuCem raCunaru da je zahtev za usposta- 
votn veze prihvacen. Cfd tog trenutka paketi 
p^ataka §alju se u ove logiCke kanale auto- 
maiski, bez ikakve potfebe sa specijalnom 
doznakom adrese prijemnog racunara. 

Protokoli viseg nivoa 

Paketski nivo interfejsa na mreii, koje 
smo upravo opisaii, omoguCava da dva raCu- 
narska sistema komuniciraju jedan sa dru- 
gim. On, medutim, ne obezbeduje visokpivo 
interfejsa. Adresiranje koje sc koristi u X. 25 
standardu ima za pretpostavku da je udalje- 
ni raCunar, kome se pristupa, na istoj mrezi 
za prenos podataka. Ukoliko se udaljeni ra- 
Cunar nalazi u nekoj drugoj mrezi, koja je sa 
ovom spojena pomocu .GATE - WAY", sa 
mrezom pozivajuceg raCunar, a neophodna 
je dodatna adresna informaeija u zaglaviju 
svkaog paketa raCunara koji ieli uspostavlja- 
nje veze. 


(GATE - WAY je centrala u jednoj mrezi 
kroz koju se zahteva pristup drugoj mreii. 
Cate - Way mora da izvr§i konverziju adrese 
i protokola, a saglasno tehnickim, hardver- 
skim i softverskim nekompatibiiijostima 
dveju mreia). 

Nije verovatno da Ce sc komunikaciona 
kompjuterskatehnologija zaustaviti na inter- 
fejsu X. 25- Na horizontu uvek ima boljih in- 
terfejsa; koji Ce ostati neizmenjeni Cak i kada 
se menja komunikaciona tehnologija. Jedan 
od ta^ih je interfejs poznat pod nazivom 
TRANSPORT SERVICE, ili T S. 

TRANSPORT SERVICE je softverski inter- 
fejs sa kojim Ce verovatno najveci broj raCu- 
nara u buduCnosti pristupati javnog mreii za 
prenos podataka. Nacin na koji programski 
jezici dopuStaju pristup resursima koje ima 
mreia, variraCe u poCetku kroz proceduru 
poziva a kasnijc, verovatno. ukljuCivanjem 
karakteristika mreie u nove programske je- 
zike. T S treba da da packet switching sistem 
mreie drugih performansi. pored onih koje 
su veC zasnovane na X. 25. Tako fiemo'dobiti 


i kompatibilnost sa novim sistemima. i ret- 
rospektivnu kompatibilnost. 

Na.taj naCin ce postojece mreie moci da 
obezbede kompatibilnost sa novim 
mreiama. jednostavnim dodavanjem T S 
PROTOKOLA (softvera). Najvainije funkeije 
TRANSPORT SERVICE biCc; 

CONNECT DISCONNECT 

ACCEPT RESET 

DATA EXPEDITED 

PUSH 

Funkeija CONNECT koristi proces u raCu- 
naru koji pokuSava da sa odgovarajucim 
procesom u drugom raCunaru. uspostavi ve- 
zu. Adresno polje odreduje logiCtu putanju 
koja Ce se koristiti prema udaljenom proce- 
su. Ako udaljeni proces odIuCi d avezu pri- 
hvati, odazvaCe se porukom ACCEPT. Ukoli- 
ko, medutim. ne ieli uspostavljanje veze, od- 
govorie sa DISCONNECT. Disconnect Ce se 
takode iskoristiti kada neka strana ieli da 
raskine veC uspostavijenu i odzavanu vezu. 

PUSH potvrduje da su primljeni svi poda- 
d koje je udaljeni raCunar poslao. Funkeiju 
RESET moie generisali bilo koji kraj komu- 
nikacione linlje, ili sama mreia. RESET se 
koristi za odbacivanje svih poruka koje Ceka- 
iu na tranzit. Ova se funkeija, dalje, moie 
Koristiti da se indicira raskid veze iz bilo kog 
razloga. Ako RESET generiSe sama mreia, 
po jedanovakav signal Ce biti pasiat u oba ra- 
Cunara koja su stupila u vezu. To znaCi da 
mreia nije u stanju da garantuje bespreko- 
ran i transpareotan prenos raCunarskih pod- 
alaka. 

Funkeija EXTENDED ce se koristiti za ru- 
Senje poruka koje imaju visok prioritet, kao 
odziv na neki dogadaj koji se dogodio u ral- 
nom vremenu- 

Protokoli za asiohrone terminale 

CCITT .Trio X' (X. 3/X. 28/X. 29) specifici- 
ra naCin na koji iednostavni terminali. kao 
na primer, VDU (Video Display Unit) moni- 
tori mogu pristupiti raCunarima na mreii X. 
25. Ovakvi terminali ialju po jedan znak (ka- 
cakter) u irenutku kada se taster pritisne, ko- 
rialeCi asinhroni prenos. Da bi se takvom 
terminalu omogucilo da komunicira preko 
packet switching mreie, on se vezuje na mati 
raCunar, koji sc naziva PAD (Packet Assem- 
bly Disassembly). Njegova je funkeija da 
asemblira kompletne poruke u pakete poda- 
taka, za prenos na udaljeni raCunar. Prepo- 
ruka X, 3 specificira naCin na koji raCunari 
PAD i HOST medusobno komuniciraju, 
(HOST je raCunar koji je prikljuCen na 
mrezu za prenos podataka, najceSce sa d- 
ijem da obezbedi raspodelu informaeija ko- 
risnicima), koristeci mreiu X. 25. 

Kontrolne i kodirane poruke neposredno 
se presiikavaju u X. 25 pakete podataka. bez 
ikakvog transport servisa. To znaci da PAD 
moie koristiti samo mreiu X. 25. i adresira- 
nje propikno sa X. 25. Dakle, komunikaeije 
preko GATE - WAY sa drugim mreiama ni- 
$u nimalo jednostavno izvodljive. 

Da bi se kontrolisall sloieni terminali. sa 
jednom ili vi5e memorisanih stranica teksto- 
va. bice neophodan softver za manipulisanje 
telbiom, i virtual terminal protokol. Do sada 
nije iiroko prihvaCen ni jedan protokol za 
ostvarivanje ove funkeije. 


nastavice se 


■Aeuwi* I 11-25 



PovezivBtile raiunara prtko mreie (XESJ 
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ZUTNE RUKE 



Ovo je joS jedan instrument 
za razvojnu laboratoriju, 
koji ce „krasti*' cikluse upisa 
u RAM i pokazivati nam 
upisanu sadrzinu. 


r rilikom analize rada nekog maSin- 
skog programa ili trazenja gresaka u 
programu koji se upravo razvija, od 
velike koristi je da u toku rada uredaja po- 
smatramo stanje jednog de[a memorije, po- 
sebno bafera ili sisteinskih promenrjivih. 
Ovo ce-nam ii najgoretn slucajn pomoci da 




.prepolovimo" probleiTi, jer c?mo odmah vi- 
deli da Ii se u memonju upisuju occkivane 
vrednosti, a cesto Ce biti dovoljan jedan po- 
gled na svetlosne diode pokazivaia, pa da 
nas zadesi ono §to se u psihologiji naziva 
.AHA doiivljaj*. Lociranje tefih bagova u 
programu'bez ovakvog instrumenta je kao 
traienje igle u plastu sena, i to sa zatvorenim 
oCima. 

Frincip rada 

Uredaj koncepcijski veoma je jednostavan; 
po$to se sonda prikIjuCi na uredaj koji zeli- 
mo da testiramo, svaki od osam osmoslrukih 
D flip-flopova 74HCS74 prati stanje jednog 
bajta memorije; dakle, moci cemo da po- 
smatramo stanje osam bajtova istovremeno. 
Svetlosne diode, koje se pobuduju izlazima 
ovih kola ce biti upaljene ako je stanje odgo- 
varajuceg bita jednako jedinici, a ugakne 
ako je jednako null, 8-bitni komparatori 
74LS682, koji rade kao detektori koinciden- 
cije, porede stanje adresnih linija A3-A1S sa 
vrednostima koje smo zadali mikroprekida- 
Cima, i ako utvrde jednakost na svim linija- 
ma (to Ce se dogoditi kad mikroprocesor ad- 
resira izabrani segment memorije), aktivira- 
ce dckoder 7415138, a adresne linijc AO, A1 i 
A2 Ce adresirati jedno od osam kola 
74HC574 i aktivirati njegov CLK ulaz. Sa- 
mim tim Ce'stanje DATA BUS-a biti memori- 
sano u naSem instrumentu u istom trenutku 
kad se upisuje i u RAM uredaja koji se testi- 

Ulazi komparatora 74LS682, koji su na se- 
mi veza oznaceni slovom .L" treba da budu 
logiCki niski da bi doSlo do upisa: jedan. ta- 
kav ulaz povezacemo, sa izlazom MREQ 
mikroprocesora, a drugi sa izlazom WR, jer 
ovi iziazi istovremeno su niski samo kad 
mikroprocesor upisuje u RAM. Poslednji 
ulaz, obeleJen slovom .H", mora da bude lo- 
giCki visok; za testiranje uredaja koji rade sa 
mikroprocesorora Z80 on je nepolreban. 
dakle spdjicemo ga,sa -)-5V, kako bi bio 
uvek aktivan. Ovaj ulaz je prisutan samo ra- 
di univerzalnosti instrumenta, da bi mogao 
da se koristi i za druge mikroprocesore, kod 
kojih je za upravijaCke izlaze koriSCena pozi- 
tivna logika, dakle koji su aktivni kad su lo- 
giCki visoki. 

Kolo 74HC540 radi kao bafer koji invertu- 
je signal, kako bi svetlosne diode bile upalje- 
ne za stanje .1" a ugaSene za stanje ,0". 

Mozda ste veC zapazili da na ulazima 
Q1-Q8 komparatora postoje samo prekidaCi 
bez PULL-UP otpornika, !to ne izgleda baS 
korektno; ipak je to u redu, jer u kolima 
74LS682 su na Q ulaze veC ugradenl otporni- 
ci vrednosti 20 Koma, 

Radi §to raanjih dimenzija instrumenta, 
uumdcni su minijaturni DlP-prckiriaci. i to 

r-MMWS-n 

r - i QKaono 

47n [i] p74HC574 | 
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luUaii usmustruki i jedan pctostruki. Njima 
iemo birati segment memorije koji iemo da 
pratimo pomoCu ovog instrumenta. Evo jcd- 
nog primera, koji ie nam pomodi da razjas- 
nirao nadin postavljanja o^dh prekidada. 

Recimo da itelimo da posmatrarao stanje 
hiiirna ijirmorijc na adresama 25COH do 


ce se, posle montaie svih ostalirf kompone- 
nata, dvrstim 2icama spajaju sa glavnom plo- 
dom, tako Sto se svaka 2ica savije pod pra- 
vdm uglom i zalemi za obe plode: te iice su 
istovremeno mehanicki nosadi plodica i elek- 
tridni provodnici. 

Ako iiredaj iigradiijemo ii kodiSte, najbotje 


je da mikroprekidade izvedemo na predniu 
stranu kudiSta. Ovdc de nam trebati tanki 
fleksibilni kablovi od glavpe ploce do preki- 
dada. 

Uredaj se napaja stabilisanim naponom 
SV. Obzirom da )e ispravljad vrlo iednosta- 
van, a teSko je pretpostaviti dimenzije 
mreinog transformawra i hladnjaka, za nje- 
ga nije priioien izgied Stampane plode. Tre- 
ba samo red! da za hladenje stabilizatora 
7805 treba obezbediti bar 120 cm* rashladne 
povrSine, jer je ukupna potroSnja u najnepo- 
voljnijem sludaju, kad su sve diode upaljene. 
skoro jedan amper. 

Spajanje ovog instrumenta sa masom testi- 
ranog uredaja, adresnim, i DATA linijama, 
kao i sa MREQ i WR signalom. najbolje je iz- 
vesti pomodu specijalne Stipaijke (,TEST- 
-CLIF) koja ima 40 kontakata rasporedenih 
tako da se lako 1 brzo napravi pouzdan spoj 
sa svakorn nozicom mikroprocesora. 

O Voja Antonie 




25C7H. Ovi heksadecimalni brojevi se binar- 
no predstavljaju kao 
25COH - 0010 0101 1100 0000 
25C7H = ,0010 0101 1100 0111 
iz dega vidimo da su adresne linije A15 do 
A3 jednake za obe adrese, a linije A2. A1 i AO 
se menjaiu. Po§to ukljuden prekidad odgova- 
ra stanju 0 (dovodl nlzak nivo na uiaz kom- 
paratora), a iskljucen stanju 1. za ovaj seg- 
ment memorije treba mikroprekidade posta- 
viti u sledece po!o2aje; 

A15-A8: ON-ON-OFF-ON-ON-OFF- 

-ON-OFF 

A7-A3: OFF-OFF-ON-ON-ON 
Jasno le da je moguce izabr^ti sarao seg- 
ment dija se poslednja heksadecimalna cifra 
menja od OH do 7H (prekidad za A3 uklju- 
den) ili od 8H do FH (iskljuden). 

Mehanicko izvodenje ' 

KompaktnOst i male dimenzije postignute 
su time §to je napravljeno osam jednakih 
plodica sa po osam svetlosnih dioda, po )ed- 
nim kolom 74HC574 i otpornom grupom sa 
po 9 otpornika (koristi se samo 8). Ove plodi- 





Kaka to mislii, to oije obmovni program? 
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• PCSERVIS • 

JedanAT-nnoeoiineiia 


AT je oznaka jednog od 
najpoznatijih IBM-ovih 
raiunara. Naravno, male, 
iudoviSne firme potrudile su 
se da nam prezendraju brdo 
Jeftinib kionova 

17 

■m oji iugoslovenski vlasnik bilo kojcg 
I maJog raiuoara nije. barem jed- 
■bnom. zaSeleo neki PC. Ali najveu 
prepreka bila mu je cena koju je nametnuo 
IBM? NiSta zato, re£i te mnc^. Zahvaljujuci 
firmama COMPAQ, AT&T. ZENITH, itd., 
kao i vrednim tajvanskim radnicima stvore- 
na je btpa kompatibilaca pristupaCnih oni- 
ma aa .pliiim' diepom. Sto je najinteresan- 
tnije, ove maline po tehniCkim karakteiisti- 
kama iesto prevazilaze originalne modele, a 
tuku ih i niskom cenom. Fosle pojave IfiM- 
-ovog AT-ja, veliki broj kompaHbilnih ma$i- 
na maniih proizvoda^a preplavio je tr^Ste, 
pa je tako IBM-u ostalo samo oko 40 odsto 
PC triiSta u svetu, Sto svakako nije cifra ko- 
lotn se IBM moie pohvaliti. U ovom tekstu 
za proven kompadbilnosti koriSieni su pro- 
grami: jet. Ten Key, Super Key, Microsoft 
Word V3.00, Word Star &3,CH), Lotus 1-2-3 
VIA i V2. Kao dodatak svemu koriS^ni su i 
IBM-ovi VDisk, PC-DOS 3.10 i 3.20, kao i AT 
Diagnostics. Svi testirani klonovi kod ovih 
programa odliino su se pokazali, osim mo- 
dela PC's Limited 286'*, kod koga se pro- 
gram Framework 1 uiitao, ali se nije usp^no 
startovao. Znaii, sve u svemu, j<^ jedan us- 
peh kompatibilnih maSina. No da vidimo Sta 
svaki AT kompatibilac posebno nudi: 

PC's Limited 286“ 

Ako smatrate da je za ozbiljno kori$£enje 
PC raSunara presudna njegova brzina, onda 
je maSina firme PC's Limited kao stvorena 
za vas. Naime, jedini AT klon sa klokom od 
12 MHz-a je upravo ovaj ra(unar,koji osim 
kloka promenjive brzine ima zanimijive i 
brze 0 |Kije za crtanje grafike i Spread Sheet 
kalkulacije. 

Standaj^ni 286’* koSta 2695 dolara, a os- 
novni sistem sadrzi Fortron 192 W-ni tran- 
sformator, fiopi disk od 1.2 MB. BIOS na- 
pravjjen u PC's Limited-u i 1 MB memorije u 
samo) ma^ni. Testirani sistem imao je i; Mit- 
subisni-jev flop: disk od 360K. Seagate-ov 
hard disk od 20 MB sa Western Digital-ovim 
disk kontrolcrom, grafifcku karticu PC's Li- 
mited Universal Graphics II sa Hercules, 
CGA i Plantronics modovima. 

Odmah ispod monitora postoji jedan LE- 
AD displej sa dimenzijama 1 x 1/4 inia i Cija 
je prevashodna uloga proveravanje RAM-a, 
a moie i da ispik reS .BOOT" neposredno 


pre ukijuienja DOS-a. On takode izbacuje 
poruke 0 greSkama u prostim engleskim re- 
Cenicama i pokazuje trenutnu brzinu CPU-u, 
stanje i tip kontrollsanog diska i druge koris- 
ne informacije. Poruke o greSkama su obra- 
dene, opisane i objaSnjene u dokumentaciji 
koja ide uz raSunar. Inaie, od svih kionova 
koji su spomenuti u ovom tekstu,286" ima 
najjasnije i najobimnije uputstvo za upotre- 
bu koje ulazi i u izvesne detalje, kao na pri- 
mer: specijaine rutine za 100 odstotno isko- 
ciScavanje hard diska, .ukijuiivanje" i .is- 
kljuilvanje' izvcsnih delova RAM-a, itd. la- 
ke 286'* nema veiih problema sa softver- 
skom kompatibilnt^u (jedini izuzetak je 
Framework I) u uputstvu pik da treba biti 
oprezan sa karticama za ekspanziju memori- 
je i internim modemima koji .ne leie' ma4i- 
ni. Ovakav rizik dolazi 2bog nekompatibil- 
ncKti u brzini izvodenja, a problemi bi treba- 
lo da prestanu ako je kompjuter u 6 MHz 
modu, Ipak, PC's Limitied nudi i modem pri- 
lagoden da radi sa maSinom sa klokom od 
12 MHz. Takode su u toku radovi na kartici 
za ekspanziju memorije. §to se tastature ti£e, 
ona je u standardnom AT raaniru i nosi na- 
ziv Max-Switch. Ovde testirana tastatura 
vrlo je prijatna za kucanje, a dva DIP preki- 
da£a na poledini sluie za promenu konfigu- 
raeije tastature sa AT na rc standard (znate 
ono - ko voli, nek' izvoli). Po obi£aju, otvori 
za proSirenja su brojni: 286'* ima 16-bit- 
nih siotova za ekspanziju, a za razliku od 
IBM AT i vefiine kionova, on sadrii i dva 
8-bitna slota, tek da se nade. 

Istinu govoredi, PC's limited 286’* koSta 
vi§e nego ostali radunari prikazani ovde, ali 
solidna konstnkeija i primena novih tehno- 
logija cine ga izuzetno dobrim izborom. Kao 
Sto smo ved na nekoliko mesta rekli, brzina 
kojom radi 286'* je vi$e nego impresivna, a 
mnogj programi i hardverski dodaci rade 
brzinom iznad svojih granica. U ovoj katego- 
riji PC kompatibilaca, verovatno se ne moie 
naci boiji 

Club AT Plus 1800 

Ovaj radunar je bukvaino KLON original- 
nog AT-ja jer i izgleda kao on, a i soflverski 
je kompatibilan. Fizidka identidnost ide do- 
tie da je radunar iste velidine, oblika, ima is- 
te kontrolne lampice, a na telu radunara sto- 
|i identidno AT, dok je razlika u tome §to ne- 
dostaju ona tri poznata slova: IBM. U unut- 
rainjosti slidnosti se nastavljaju: 192W-ni 
transformator, Stampana pioda je u AT stilu 
sa osam ekspanzio'nih siotova. od kojih su 
dva 8-bitna. 

Najveca razlika izmedu AT PluS-a i IBM- 
-ove maSine je svakako cena. sa S12K RAM- 
-a, BlOS-om firme Award Softwere, TEAC- 
-ovim 1.2 MB fiopi disk drajvom i tasiatu- 
rom koja je identidna sa Maxi-Switch mode- 
lom koji je ugraden u PC's Umited 286'* 
Club A"! Plus 1800 koSta ni manje ni viSe ne- 
go 1125 dolara, Dodavanjem TEAC-ovog 


360K drajva cena se povedava za 89 dolara, a 
ako isti nabavite u kompletu kao zamenu za 
1.2 MB-ni disk, cena se sinanjuje za 25 dola- 
ra. Mogude je nabaviti i Seagate-ove 10MB-, 
20MB-, 30MB-, 40MB- ill 8SMB-ne hard 
diskove. Sistem koji je ovde testiran 
sadrzavao je onaj 20MB-ni sa prosednim pre- 
nosom od oko 39 ms. I tako, kada sc sve sa- 
bere i oduzme (sa monohromatskim monito- 
rom), sistem dostize cenu od oko 2000 dola- 
ra. 

Tatung monobromatski monitor je priiid- 
no interesantno uraden i $to je najvaznije, 
prilidno olakSava rad sa radunarom. Konci- 
piran da radi iskljudivo sa tekstom, monitor 
ima moguenost lakog menjanja kontrasta i 
osvetljenja ekrana, pa ga programer sa la^- 
dom moie prilagoditi svojim odima. Na pri- 
stupadnom mestu su i prekidadi za podeSa- 
vanje slike po vertikali -i borlzontaii. Dotcu- 
mentaeija ie sasvim OK. ali, kao i kod vecine 
kompatibilaca sadrii nekoliko prilidno glu- 
pih greidica koje kvare op$ti utisak. No, i po- 
red toga, ono je dovoijno da korisniku po- 
mogne bar u podet^. Napominjemo da AT 
Plus-ov DOS mofa' biti nabavljen posebno, 
mada dak i sama firma preporuduje DOS 
3.10, koji je ne$to boiji. 

Znadi, ako gledamo kompjuter u celini, 
utisak je povoljan, sa tim da smeta prevelika 
identidnost sa IBM AT malinom. Ipak, cena 
od 2000 dolara, sa onim hard-diskom, moni- 
torom itd., prilidno je niska, a narodito kada 
se uporedi sa originalnim AT-jem. 

Kamerman Labs TCS-7000 

Od svega Sto- karakteriie jedan radunar, 
kod modela TVS-7000 zapada za oko ime 
proizvodada: zvudi veoma neodredeno, ne 
vude ni na istodnjadke ni na zapadnjadke di- 
jalekte, a ono Lai» (skraceno od Lalwratori- 
es • laboratorije) asocira na bleStavo osvet- 
Ijene, tihe, prohladne i diste prostorije u koji- 
ma se radaju novi dipovi. Istinu govoredi, 
Kamerman Labs je firma diji hard-diskovi 
prilidno dobro prolaze na trzidtu jer su jefti- 
niji od popularnih Seagate-ovih. Ukoliko bi 
neko malo .pronjudkao' posklopu radunara, 
jasno bi mu bilo da su oznake Kamerman na 
svim vidnijim mestima, ali tamo negde u za- 
bitim delovima potedine nadi de se znak jed- 
nc druge vrste: Tatung. Sada su stvari neSto 
jasnije: dipovi za ovaj radunar ne prave se 
rudno u onim bIjeStavim laboratorijama, ved 
na dalekom istoku. 

Kutija u koju je smeAtena iznutrica radunara so- 
lidne je izrade, u preradenom AT meniru, all se pri- 
meduje odsustvo hlaljdnjaka koji se po pravilu pro- 
stire levo od disk-drajva. Prazninu donekle popii- 
njuje par iampica - indikatora koje obaveitavaju 
korisnika da li je kompjuter ukljucen, da li le u 
kontaktu sa hard-diskom itd. Tu su jol i otvor za 
kljud u AT stilu i reset diika. Sve zajedno, radunar 
ostvaija utisak rebusnosti i izdrzljivosti, kao da je 
projektovan da radi u gorim i tezim uslovima 
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nego Sto su obi£na kancelarija ili radna soba. 

Osnovna cena modela TCS-7000 je 1599 
dolara u koju su uraiunati: RAM od 1MB, 
Kamernam BIOS, TEAC-ov 1.2MB-ni flopi 
drajv. DOS 3.10, uiaz za 80287 koprocesor, 
Sasovnik i kalendar sa sopstvenim baterij- 
skim napajanjem, kao i 80286 CPU sa pro- 
menljivim klokom (od 6 MHz ili 8MHz). Na- 
ravno, mo2e se prikaiiti Seagate-ov hard 
disk 20MB sa proscJnim vremenom pre- 
nosa od 40 ms.. Hi drug! flopi disk od 360K. 
Vci smo napomenuli da je Kamerman-ova 
specijalnost proizvodnja hard-diskova, pa je 
priliino iudno da se Prepare, flopi pun ko- 
risniJkih programa za olakSavanie rada a 
hard-diskovima prodaje posebno po ccni od 
40 dolara. Izmeau ostaiog, uz pomod Prepa- 
re-a, preskafe se neophodno programiranje 
hard distu za rad i njegovo formatizovanje. 
Na kraju, u Kamerman sistem ulaze i displej 
adapter i Tatung-ov monohromatski moni- 
tor koji smo ved spominjali kod Club AT-je- 
vog Modela AT Plus 1800. Ovako kompleti- 
ran sistem ko§ta 2215 dolara, Sto je relativno 
niska cena. Sto se slotova tide, TCS-7000 ih 
sadr^ osam od kojih su pet 16-bitRi a tri su 
8-bitna. Na zadnjoj strani jadunara, nema 
previSe izlaza, tako da sa te strane izlaz u 
spoljni svet predstavljaju samo paraleini port 
za grafldku plodu, osini ako ne kupite I/O 
prolirenje. Radunar od periferija moie kon- 
trolisati do 4 uredaja, s tim da je jedan prio- 
ritetni, a drugi su opcijski. U giobalu gleda- 
no, iako je TCS-7000 izgledao kao maSina 
koja dosta obedava, dini se da je on po perfo- 
marmansana neSto ispod novog 8MHz mo- 
dela IBM AT. Na primer, taatatura. Ona nije 
po Maxi-Switch sfandardu i nije ba$ ugodna 
za kucanje. narodito ako ste ranije radili na 
originalnim IBM radunarima. Tasterl se dine 
nesigurni i nema onoe Jclik* koie oznadava 
da ste uspeSno otkucaTi neki znak. Sa brzim 
kucanjem po tastaturi, iako dode do permu- 
tacije dva uzastopna slova, a Sto za sobom 
povlaCi neugodno jurenje za greSkom, njeno 
brisanje i ispravljanje, U svakom sludaju, 
Maxi-Switch tastature su bolje ne§o Kamer- 
man-ovnje. KoriSdenjem Prepare diska, inici- 
lalizacija i formatizacija hard-diska su se po- 
kazali nepotrebni. U stvari, osim ovoga i ko- 
piranja DOS-a, TCS-7000 ne zahteva neko 
specijalno pripremanie za rad. 

Blackship AT 

Pre sedam godina dovek po imenu Brus 
Sapiro osnovao je svoju firmu, Blackship i 
zapodeo soltdan posao sa flop-tMovima a od- 
nedavno se bacio na sklapanje jeftinih kom- 

E atibiiaca sa tudim komponentama. Biac- 
ship AT je poslednji radunar ove firme koja 
vise i nije tako mala, jer je proSIe godine 
imala dist profit od 1,5 miliona dolara. Iz- 
gled ovog radunara pomalo zbunjuje: dobro, 
tu je velika ktitija u koju je s'meSteno ,srce" 
maSine sa dimenzijama 21 x 17 x 7 inda, i 
sa zanimljivim ulegnudem kvadratnog obli- 
ka gde je trebalo da stoji piodica sa imenom i 
oznakama. Sta je s timebilo, ne zna se. 

Ako radunar kupujete ne zato da bi 
se slagao sa nameStaiern, i ako Selite 
neSto h’alitemo, evo dobnh vesti: kom- 
ponente ugradene u radunar veoma su 
dobrog kvaliteta, a dini se da proizvodad nije 
izigravao ciciju prilikom izrade projekta; 
komponente su brojne i skupe. Medutim, i 
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pored toga, cena je 2199 dolara^ a ona obuh- 
vata: 1MB NEC-ovog RAM-a u samom radu- 
naru, monohromatski monitor, Behavior 
Tech tastaturta, Seagate-ov ST4026 hard disk 
od 20MB-a i Toshiba 1.2MB flopi disk drajv. 
Ova maSina mo2e podriavati do 4 jedinice 
za skladiStenje poaataka i sadr2i ukupno 
osam elapanzionih slotova, od kojih su dva 
rezervisana za Western Digital kontroler i 
Herculeskompatibilni adapter. To znadi, os- 
tavlja slobodnim jedan 8-bitni i pet 16-bitnih 
slotova. 

Ako volite jasnu sliku na monitoru, onda 
je Quiraax-ov 14-indni monitor prava stvar 
za vas. Slika je stabilna i jasna, a slova su ne- 
Sto veda, ali i ditljivija nego ona na IBM- 
•ovom monohromatskom monitoru. Ved 
smo napomenuli da je njegova dobra strana 
Sto mo2e da se pokrece levo-desno (po po- 
trebi), a zanimljiv efekat se stvori ako se taj 
isti monitor isUjuci dok radunar radi: ceo 
sistem krahira. Prvo ukljudivanje Blackship 
AT-ja izuzetno je Iako: stvari se samo otpa- 
kuju i medusobno poveiu. Na svu sredu je 
tako, jer se u dokumentaciji prvo ukljudiva- 
nje nigde ne spomlnje. Od takvih .podetnid- 
kih caka" pominje se samo prikljudivanje 
disk-drajva i ekspanziohih kartica: valjda su 
u Blackship-u odekivali da de ovaj radunar 
koristiti samo oni iskusniji. Na zalost, Biac- 
kship uz svoj radunar nije priloiio ni DOS ni 
BASIC, pa ako vec neraate svoj program, 
moradete odvojiii joS 90 dolara za DOS 3.20 i 
GW BASIC koji se prodaju u kompletu, 

PC Designs El 286i 

Firma srednjc velidine PC Designs se od- 
skora prikljucila opStem PC ratu i izbacila je 
na trziStc maSinu sa oznakom ET 286i. sa iz- 
vesnim kacakteristikama za koje ne treba ne- 
ki speciialni komentar. Najpre bismo rekli 
da ovaj kompjutcr ima tri serijska i dva para- 
lelna porta i ditavih 4MB RAM-a u samom 
radunaru. Ako vam treba velika memorija za 
sme^tanje velikog broja podataka i ako ima- 
te ovaj radunar, ne morate previSe brinuti 
oko daljih pro§irenja memorije i zauzetih ek- 
spanzionih slotova. Slotovi se ovde mogu is- 
koristiti za povezivanjp u network, kao i za 
memorijska prolirenja (nekima memorije ni- 
kad dosta), dodatna I/O proSirenja ltd. Za 
nautne Hi inzcnjerske poslove, pa i poslovnu 
prlmenu, ET 2861 je zaista pravi izbor. Po cc- 
ni od 2400 dolara, osim radunara dobijate jo§ 
i Princeton Max-12 monohromatski moni- 
tor, Maxi-Switch (AT/XT) tastaturu i izbor 
izmedu flopi drajva od 360K ili 1.2MB (pro- 
izvodad je Fujitsu) sa Western Digital-ovom 
kontroler karticom. Kao IBM AT. ova maSi- 
na sadrii 192W-ni transformator i osam slo- 
tova, od kojih su dva rezervisana za kontro- 
ler i monohromatski video-displej. U sludaju 
ET 2861, Stampana ploda je Everex-ov Hercu- 
les kompatibilni model koji sistemu dodaje 
jedan paraleini port vi§e NEC-ov Multisync 
kolor monitor koSta *425 dolara. Sto se 
tide hardverskih dodataka za smeStanje pod- 
ataka i programa, PC Designs nudi niz hard 
diskova kapaciteta do 72MB-a, a koji na sebi 
nose oznake Seagate-a, Priam-a i Bell Tec- 
hnologics-a. Sistem koji je ovde prikazan 
imao je 20MB-ni Seagate hard disk. Na giav- 
noj Stampanoj plodi nalaze se ulazi za 80287 
koprocesor i za 1 mega-bitne RAM dipove. 
Sa tastature se moze promeniti brzina kojom 


radi radunar sa 6MHz na lOMHz, a proizvo- 
dad tvrdi da sistem moie podriati 80286 di- 
pove od 12MHz. U radunaru se moie nadi i 
CMOS RAM dip koji sadrii dasovnik, kalen- 
dar i poruke □ trenutnom stanju sistema i 
ima svoje sopstveno baterijsko napajanje. 
Pored svih dobrih osobina, ET 286i ima jo§ 
nekoliko atributa koji ga dine joS boljim: to 
je prvenstveno dizajn i solidna i kvalitetna 
izrada. MaSina je snaina i u fizidkom i u po- 
gledu njene fletaibilnosti, pa bi oni .ozbiljni' 
Korisiiici mogli da dobro razmisle kada im se 
ukaie prilika da nabave ovaj radunar. 

PC Source standard 286 

Jedan od naj- 

kontroverznijih AT kompatibllaca je svaka- 
ko PC Source-ov radunar sa oznakom Stan- 
dard 286. Zamislite sebe u ovakvoj sltuaciji: 
narudili ste jedan takav model, i posle izves- 
nog vremena on sti2e, lepo upakovan. Vi ot- 
varate kutiju i... AAAAHli! Umesto narude- 
nog Standard-a 286, u kutiji se nalazi neko 
dudo nazvano PC Master! iTi se osedate zbu- 
njeno i oSteceno, pa vrtite telefon zivkajudi 
proizvodada. Ljubazan glas sa druge strane 
iice vas smiruje i obav^va da je PC Mas- 
ter u stvari PC standard 286. PC Master je ra- 
dunar kompletno izraden od strane kompa- 
nije CAP Computer Corp. iz Tapeija (Taj- 
van), dok je Standard 286 verzija sklopliena 
u Americi. Izmedu dve maiine nema nikak- 
ve razlike (dak je i kvaiitet izrade na istom 
nivou), a, eto, dve firme .hladno' mcnjaju 
samo Ime radunara, bez griie savesti ill od- 
govarajude poruke ili obaveStenja. 

Osnovna cena Standard-a 286 je 139S do- 
lara, a u to su uradunati CPU sa oznakom 
80286 i sa klokom od 8MHz; 6S0K RAM-a; 
l,2MB-ni flopi disk drajv; hard disk kontro- 
ler; Behavior Tech tastatura; dasovnik; ka- 
lendar i CMOS RAM sa baterijskim napaja- 
njem; koplja MS-DOS-a 3.1. Za sistem iden- 
tidan onome koji je ovde prikazan treba od- 
vojiti joS: 109 dolara za flopi disk drajv od 
3MK, 549 dolara za 20MB-ni hard disk firme 
Computer Memories, 99 dolara za Hercules- 
-kompatibilnu grafidku karticu i 159 dolara 
za Quadram Aberchrome monohromatski 
monitor. To sve iznosi 2311 dolara. Gledano 
u celini, ova ma§ina je skoro sasvim sastav- 
Ijena od tajvanskih komponenata, u stvari. 
SVC nose ime firme CAP Corporation-a, sa- 
mo je hard disk original ameridki. BIOS ime 
firme CAF Corporation-a, samo je hard disk 
original Ameridki. BIOS 1 tastatura su tako- 
de tajvanske proizvodnje, prvl je delo firme 
Electronic Research & Service Organization 
dok je tastaturu izradio Behavior Tech. Kuti- 
)a i radunar imaju iste dimenzije kao IBM-ov 
AT. Ovaj kompjuter je na|pre(»znatljiviji po 
vertikaino postavljenim kontrolnim lampi- 
cama i otvorom za kljud za tastaturu. Ispod 
ovoga nalazi se reset-dirka. Unutar kutije ra- 
dunara ostavijeno je dovoljno mesta za do- 
datne hard-dodatke za skladiStenje progra- 
ma i podataka. Transformator je snage 
220W-i, a kao i Kamerman TCS-7(>00, Stan- 
dard 286 sadrii pet 16-bitnih i dva 8-bitna 
slots za ekspanziju. Postoji i ulaz za koproce- 
sor 80287, ali nijedan port nije ugraden, ito 
znadi da se svi uredaji koji zahtevaju paialel- 
ni ili serijski port ne mogu direktno priklju- 
O Priredili: Nikola Popevid 
Predrag Bedirid 
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Kako raditi ii masicu? 



Vlasnici kuinih raiunara 
obiiao poslije velikog broja 
igara kupe asembler. U 
^uiaju PC raiimara, takav 
program se, na prvi pogled, 
dobija besplatno. Ukoliko 
ste Jistali svoj BIN direktorij 
siguroo ste se zainteresovali 
za program-komandu 
DEBUG. 


A utori MS DOS-a poklonili su koris- 
nlcima Cetiri interesantna progta- 
ma: tekst editor EDLIN, odiidan 
GWBASIC, linker LINK i monitorski pro- 
gram DEBUG. Upustvo za sva Cetiri progra- 
ma data su uz raCunar. Za na§ IRIS 16 nalaze 
se u debeloj knjizi nazvanoj .iuta biblija'. 

Edlii 

To je najloSiji tekst editor koji se moze na- 
d na PC raCunarima. ali je zato najstandar- 
dniji, sigurno Cete ga naci na svim raCunari- 
ma. Editor je linijslu i podsjeCa na one Cuve- 
ne Hisoftove pronalaske te vrste. Ipak, po- 
stoji iedna velika razlika: ovdje se.prvo kuca 
broj Linije, pa lek onda komanda, npr 12L lis- 
taCe od 12-te linije. Svaka komanda ima i de- 
hult vrijednosti, tj. odnosi se na liniju na ko- 
joj je prompt zvjezdica. Pri svakom brisanju 
npr. $ 37D tekst se automatski prenumeri^, 
§to moie i te kako da zbuni. EDLIN polako 
pada u zaborav potisnut boljim, ekranskim 
editorima i zadiiava se same na raCunarima 
koji su vtIo nekompatibilni sa originalnim 
modelom, kao npr. UNIS NCR DM/W. 

Debug 

Ako ste pri prvom kontaktu s PC-om 
poieljeli raditi u maSincu (ja sam jedan od 
takvihj sigurno ste govorili Joj, Sto bih volio 
da imam neki asembler'. Iznenadio sam se 
kada sam vidio da takav program veC postoji 
u BIN direktoriju. DEBUG je monitotsid 
program koji sasvim ravnopravno konkurik 
Cuvenom MONS-u. Pri pozivu ovog prt^a- 
ma prompt postaje crtica i moguCe su ko- 
mande za asembliranje, disasembtiranje, 

f iretraiivanje, kopiranje blokova, hex-ascii 
isting, izviiavanje komandu po komandu, 
izvrSavanje podprograma, startovanje cijdog 
programa... 


Odakle ona primjedba ,to je asembler, na 
prvi'p(^ed"? Iz DEBUG-a se ne moie lako 
napisati program koji se samostaino izvrSava 
komandom iz DOS-a. Uzrok tome je seg- 
mentna organizaeija memorije. Naime, kao 
§to je poznato, procesori familije 8086 raCu- 
naju adresu po formuli segment 16 -t- offset. 
U DEBUG-eru su svi segmentni registri jed- 
naki (najC^e su 123A, ali ne uvijek). U 
DOS-u, medutim to se moJe, ali i ne mora 
dogoditi. DEBUG nema koznande za deBni- 
sanje segmenata. Takoder nedostaju labeie, a 
0 makro-naredbama da i ne govorimo. Sve u 
svemu DEBUGER-ov asemblerkoristiCemo 
samo za mijenjanje nekih programa i to ako 
su iskijuCivo COM tipa, jet opeija W za pisa- 
nje ne dopuSta EXE fajlu da bude snimljen. 

Asm-masm 

Zbog svih ovih nedostataka DEBUG-a ko- 
riste sc standardni IBM-ovi asembleri. Ovi 
asembleri uzimaju source file sa diska i pre- 
vedenl kod ponovo smjeStaju na disk. To je 
osobina svih programskih jezika osim TUR- 
BO-Pascala. 

Da bi se naS program mogao startovati iz 
DOS-a neophodno je da u njemu bude slje- 


deCi skup naredbi: 

TITLE NAS PRVI PROGRAM 

SUBITL OPIS STACK SEGMENTA 

PAGE 

STACK SEGMENT PARA 

STACK'STACK' 

DB 64 DUP {'STACK') 

STACK ENDS 

SUBTTL OPIS PROSTORA ZA LABE- 

LE 

PAGE 

WORKAREA SEGMENT PARA PUBUC 
■DATA' 

: na ovom mjestu unosimo 
naAe podatke oznaCene labe- 
lom 

; na primjer; IME DB 'SVET 
KOMPJUTERA' 

WORKAREA ENDS 
SUB'TTL OPIS VEZE S DOS-OM 

PAGE 

CSEG SEGMENT PARA PUBUC 

'CODE' 

START PROC FAR 

ASSUME CS:CSEG,DS;WOR- 
KAREA,SS:STACK.ES;NOT- 
HING 
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1 


2 ir 1NKEY$= '■ THEN 2 
S SCREEN 1:COLOR 1,1;CL6 
10 LINE <1.1)-(296,1! 

22 LINE (l,S0)-(296,&0) 

30 FOR 1=1 ro 296 STEF 42 
40 LINE (I,S0)-(I. 1) 

50 NEXT 

60 FOR 1=20 TO ZSrLINE ( I , 40) -{ I. 20) , 3 
66 NEXT 

95 LINE (2S,20)-(23, 12) 

100 LINE <23.12]-(20,20) 

110 LINE (50, 15)-(75. 15)* 

120 LINE <50. 15)-(50, 40) 

130 LINE (75, 40)-(S0, 40) 

140 LINE (76, 15)-(75,40) 

160 FOR 1=20 TO 36 STEP 3. LINE (65. 1 )- ( 70. 1 ) :HB;XT 


160 LOCATE 2. 13 
170 LOCATE 3, ' ' 
180 LOCATE 4,13 


;PBINT"ADD” 

:PRINT'.= ' 

;PRlNT-'263- 
130. 10)-(1S0, 10) 

200 LINE ( 130, 10)-(130. 20) 

210 LINE (130, 20)>(133.20) 

220 LINE (135.20)-( 136, 15) :LINE (136,15>-(1 

221 PSET (137, 10) PSET (130,9) 

230 lOCATE 5.17:PRINT START" 

240 LOCATE 4, 23: PRINT '■?72" 

260 FOR 1=220 TO 23S LISS ( I, 20) -( 1 . 30) 

260 NEXT 

270 LINE (236, 30)-(245,30) 

280 LINE (230,2e}-(245,20) 

290 LINE (246.20)'(247,22):LINE (247.22)-(2 
300 LINE <2e0,20)-(260.60) 

310 LINE {260,20)-(280,20) 

320 LINE (290, 20)-(2g0,50) 

330 LINE (276.20)-(275,50) 

340 LINE (274, 3&)-(270,36) 

400 X=1S 

410 LOCATE 0.1:PRINT' 

420 1*=INKEY*-: IF 1$=' ’ THEN X=X*43;IF X>300 THEN X=18 

430 CIRCLE (X,60),4:IF I»=CHB*(13) THEN SCREEN 2:SCBEEN 0.0,0 

431 IF X=16 AND IS=CHR*(13) THW SHELL "odit " ♦NS* " - oeo " ;QOTO 2 

432 IF X=15+43 AND I8=CHRS(13) THKf CLS:riLS5;(K)T0 2 

433 IF X=l&*66 AND IS=CHRS(13) THEN SHELL "ssn ''♦KS:CLS: SHELL " 

434 IF X=16*12B AND 1S=C31RS(13) THEN SHELL NS:GOTO 2 

435 IF X=18+172 AND rS=CHS$(13) THEN KIELL "dobus" : OOTO 2 


10, 16)aiNE (160, 1 


7,28) aiNe(247.28)-(^45,J 


1000 CIS-PHINT "NOVA POSTOJECA" :PO=2 
1010 LOCATE 2,J>0 PHINT' " 

1070. I$=INKEVS 

1030 IF IS:" ■ AND PO=2 THEN PO=8lGOTO 1050 
1040 IF I«= ' • AND PO=9 THEN P0=2 
1060 LOCATE 2.PO:niINT’ '■ 

1060 IF I8=CHRS(13) AND PO=2 THEN INPUT THE '■;NS:SHEU, "oopy Boodp 
sx RETURN 

1070 IF IS=CHRS(13) AND PO=9 THEN INPUT "IME ';NS. RETURN 

1 100 OOTO 1010 

itten by Ribic sanir 


SUBm POVEZIVAC S DOS-OM 

PAGE 
PUSH DS 
SUBAX^ 

PUSH AX 

MOV AX.WORKAREA 
MOV DS,AX 

: ovdje unosimo program i za- 
vrSavamo ga sa RET 

START ENDP 

CSEG ENDS 

END START 

Ovaj .program' najbolje je otkucati jednom 
zauvijek u nekom od editors, 

Poslije toga ga COPY naredbom prebaci- 
mo u program koji ielimo da asembliramo. 
(npr COPY OPSTI PROG. ASM). Tako smo 
napravili kopiju univerzaica i sada mo^mo 
pozvati editor, npr. EDLIN.EDIT.PE.SK.... 
Sta volite. Po zavrSetku rada sa editorom ku- 
camo ASM ime programs i po(^£e asembii- 
ranje. RaCunar £e postaviti pitanja o objek- 
tnom, list i cross reference &le-u. Obi£no se 
na sva tii pitanja odgovara s ENTER $to zna- 
Ci da {e se objektni modul zvati isto kao i iz- 
vomi, list se neie generisati kao ni CRF. 
Ukoliko ielimo da se genen§u otkucaiemo 
neko ime. Ust faji je specijaini oblik listinga 
programa u kome se pojavijuju izvorni i pre- 
vedeni kod istovremeno, tj. pored svake in- 
strukcije fe se u srednjim zagradama pojaviti 
njena HEX forma, dok cross reference file 
sadrii vrijednosti labela. 

Ukoliko nije bilo greSaka mozemo pred 
na sljeded korak, linkovanje. U toj fazi, koju 
startujemo s LINK ime programa bi£emo 
upitani za RUN, MAP file i LIBRARIES. Po- 
Dovo 3 put enter. Taj RUN file £e blti na§a 
konaCna, EXE verzija programa. MAP file 6e 
prikazati koji su segment! bill konSteni (u 
naSem sluCaju STACK, CSEG i WORKA- 
R£A). Pitanje o bibliotekama u naSem slu€a- 
ju je nebitno jer za asemblerske programe ne 
trebaju biblioteke. {Ako linkujcmo program 
napisan npr. u PASCAL-u onda je ^trebno 
odgovoriti s PASCAL). Biblioteka £e sadrzati 
veliki broj raznih rutina. 

Ostao je najprijatnijj, a mo^a i najmucniji 
dio posla, startovanje programa. Ako pro- 
gram radi moiemo red da smo carevi. U 
tom sluCaju nam preostaje same da se divi- 
mo naiem programu. U protivnom eventual- 
no startujemo DEBUG, pa ponovo lekst edi- 
tor,.. 

Ovaj dijagram toka pnkazaie ovu procedu- 
ru; 



9998 


Takav nadn rada je isuviSe naporan, stalno 
se moraju kucati naredbe iz DOS-a. Dakle 
COPY MCODE PROG.ASM 
EDIT PROG.ASM 
ASM PROG.ASM 
LINK PROG 
PROG 


JezivolH 

Kada uporedim ovaj nadn sa onim u Ma- 
cintosh-u... He], pa zaSto ne? Hajde da na- 
pravimo program koji ce isertati MENU i to 
8 ikonama. Ovaj program pretp^tavlja da 
radimo sa EDIT (pronesiona! editor) edito- 
rom, DEBUG debugerom, ASM asemblerom 
i standardnim LINK linkerom. Ako nam je 
biio Sta razlidto moramo izmijeniti pro- 
gram. Program je napisan u GWBASICU. 
Kako ga oKUcati? Prvo u nekom editoru ot- 
kucajmo univerzatac i nazovimo ga MCO- 
DE. Zatim otkucajmo sljeded BASIC pro- 
gram. Na veliku iaiost, taj program ne£emo 
mod kompajlirati zbog SHELL naredbi u 
njemu. .Zbog toga joS napravimo BATCH 
program koji 6e startovati naS BASIC, (npr. 


ako smo BASIC snimiii pod imenom ICON 
naredba ce glasiti gwbasic icon). 

Dakle asemblerski paket Ce biti dovoijno 
startovati jednom naredbom. Program ce sa- 
Cekati da pritisnemo taster i pojavice se me- 
nu koji ce u sllkama' prikazati opeije: olov- 
ka-poziv editora, spisak-direktorij, mnemo- 
nik Wji se pretvara u broj-asembliranje i lin- 
kovanje. piStolj za slart-izvrSavanje progra- 
ma, ispitivanje adrese 72-poziv DEBUG-era, 
gumica-brisanje aktivoog i mijenjanje u novi 
{kao NEW u BASIC-u) program, vrata-izlaz 
u DOS, Opeiju 4 umica' prvu odabiramo, 
gdje ce nas raCunar upitati NOVA ili postoje- 
Ca datoteka, tj. da li piSemo novi program ill 
ispravljamo neki koji je veC na disku. Izbor 
iz menija vrSi se s RETURN ili ENTER taste- 
rom a trazenje po menlju s space tipkom. Vi- 
djeCete-rad u asembleru psotaje pravo zado- 
voljstvo! 

Pored ASM asembiera postoji i MASM. 
koji je makro-asembler. S obzirom da ne- 
mam veceg iskustva $ njim, necu ga mnogo 
pominjati, a osim toga smatram da su ASM i 
DEBUG sasvim dovoljni za pisanje maSn- 
skih programa. ^ Samir RlWt 
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• PC SERVIS • 



Pi$e Predrag Davidovi^ 

Najcesca upotreba dodatnih faji 
komaidi 

STANDARDNI TEKST 

Kada imate standardne paragrafe ill delo- 
ve koje (lesto koristite unesite svaki u poseb- 
nu fajlu. Zatim koristite KR komandu uvek 
kada ielite neki od ovih paragrafa ill delova 
da unesete na poziciju kursora u dokumentu 
ko)i unosite. 

POMERANJE TEKSTA IZ JEDNOG 
DOKUMENTA U DRUGI 

Prvo se unese prvi dokument i markira 
ieljeni telot sa markerima za pofetak i kraj i 
zatim upotrebi komanda za upis bloka 
(RW). Prekine se editovanje ovog dokumen- 
ta sa RQ i otvori drug! dokument. Stavi se 
kursor gde telimo tebt i uradi RR komanda 
u kojoj se navede ime fajie koje smo koristili 
prilikom Rw komande. 

DRUGI NACIN POMERANIA TEKSTA U 
DOKUMENTU 

Komande za irapieranje i kopiranie opisali 
smo ranije; dni^ naCin pmeranja ifi kopira- 
dja teksta jeste da se upik zeljeni tekst u do- 
datnu fajlu (RW komanda), pomeri kursor 
na odrediSte i upotrebi Rr komanda. Ova] 
na(in je dobar za pomeranja teksta na veiim 
rastojanjima u ol^ru dugaCkog dokumenta 
jer je orii i zahteva manje privremenog pro- 
stora tia dlsku. 

BRISANJE FAJU 

Da bismo saCuvaii prostor na disked treba 
obrisati svaku privremeno otvorenu hjiu. 
Ovo mo2e biti uradeno sa Rj komandom. 

Ako se pojavi greSka .DISK FULL" moie 
se upotrebid komanda (Q za brisanje nepot- 
rebnih fajli. 

IZBOR IMENA FAJLE 

Kada se korisd Rw komanda treba bid si- 
guran da nismo upotrebili ime neke bjle ko- 
ja postoji i koju hoCemo da sa£uvamo. 

Komande za pomoc 

SledeCe komande kontroliSu .hclp-nivo” i 
prikazuju uputstva i informacije na ekranu. 

.Help-nivo' (0 do 3) odreduje stepen upita 
i prikaz menija u WordStaru. 



Tabela 4-3. Komande za pomoi 


Komanda 

Opis 

)H 

Postavlja .help-nivo". Prika- 
zuje tckudi .help-nivo" i pita 


za novl. 

JB 

Preformatiranje part^rafa. 
Objainjava upotrebu B ko- 


mande za preformatiranje. 

JF 

Indikatori. Objainjava zna- 
Cenje indikatora u posled- 


njoj desnoj koloni. 

JD 

Komande sa tadkom. Objai- 
njava upotrebu obiCnih ko- 
mandi sa tadkom. 

II 

Komandni indeks. Ukazuje 
koji meni treba da upotrebi- 
mo za odredene komande. 
Objainjava kako da unosi- 
mo tekst. 

is 

Statusni red. Objainjava 
sadriaj u statusnom redu. 

JR 

.Ruler" red. ObjaSnjava .ru- 
ler" red. 

JM 

Margine i tab pozicije. Ob- 
jainjava kako da postavlmo 
margine i tab pozicije. 

JP 

Markeri za mesto. Pokazuje 
kako da upotrebimo markc- 


re za mesto. 

Iv 

Pomeranje teksta. Pokazuje 
kako da pomerimo neki 


blok teksta. 

P 

Kontrolni karakteri za itam- 


panje. Objainjava upotrebu 
kontrolnih karaktera za 


itampanje. 

0 

Pokazuje da li su opcije, kao 
ito su povezivanje redi ili 


poravnanje. ukijudene ili is- 
kljudene. 


J komande prikazuju informacije o ukaza- 
nim stvarima; puno ovih komandi prikazuju 
viSe od jednog ekrana i treba otkucati bilo 
kojj znak da bi preili na novu stranu. Da bis- 
mo se Vratili na editovanje ne (itajuCi sve do 
kraja otkuca se 0. 

OSTALE KOMANDE 


Tabela 4-4. opisuje komande koje jo§ nisu 
bile pomcnute. 

Tabela 4-4. ostale komande 


Komanda 

Opis 

oq 

Ponavljanje. Sledeca ko- 
manda se ponavlja brzinom 



koju moiemo da konroliie- 
mo. Dok OQ vaii, brojevi 
0-9 mogu biti otkucani za 
promcnu brzine. 1 je naj- 
brfi, 9 je najsporiji; 0 je joi 
sporija. Predefinisana vred- 
nost je 3. Bilo koja tipka 
prekida ponavijahje koman- 
4e. Na primer. 

QQC 

prikazuje uzastopne ekrane 
sve dok se ne prekine. 

0 

Prekid. Prekida komande 
koje se izvriavaju. Sporije 
komande se prekidaju na 
pola, ostavljajudi kursor na 
nedeBnisanom delu. 

Px 

Unosi kontrolni karakter. 
Unosi siededi karakter x, 
sem razmaka, u dokument. 
dak i kada je to karakter koji 
se tumadi kao komanda; 
ako je to slovo, odgovarajudi 
kontrolni karakter je une- 
sen. 

Rl 

Menja prijavljeni disk drajv, 
Prikazuje ime disk drajva i 
pita za novi. (Da ostavimo 
isti drajv otkuca se RE- 
TURN). Ista funkcija kao L 
komanda u .no-file" meniju. 

Rf 

Direktorijum fajli ukljuden- 
/iskljuden. 

Rp 

Stampa fajlu. RP zapodinje 
itampanje. Druga ovakva 
komanda prekida itampa- 
nje. Slededa ovakva nareaba 
nastavlja itampanje. 


KOMANDA ZA PREKID (0) 

Ako ukucate nekoliko komandi, komanda 
za prekid (D) £e obrisati one £ije izvrSenje 
joS nije poCelo. Takode, 0 mo2e biti uneseno 
kao odgovor na pitanja kao 5to su FILE NA- 
ME? ili FIND? kako bi spreCili takva pitanja. 
Ako niSta nije prekinuto, 0 prikazuje: 
INTERRUPTED 

i zahteva od operatora da pritisne ESCAPE 
tipku. 


KONTROLNI KARAKTERl ZA STAMPA- 
NIE 

Kontrolni karakteri za Stampanje jesu karak- 
teri uneseni za vreme editovanja radi proiz- 
vodenja specijatnih efekata kao $to su pod- 
vlaienje, poja£avanje i drugi efekti pri Stam- 
panju. 

Kbntrole za Itampanje unose se sa.P i ielje- 
nim slovom. Slovo moie biti otkucano ili 
kao malo ili kao veliko ili sa pritisnutom 
CTRL tipkom. Mogu£nosti kao Sto su pod- 
vlaSenje ili poja£avanje mogu se slobodno 
koristiti u sredini paragrafa (ili Cak u okviru 
reUi); kontrolni karakteri nemaju uticaja na 
funkcije povezivanja reii i preformatiranja. 
Redovi koji sadrie kontroine karaktere za 
itampanje mogu se pojaviti kao preveliki na 
ekranu, ali £e biti korektne duiine na papi- 
ru. Ovo se dogada zato §to WordStar d^aje 
posebne karalriere u red za kontroine karak- 
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tere koji ne zauzimaju mesto prilikom Stam- 
panja. 

Kontrole za Stampanje su prikazane u tabeli 
S-1 i 5-2 iza koje sl^e detaljni opiai. Meni 
za itampanje daje brz pregled komandi za 
Stampanje. 


Tabela S-1. KoouDde za itampanje 


Karak- 

ter 

Funkcija 

•s ‘S 

'B *B 

•D 'D 

X 'X 

-V 'V 

‘T *T 

‘Y ‘Y 

Funkcija podvlatenja. Unese 
se pre i p«Ie izraza koji tre- 
ba bit! podvuten; razmaci 
nete biti podvuteni. Primer; 

Ekran; Samo ‘S jedna ‘S 

rc2. 

Papir: Samo jedna reS. 
Funkcija pojaCanja. Neznat- 
no pomera i prepisuje preko 
karaktera. 

Ekran: Samo ‘B jedna 
■B re2. , 

Papir: Samo jedna re2, 
Funkcija duplog poja2a- 
nja. Otkuca svau karak- 
ter dva puta bez pomera- 
nja. Funkcija daje svetliji 
izgled nego ‘B. 

Ekran: Samo ‘D jed- 
na 'D re{. 

Papir; Samo jedna 
reC. 

Prepisuje znak preko 
karaktera; moie se upot- 
rebiti da ukaie na izbri- 
sani tekst u korigovanoj 
verziji dokumenta. 

Funkcija donjeg indeksa. 
Karakteri obuhvadeni 
ovom hinkcijom se 5tam- 
paju kao donji indeks 
(deo reda koji je ispod 
ostalog teksta). 

Funkcija sornjeg indeksa. 
Tekst obuhvaten ovom 
funkcijom §tampa se kao 
gornji indeks (iznad osta- 
log dela teksta). 

Kontrola boje trake. Za 
itampade koji poseduju 
izbor boje na tract ova 
funkcija vr§i izbor boje. 


Tab«la Sr2. Ostale kontroloe fuitkctje za 
itampaoje 


Karak- 

ter 

Funkcija 

*C 

Zaustavijanje ftampanja. Za- 
ustavlja Stampanje sve dok 
operator ponovo ne starruje. 

'A 

Vr$i izbor velidine karaktera 
za .diasy wheel' Stampade. 
Normalno nema uticaja na 
ostale vrste itampada, 

'N 

Vrada .daisy wheel" Stampa- 
de oa normalnu velidinu ka- 
raktera. Normalno, nema 
uticaja na ostale vnte Stam- 
pada. 


K 

Leva-desna kontrola zaglav- 
Ija/fusnota. Ova komanda se 
koristi u tadkastim koman- 
dama za zaglavija i fusnote 
da bi proizveli zaglavija. 


brojeve strana itd. koji de se 
Stampati na lev<^ strani par- 
no numerisanih strana i na 
desnoj strani nepamo nume- 
risanih strana. 

*F 

.Fantomski razmak". Na 
.daisy wheel" Stampadima 
Stampa karakter za kod 2a 
heksa. Ovaj kod, normalno 
je razmak za .non-daisy" 
printere, Stampa .cent' znak 
ill neki drug! specijaini ka- 
rakter na mnogim 88- 1 96- 
karaktera .daisy wheel* 
printerima. 

*0 '0 

.Non-Break* razmak. Stam- 
pa se kao razmak all se ne 
trctira tako prilikom prcki- 
danja reda ili poravnanja u 
toku formatiranja reda. 

Ekrari; FORTRAN'OIV 
Papir: FORTRAN IV 

*H -H 

Prepisivanje. Prouzrokuje da 
slededi karakter prepiSe pre- 
thodni u redu. 

■Q 

Funkcije printera koje defi- 
niSe korisnik. 

'W 

Ovi kontrolni karakteri se 
uvode da bi omogudili speci- 
jalne funkcije Stampada koje 
WordStar ne podriava, kao 

'E 

‘R 

Sto su promena izgieda slo- 
va ili aktiviranje nosada.stra- 
na. 


Tabeia S-3. Kontrolni karakteri koji se ne 
Stampaju 


Karak- 

ter 

Funkcija 

*L 

.Form Feed' prouzrokuje 
prekid strane. 


Tab karakter prikazuje i 
Stampa dovoljno razmaka 
kako bi dostigli slededu tab 
poziciju. Ovaj karakter se 
normalno ne unosi u fajlu 


izuzev kada se radi u modu 
fiksnog tabuiiranja. 

‘M 

.Carriage Return". UnoSe- 
njem .carriage return' bez 
.tine feed' (tako Sto se otku- 
ca 'PM ili ‘PRETURN) 
kreira se red koji te prepisa- 

■J 

ti prethodni. 

.Line Feed". Ovaj karakter 


se u normalnim aplikacija- 
ma ne koristi direktno, 


komandesataCkom 

Komaode sa tadkompredstavljaju Specijalne 
redove unesene u {ajiu radi postavijanja 
duiine papira ili ‘odredivanja zaglavija na 
scrani. Sve komande sa taikom imaju prede- 
finisane vrednosti za normalnu upotrebu; 
moiete poCeti koristlli WordStar bez upotre- 


be bilo koje komande sa ta£kom. Na ovaj na- 
£in ne£e se videti komande sa ta^kom, aii ic 
one uticati na Stampanje teksta. 

Ukratko, komanda sa taCkom sastoji se od 
ta£ke u koloni broj 1, kodom od dva slova i 
(za odredene komande) nekog broja, tekstu- 
alnog reda ili neke druge kombinacije. Ko- 
mande sa taSkom unose se u fajlu za vreme 
editovanja na isti naCin kao ostali tekst i vide 
se na ekranu^utomatsko uvlaCenje na levu 
marginu iskljuCeno je kada se unese taCka u 
prvoj koloni. 

Red koji sadizi komandu sa ta£kom moie bi- 
ti sme§ten bilogde u fajli i bite protuma£en 
kao funkcija za Stampanje. Promenljive kao 
' §to su margine na po£etku i kraju strane i vi- 
sina reda mogu biti promenjene u toku 
Stampanja. 

Dodatne .MailMerge' komande uvode nove 
komande sa taCkom koje ubacuju promenlji- 
ve informadje iz fajle pataka ili preko tas- 
tature, ubacuju druge fajle za Stampanje, po- 
navijaju Itampanje fajle itd. 

VERIIKALNOSlAMPANjE 

STRANE 

Komande sa ta£kom koje se koriste za kon- 
trolu vertikalnog Stampanja su prikazane u 
tabeli 5-4. 


Tabela 5-4. Komande sa ta£koiii za vertikal- 
nu kontrolu strane 


Koman- 

da 

Opis 

•LHn 

Visina reda. Postavija visinu 
reda na n/4e deo inte na 
.daisy wheel" Stampadima. 
Predefinisan’a vrednost je 

8/48 "-1/5" (Sest redova po 
incu). 

.PLl 

Duzina papira. Broj redova 
od vrha do kraja uldjudujudi 
gomje i donje maigine. 
Predefinisana vrednost je 66 
redova. 

.MTl 

Margina na vrhu. Broj redo- 
va od vrha papira do podet- 
ka teksta na strani. Predefi- 
nisana vrednost je 3 reda. 

•MB 1 

Margina na dnu. Broj redo- 
va na dnu strane koje se ne 
koriste za tekst. Predebnisa- 
na vrednost je 8 redova. 

-HM 1 

Margina zaglavija. Broj 
praznih redova od zaglavija 
do podetka ostalog teiuta. 
Predefinisana vrednost je 
dva reda. 

.FMl 

Margina fusnote. Broj redo- 


va izmedu kraja teksta i bro- 
ja strane ili fusnote. Predefi- 


nisana vrednost je dva reda. 


Maksimaini broj redova oa jednoj strani 
upotrebljen za tekst jednak je duJini strane 
od koje se oduzmu gomja i donja margina. 


Nastavice se 
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• U CENTRU PAZNJE • 


Guzva oko "386" 

(nastavak sa 6. str.) 


koliiinu od 4G upotrebljavati kao jedan jedi- 
ni segment. To nije jedini mogud nadn ra- 
da; 386 koristi joJ jedan nadn dijeljenja me- 
morije gdje se pojedini segment! odvajaju u 
manje blokove odredene veliitne, tav. strani- 
ce. Segment! i stranice se koriste za stvaranie < 
virtuaTne memorije, preko koje raCunalo 
mo2e pristupiti i memorijskim prostorima 
vedm neeo Sto Ih dopuStaju hardverska svoj- 
stva dpa.U ovom posljednjem slufaju dijeto- 
vi podataka ili programa . koji ne stanu u 
pohranjuju se na disk. Kad ih mikrop- 
rocesor treba dolaze u RAM, aono $toje prj- 
je bilo u RAM-u prelazi na disk. Virtualna 
memorija 386 dopuSta da se i vrlo veliki pro- 
grami izvode na raSunalu koje ni izbliza ne- 
ma toliki kapacitet RAM-a. Takav na£in ra- 
da se koristi na velikim kompjuterskim siste- 
mima, $to 386 stvarno razlikuje od svih osta- 
lib procesora u osobnim ra£unalima. 

Kao Sto je ve£ spomenuto. Intel 386 ima 
tri na£ina rada: stvarni, virtualni 86 i zaStife- 
ni. Izraz stvarni moiie zavesti, jer se u tom 
modalitetu Sip ponaSa kao 8086. samo mno- 
go brie (sa 16, 20, ili vile MHz). To drugim 
rijeSima znaSi da adresira do jednog mega- 
bajta fiziSke memorije, s time Sto je sav pro- 
stor izmedu 640K i IM rezervisan za sistem- 
ske podatke, primjerice one Sto ih koristi tas- 
tatura ili ekran. .Stvarni* naSin rada Imple- 
mentiran jb kod 80286 i 80386 kako bi se 
zadriala potpuna kompatibilnost sa 8088 i 
8086 procesorima. 

S]iiede£i nadn. virtualni 86, ne smije se 
pobrkaci s virtualnom memorijom. Taj mo- 
dalitet takoder omogu£uje 386 Ai izvodi pro- 
grame za 8086, all s nekoliko zna£ajnih razli- 
ka. Najvaznije je to Sto se adresni mehanizmi 
8086 procesora povezuju sa zaStitnim meha- 
nizmima 386. S Korisnifkog stajaliSta to zna- 
Si da se istovremeno mogu izvoditi razli£iti 

E rami napisani za 8088/86. zaSticeni od 
kakvih medusobnih smetnji. Sposobnos- 
ti rada 386 s virtualnom memorijom kombi- 
nirani s virtualnim 8086 modalitetom znad 
da cip istovremeno radi s gotovo ncwaniCe- 
nim brojem nczavisnih programa i/ifi poslo- 
va. s automatskim prebacivanjem s diska u 
RAM, i obratno. Upravo spomenute mogu£- 
nosti dosti^ne su $ programima napisanim 
za danaSnje operativne sisteme. 

Virtualni 66 je, u stvari, okolina unutar za- 
Sti£enog nadna rada mikroprocesora. U njoj 
386 moie izravno pristupiti do Setiri gigabaj- 
ta fizi£ke memorije. odnosno do 64 terabajta 
(tusuca milijardi) virtualne, RijeJ .zaStiien' 
se odnosi na hardverski mehanizam koji 
spre£ava da istovremeno izvodeni program! 
prijedu na .tude* memorijsko podrufje. To 
je mnogo viSe od 16 megabajta fiziSke, 1 jed- 
nog rigabajta virtualne memorije kod, 80286. 
Bilo kako bilo, zaSticeni modalitet omogu£u- 
je multitasking, premda i to na vrlo napre- 
dan nadn. Nalme, raiunalo sa 80386 proce- 
sorom moie u istom tranutku izvoditi pro- 


grame u. primjerice. MSrDOS, Unbc 1 nekom 
tredem operativnom sistemu, s time da se u 
svakome od njih istovremeno moie izvoditi 
mnogo aplikacija. Kad koncem 1987. bude 
zavrSen DOS 286 (softver i dalje sporo luska 
za hardveroml) koji de takoder imati zaStide- 
ni modalitet, tada de se istovremeno modi iz- 
voditi postojedi MS-DOS. zaStideni DOS 1, 
na primjer, Unix - takoder s multitasldngom 
u svakome od niih. Konadhi rezultat je pot- 
puna kompatibilnost sa svim prethodno na- 
pisanim DOS programima. Kao Sto se vrlo 
zomo vidi, 80386 potpuno mijenja pogled na 
mogudnosti mikroradunala. . 

Jos 0 kompatibiloosti 

U prethodnom odlomku rekli smo da je 
softverska kompatibilnost Intela 80386 rije- 
Sena ved na nivou samog dipa. No modular- 
ni pristup izradi i opremanju radunaia uvje- 
tuje potrebu i za kompatibilnosti na nekoli- 
ko hardverskih razina. Valja redi da su po- 
stojedi kompjuterl na bazi 366 izradeni kao 
nadgradnja arhitekture AT modela (dakle' 
286 procesora), pa.de sve dodatne kartice ko- 
je rade u AT-u raditi i kod 386 radunaia koje 
trenutadno postoje na triiStu. No veliko je 
pitanje Sto te udlniti IBM. 

Nalme, posljednjih nekoliko mjeseci Sire 
se glasine da de svojom 386 obitelji .plavi 
div" pokuSati stati na kraj ilegalnim i drugim 
.klonovima*. To bi se udinilo take Sto de 
CPU na bazi 80386 dipa sadriavati i posebne 
module za komunikaciju s vanjskim svije- 
tom, 8 tim Sto nitko osim IBM-a ne bi imao 
pravo na njegovp koriStcnje. Takvom razvo- 
lu u prilog idu i sporazumi koje je prije neko- 
liko tjedana IBM potpisao s Intelom, a tidu 
se prava za upotrebu mikroprocesorskog di- 
pa. S obzirom da bi se u tom sludaju IBM za- 
Stitio i unutar operativnog sistema, Sto bi ba- 
rem kroz neko vrijeme onemogucHo dnige 
da proizvedu potpunu kopiju radunaia. Mo- 
gude je takoder da k s vremenom iskristali- 
ziraju dva standarda: IBM-ov i ne-IBM-ov. 
Strudnjaci misle da se mo2e dogoditi i jedno 


NEC-ovPC 

Firma NEC Home Electronics izbacila je 
na triiSte MultiSpeed, svoj prvi IBM kompa- 
tibilni laptop kompjuter. On radi sa NEC- 
-ovim V30 mikroprocesorom i klokom od 
4.77MHz ili 9.54MHz-a. Inace, ovaj procesor 
je 8088 kompalibilan. MultiSpeed sadriti dva 
i 3.5 indna flpi disk drajva od po 720KB, LCD 
displej i tastaturu sa odvojenimnumeridkim 
tasterima, Radunareva memorija sastoji se 
od 640K RAM-a ! 512K ROM-a gde se nalaze 
razne desktop rutine sa mogudnoSdu koriSde- 
nja prozora. U MultiSpeed ugraden je i serij- 
ski port kao i RGB displej konektor, UID 


i drugo, a Sto de od toga postati stvarnost, 
saznat demo najkasnije u protjede. 

Softver za 386 

Pitanje softvera ie za korisnika svakako 
najvaznije. Zasad, ali vjerojatno 1 tokom dita- 
ve ove godine, 386 ra6mala de bit! osudena 
na izvodenje postojedih MS-DOS aplikacija. 
Istina je, njihova de brzina biti viSestniko |m- 
vedana, no radunaia de dodi na svoje tek u 
trenutku kad za njih bude napisan softver 
Sto iskoriStava zaista velike mogudnosti dipa. 
Kad ka2emo da de na njih trebatl pridetuti, 
moida i dulje vrijeme, za dokaz spomenimo 
dinjenicu da na tiiiStu joS uvijek nema pro- 
rama koji iskoriStava zaStideni nadin rada 
0286 procesora, premda radunalo postoji 
viSc od dvije godine. Kolild je softversW za- 
ostatak potvrduje i nastajanje 266 DOS-a 
(zvanog joS i Advanced DOS 1.0 Hi DOS S.O) 
koji de se prema rijedima predstavniiu 
tv^e Microsoft pojaviti tek u trcdem kvar- 
talu 1987! 

Prvi softver specifidno stvoren za 386 je, 
naravno, kontrolni; to su modiflkacije oik- 
rativnih sistema koje iskoriStavaju virtualni 
86 modalitet rada k^ bi radunalo mogio is- 
tovreraeno izvoditi viSe aplikacija. Prema 
optimistidkim prognozama, poslovne pro- 
grame ne treba odekivati prije 1988. Hi dak 
1989. Veliku tcSkodu stvaraocima softvera 
stvara tajnovitost tandema Microsoft-IBM, 
naprosto zato Sto praktidki nitko osim stva- 
raoca novih operativnih sistema ne zna kak- 
va de svojstva imati. Gledajudi s teoretske 
strane, pod novim 286 DOS-om u multitas- 
kingu de se modi izvoditi samo programi koji 
predvidaju upotrebu zaStidenog nadina rada, 
premda vedina misli da de Microsoft dcpus- 
titi da se istovremeno izvodi barem jedna 
klasidna MS-DOS aplikacija. Operativni sis- 
tem za 386 morao bi dopustiti neogranideno 
raijeSanje programa u multitaskingu, no do 
njegove pojave na triiStu prodi de zasigumo 
nekoliko godina. 

Gledajudi razdoblje od nekoliko godina, 
posve je sigumo da de novi mikroprocesor 
ubrzati stvaranje programa (barem tredina 
vremena danas koristi se na zaobilaienje 
problema u vezi sa scgmentima koji ne mo- 
u biti vedi od 64K), a konadni proizvod dc 
iti kvalitetniji, U svakom sludaju, softveraSi 
koji su govorili da hardver ne podriava nji- 
hove potrebe, sad moraju zaSutiti i ozbiljno 
prionud na posao. ^ 


displej ino2e prikazati 80 karaktera u sva- 
kom od 25 redova i koristiti novu tehniku 
kontrasta, tzv. Super Twisted Pair. Izmedu 
ostalog, radunar ima rezoluciju 640 x 200 ta- 
daka, a baterija traje 6-10 satinepreslanog ra- 
da. MultiSpeed je teiak 11 fund. Podriava 
DOS 3.2 i koSta oko 2000 dolara. Opcijski 
dodaci su interni Hayes-ov modem od 
300/1200 bauda dva 5 1/4'indna ftopi disk 
drajva i paket za transfer IBM PC programa. 
Za dalje informacije, adresa je tu; NEC Ho- 
me Electronics (USA) Inc., Computer Pro- 
ducts Division, 1255 Michael Dr, Wood Da- 
le, 1L60191. 

O (N-P-) 
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Tizista nema, pa nema 


.Penzionisani" 

kompjuter 

(nastavak »a 8. str.) 

zidju u industriji puStajii£i nekog dnigog da 
napravi najmoinlji kompjuter na svetu.' 

Cray je 1972. godine osnovao Cray Resear- 
ch kompanlju ! 1976. isporu£io Lo$ Alamosu 
CRAY-1. Zbog cene ($ 8,000,000) i specifiC- 
nog polukniinog oblika, CRAY-1 je nazvan 
najsl^pljjm leiajem (vrsta zvana .iove-seat') 
na svetu. Gordon Bell smatra da je Cray na 
svojem primeru pokazao da laeativnl duh 
teiko moie postid svoj makslmum u velikim 
organizacijama. Cray se izolovao iz CDC iz 
Mineapolisa i otiSao u Chippewa Falls, Wi- 
sconsin. Tu mu niko nije dolazio u posetu i 
nije morao svakog dana da provodi vreme 
na sastancima. Kasnije, kad ]e osnovao svoju 
flrmu Cray Research, i kad je posle izvesnog 
vremena shvatio da ga birokratski i organi- 
zacijski poslovi previSe okupiraju, ponovo se 
izdvojio 1 posvetio istraiivanju. 

PC Galerija 

Prethodnik PC kompjutera pojavio se jo$ 
1964. gcdlne. Zvao se Line ILaboratoty In- 
strument Computers), imao je posebnu tas- 
taturu, ekran, bio je portabi 1 koStao oko 
40.000 dolara. U PC raeriji nalaze se svi mo- 
^(i piimerci malih Rompjutera: Line, Alta- 
ir. Commodore PET, Commodore 64, Osbor- 
ne, TRS-80, ZX80, ZX81, Sinclair, NEC, Ap- 

E lc U, Data General. IBM PC i Hcwlett-Pac- ' 
ard PC. Kompjuteri u ovoj galeriji namenje- 
ni su za igru: jedan peva, drug! erta, tred 

E )iie, ietvrti pri£a. Sva deca su se igrala: 1 ve- 
ika i mala. DEC-ov proizvod DeckTalk je 
bio najbuSniji: dm bl mu se uCinilo da mu 
niko duie vreme nije posvetio painju, pod- 
njao bi sam da viSe ko je, §ta je i §ta zna. I ur- 
lao bi dok neko ne pride. Naravno da nas je 
privukao odmah. DeckTalk interpretira sa- 
me engleski erupiSufi slova u foneme koje 
zatim pomocu posebnog £ipa pretvara u 
zvuk. Govori sa naglaskom koji male podse- 
ti na madarski. Onih nekoliko reCenica koje 
smo mu ukucali na tastaturi, pioiitao je bez 
greSke. Boju njegovog glasa moiete sami da 
izaberete. 

I dok smo joS malo crtali pomo£u grafiSke 
table i miSa doSlo je i vreme za zatvaranje 
muzeja. Muzej za decu se jc^ ranije zatvorlo. 
Ati i ovde, u ovom ozbiljnom muzeju, nalli 
smo jednu igraiku, pardon i to ie kompjuter. 
Sprava se sastoji od 10.000 u£)dca i stapida 
povezanih najlonskim koncem na osnovu 
pravila igre X 0 (puta-nula ill Sto se ovde zo- 
ve He Tac Toe). Trenutno stanje u igri se po- 
kazuje posebnim zastavicama. Na svako va- 
le pemeranje zastavice (potez) maSina £e od- 
govoriti na osnovu ugradenih pravila. U mu- 
zeju kahi da sprava nikad ne gubi, ali da se 
nekad ponaSa nepredvidljivo zbog istezanja 
konca. Tvorci ovog drvenog kompjutera (ve- 
liClne velikog friUdera) su Danny Hillis i 
Brian Silverman. 

Stigli smo u prizemlje: Setnja kroz kom- 
pjutersku istoriju se tu zavriava. Mislili smo 
i na vas: napis^i stno vam i kartu. kompju- 
tersku naravno. 

O 


Sta je pokazalo dvodnevno 
savetovanje o strategiji 
razvoja t^Sta informatiCkib 
sredstava / usiuga 

Ako bi ukratko trebalo saleti Ita je $aveto- 
vanje .Strategija razvoja triiSta informatiS- 
kih sredstava i usiuga u Jugoslaviji', u orga- 
nizaeiji Instituta za unapredenje robnog pro- 
meta i Jugoslovenske zajednice korisnilu ra- 
£unara, a pod pokroviteljstvom Saveznog 
komiteta za nauku 1 tehnoiogiju (12. i 13. ja- 
nuara u Beogradu). onda se mole red da u 
naloj zemiji zaista nema pravog triilta infor- 
matiSke opreme. Prodaje ko k^o zna i ume, 
snalazi se, a u tome - Ito je pravllo - najved 
najbolje prolaze. 

Svetsko triilte u ovoj oblasti je, bez sum- 
nje, najdinamiinije 1 najbrie raste. Minule 
godine ostvaren je promet od oko 150 mlli- 
jardl dolara, a predvida se da £e do kraia ove 
decenije Iznositi oko hiljadu mllijaroi, Sto 
zna2i da 2e tada biti finansijski najmo2nije. 

Na zavrinom okruglom stolu, a i u pre- 
thodnim taspravama, moglo se 2uti da su 
maltene sve najve2e svetske kompanije za- 
stupljene u naioj zemiji, da malo fmia utale 
kapital i tehnolt^ju a erpe koristi od proda- 
vanja opreme, da se ne zna ko su istinski do- 
mad proizvodad a kao oni pod znacima na- 
voda, da u ovoj oblasti nema marketing pri-^ 
stupa i istralivanja potreba kupaca pa zato* 
prcdaje ko kako ume i moie, ne prezajufi i 
od privatnih veza. 

Savetovanje je, ipak nazna2ilo neke prav- 
ce kojima bl moralo da se razvlja triiSte in- 
formati2ke opreme i usiuga i predloiilo me- 
re da se to ostvari. Kako je informatika uslov 
razvoja celokupne privrede i druStva, dakle 
neka vrsta pokreta2a, preporu2eno je kon- 
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zoreijumu instituta okupljenih pod kapom 
Privredne komore Jugoslavije da ozbiijno 
pristupe strategiji razvoja triilta u ovoj ob- 
lasti. Medutim, nijedna strategija ne2e bitno 
pomo2i ukoliko ne poiiva na zdravim eko- 
nomskim zakonitostima. 

Zato se, na osnovu dosadaSnjih saznanja, 
predlaie da se iskljuCivo na triiStu ustanovi 
KO moie a ko ne da preiivi (kod nas na vol- 
ieban naSin svi opstaju), da se viie painje u 
budu2e poklanja izradi kompjuterskih pro- 
grama u 2emu bi naSa zemija mogla znadaj- 
no da doprinese i da se radne organizaeije 
ito pre osposobe da mogu da primenjuju 
savremena infbrmatiika sredstva u svojem 
radu. Naravno, na nivou zemlje mora se 
podsticajnim merama i propisima potpomo- 
ei informatiCka industrlja, jer to Sine i mno- 
go razvijenije zemlje. 

U nizu predloga znacajno mesto posveSe- 
no je obrazovanju struSnjaka, koje umnogo- 
me hramtje, pa nije Sudo ito je predsednik 
Saveznog komiteta za nauku i tehnoiogiju, 
akademik Boiidar MatiS, primetio da su 
mnogi fakulteti samo dodali naziv informa- 
tika a malo su uSinili da se takvo opredelje i 
sprovede. Mnogi su l)ill iznenadeni sazna- 
njem da u ovoj oblasti nemamo valjane pro- 
pise koji Stite intelektualnu svojinu, zbog Se- 
ga se uveliko presnimavaju strani programl. 
pa neSe biti Sudo ukoliko uskoro poSnu sud- 
ske rasprave sa stranim proizvodaSima. 

Mora se priznati, bez obzira na skepsu, da 
je ovo prvo u nas savetovanje na ovu temu 
naznaSilo neke od vainih putokaza kako tre- 
ba razvijati i pomagati triiite informatiSkih 
sredstava i uslupa. Hteli mi ill ne, deo smo 
svetskog triiita i bolje je da se organizovano 
u njeea ukljuSimo. 

SudeSi prema velikom interesovanju, sli- 
San skup biSe organizovan i sledeSe godine. 

O Stanko StojlllkoviS 
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Novi IBM, Atari i MAC 


(OBStavak ta 9. $tr.) 

na veCi uspeh. Razlog za to je sledeii: Macin- 
tosh je i dalje ostao uredaj sa zatvorenom ar- 
hitekturom. kompatibilan samom sebi, taJto 
da nije p^ojaia mo|u£nost za ugradiva- 
njem kartice za proSircnje. Komercijalna 
prcduzeia su. naprotiv, traiila, s jedne stra- 
ne, jednostavna rdScnja koja su, s druge stra- 
ne, morala biti primcnijiva u najrazlifitijim 
oblastima. 

Sada dolazi novi Macintosh- Po£etkoni go- 
dine, Apple £e predstaviti novu generaciju 
poslovnih kompjutcra: Macintosh sa otvore- 
nom arhitekturom, mnogim mogufinostirna 
dogradnje i prikljuCkom za MS-DOS stan- 
dard. 

Novi Macintosh; u suStini to su dva mode- 
la; manji, u razvojnim laboratorijama poznat 
pod kodnim imenom .Aladin' i veCi, $a kod- 
nim imenom .Paris". JoJ uvek se ne zna d ati 
tt oba modela biti predstavljena u isto vre- 
me. Sigumo je samo to da Ce se pojaviti na 
triiStu najkasnijc do polovlne ove godine. 

Model .Aladin" u suStini Cc biti otvorena 
verzija danaSnjeg Macintosh-a. Oh koristi 
kao centrainu jedinicu Motorolin mikropro- 
cesor 68000, radna memorija je kapaciteta 
od 2 MBajta a u kufiSte mu je ugraden hard 
disk od 20.MBajta. Mogu£nosti za njegovu 
dogradnju 6e u poCetku biti jo8 ograniCene. 

Na iaiost, proizvodaC je prevideo mesto za 
dodatne kahice za proSirenje. 

Medutim, .Aladin" nije onaj veliki korak u 
bududnost. Apple se na postupan nadin pri- 
bliiava onora .otvorenom" Macintosh-u ko- 
jeg trazi sve vedi bro| korisnika (nakon Sto je 
pre godinu dana udinjen prvi koraJc ugrad- ^ 
njom SCSI interfejsa u Macintosh plus). ^ 
Veliki napredak predstavljade .Paris", per- 
sonatni kompjuter potpuno novog koncepta 
koji de pa prvi put izbrisati granlcu izmedu 
PC-a i indusirijskc radne stanice. .Paris' de 
istovremeno biti i prvi u potpunosti .otvore- 
ni' Macintosh na kome de se koristiti i sof- 
tver sa MS-DOS industrijskim standardom - 
sa odgovarajudom karticom za proSirenje. 
Kao mikroprocesor koristide 'Motorolin 
32-bitni procesor 68020. Frekveneija njego- 
vog sata od 23 MHz dini ga tri puta biiim od 
starog Macintosh-a. Jo5 nije poznata infor- 
maeija o tadnom broju slotova za proSirenje 
all sc brojka krede izmedu tri i pet. Pored uo- 
bidajenog Macintosh-Dos-a kao radni sistem 
modi de se koristiti i MS-IX)S ili Unix 4.2 
BSD (Berkley System Devclopment). 

Industrijski standard MS-DOS postidi de 
se posko dodatne karte sa Intelovim mikrop- 
roewrom 80286 koju je razvila firma Phoe- 
nix Software Associates' iz Norwood-a/Mas- 
sachusetts. 

Macintosh de preko ove kartice postati 
IBM-AT kompatibilan. DoduSe, ova dinjeni- 
ca je dugo vremena vaiila za najduvaniju taj- 
nu u roKovodedem Stabu u Cupertino-u jer 
Apple nije ieleo da dovede u pitanje budud- 
nost sopstvenog Macintosh-ovog radnog sis- 
tema. Medutim, glasine nije niko hteo da po- 
t^i niti da opovrgne: ni Apple, ni Phoenix 
ni Microsoft. MS-DOs kartica novog Macin- 
toch-a trebalo bi da bude za 25 odsto biia 
od najbrie IBM-ove AT kartice, naime sa 
frekveneijom sata od 10 namesto 8 MHz. 


Nikakvih potvrda nije Wlo ni za vest da de 
Macintoch - .Paris" imati monitor u boji. 
Mnogi poznavaoci trziSta su smatrali Mac- 
•ovim nedostatkora dinjenicu da se sa svojim 
ogromnim ^rafidkim mogudnostima do sada 
mogao konstiti samo u erno-beioj tehnici. 
Prema poslednjim informaeijama iz razvoj- 
nih laboratorija .Paris" de kao opsiju imati 
monitor u boji, koji de za razliku od dosadaS- 
njih 9 inda imati puni format (isto vaii i za 
emo-beii). .Paris" de modi da se koristi i kao 
grafijSka radna stanica, recimo za CAD- 
/CAM, gde fie se namesto originalnog upot- 
rebiti efcsterni veliki ekran. 

SAvim je sigumo da fie uspehu novog Ma- 
cintosha doprineti ji velika radna memorija i 
mogudnost koriSdenja modnih hard diskova. 
Procesor de modi da ispuni sve ieljc u ovom 
pravcu - direktno moic da adresira RAM do 
4 GBajta, a govori se i o hard diskovima ka- 
paciteta do 300 MBajta. 

Ova dva Macintosh-a nede biti jedine no- 
vine koje Apple sprema za ovu godinu. U 
planu su i novi. modniji laserski Stampadi, 
lokalnc mreie i povezivanje sa veiikim raiu- 
narima. Tako de Apple najzad udiniti korak 
ka Siroko speeijalizovanoj i samostalnoj po- 
nudi za komcrcijalnog korisnika. 


IBM 


Svaki IBM-ov predstavnik za Stampu zna 
napamet odgovor na svako pitanje novianra 
koju novinu sprema .Veliki plavi": ,0 proiz- 
vodima koji nisu zvanidno predstavljeni ne 
dajemo nikakve informaeije". Ova stereotip- 
na redenica, tako redi, uobidajena je reakeija. 
U takvoj situaeiji ne dovode do cilja zvanidni 
putevi ved dobri kontakti, provokativna pita- 
nja i uporna istraiivanja. 



Najaktuelnije pitanje za IBM svakako je 
sledece;Kako ce izgledati sledcdi PC, kako 
kompjutersski gigant reaguje na jaku konku- 
reneiju kompatibilaca koji su u meduvreme- 
nu osvojili vedi deo trziSta nego sam tvorac 
PC standarda? Ipak, preko neoficijalnog ka- 
nala uspcle su da procure pojedinosti koje 
daju prvu sliku o novom IBM-ovom PC-u. 


.Novajlija" je manji, biil i modnjji od po- 
malo zastarelog pramodela koji je 1981. go- 
dine izbacen na trziSte. Kao centrainu jedini- 
cu koristide Intclov mikroprocesor 8086 (do 
sada; Intel 8088) koji je opremtjen pravom 
16-bitnom magistralom podataka (do sada; 
8-bitna magistrala). Frekveneija sata bide 
najverovatnije 8 MHz (do sada 4,77 MHz). 
Radna memorija nogog PC-a je 640 KB, 5to 
je maksimalna memorija koju MS-DOS 
podrzava. Kao masovnu memoriju ima ugra- 
denu 3,5 indnu disketnu jedinicu (do sad 
5,25 infii) kapaciteta 720 KB (do sada 360 
KB). Novi IBM PC bide po ieiji isporudivan i 
u XT verziji sa ugradenim 3,5 indnih hard 
diskom sa 20 MBajta. 

Iznenadenje novog PC-a predstavljaju dva 
dipa ugradefla na glavnoj plodi: jedan grafid- 
ki dip rezolueije od 640 x 640 tadaka (mo- 
nt^romno) i 320 x 320 tadaka (u boji) i 
mreini adapter koji PC-u otvara direktni pri- 
stup Token-Ring mrezi. Time je sasvim jasno 
i kako IBM ieli svog novog .maJiSana" iz PC 
serije da pozicionira na triiStu - kao termi- 
nal za mrezu dija de sc centrala nalaziti u 
mocnom kompatibilnom AT-u iii u nekom 
bududem 80386 kompjutcru. 

Novi IBM PC trebalo bi da bude jeftin. JoS 
se ne zna konadna cena ali bi trebalo da bu- 
de do 1500 dolara za kompletni sistem sa 
hard diskom i monohromnim monitorom - 
senzacionalna cena za .Veliko plavo" koje 
baS ne bije glas jeftinog proizvodafia. Ova 
povoljna cena de biti p^tignuta zahvaljujudi 
racionalnijoj tehnolo^ji proizvodnje i novim 
poluprovodnim elementima koji zamenjuju 
vi§e elemenata na plodi i tako pojeftinjuju 
proizvodnju. 

.Posebno je uzbudenje oko pitanja koji de 
radni sistem IBM primeniti jer vi§e se ne 
mozc izbeci dinjenica da IBM hoce da odus- 
tane od MS-DOS standarda. medutim, bilo 
bi pogreSno kada bi IBM prediizeo ova] sen- 
zacionalni korak na dnu PC familije, IBM 
mora da Stiti investieije svojih detirl milioha 
korisnika PC-a. Zato je radni sistem novog 
IBM-a PC-DOS 3.3. u potpunosti kompatibi- 
lan sa dosadaSnjom ^alom DOS radnih sis- 
tema. Najvainija razlika izmedu, do sada 
najbolje verzije 3.2 i DOS 3.3, jeste miS. Tako 
jc i njemu najzad ukazana ki^ljevska poiast 
kao uredaju za zadavanje naredbi i u PC sve- 
tu. IBM je sam konstruisao i posebno je 
uoiljiv njegov originalni dizajn. 

Medutim novi PC ne nudi samo prednosti 
nad starim: zbog grafidkog i mreznog dipa 
morao je da bude zrtvovan broj slova za pro- 
Sirenje. Samo tri kartice za proSirenje mogu 
dada da stanu u kuciSte ali je ono i dosta 
smanjeno u odnosu na standardno. 

Sve u svemu IBM nasiavlja putem kojim 
su ved krenule firme kao Sto su Zenith (Gal- 
Icge) 1 Schneider (PC 1512). Personalnl kom- 
pjuter u svom praobliku - sa dodatnim mo- 
gudnostima kao Sto su grafika u boji i miS - 
sve se viSe spuSta u donju cenovnu klasu, Za- 
dudujufie je to Sto .veiiko plavo' sledi ovaj 
put i pokazuje kako gigant sledi trag maojih 
konkurenata. Izgleda kao da je IBM nafead 
odustao od uloge tehnoloSkog lidera. 

Jasno je da je tiiiSna pozieija IBM-a toliko 
potisnuta da velika iznenadenja tek predsto- 
je. 

O Priredila Dragaoa Timotid 
IzTor ^CHIP" 
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NARUCITESPECIIALNO IZDAN.IE 
"SVETA KOMPJOTERA' 
POSVECENO IGRAMA 


HAKERSKI BUKVAR 

Bez snijenog naslova (2) 


Scenario: nije Stivea Spilberg 
Muzika: nije Art Of Noise 
Reiija: nJJe Dion Karpenter 
Clavna ulogai nije Arnold Svarceneger 
aiti Silvester Stallone. 


V lada apsolutna tama. Mrak. Uiasan 
mrak. Takav da se ne moie simull- 
rati ni na Spectrumu. A onda bo- 
Ian, zviideii blesak. Maker pada na travnati 
predeo, popriliino se ugruvavSi. Maker jed- 
no vreme nepomiino leii na zemJji, a onda 
se di2e. )auiu£i sve vreme. 


Spektrum: Dobro nam doSao, hakeru! 

Maker: A, (ko je iuo da Spectrum govori 
bez Speakeasy-ja i sliSnih programa) 

Spektrum: Dugo si putovao do ove dlmen- 
zije. Do$ao si da nas spasei od zla koje se po- 
novo budi. rrsi izabran. 

Maker; G-Gde sam ovo? 

Spectrum: U sedamstotinaietrdesetdeve- 
toj dimenziji fVerovali ill ne. upravo je obo- 
ren jedan r^ord: najdu^ re£ dosad objavije- 
na u Svetu Kompjutera>. 

Maker; Eh? 

Spectrum: Imao si sre£e. Svet (Kompjute- 
ra) u kome se trenutno nalazi$je trodlmen' 
zionalan, lake u vektorskoj grand... 

Maker: Ovo je ludo. Taman sam £uo da su 
neki ljudi zainteiesovani za rutine za vektor- 
sku grafiku (kao ona itoje primenjena u Eli- 


li ili Tomahawku), i taman se Svet Kompju- 
lera spremao da t^o n^o objavi, kad mi ti 
razvezeS priCu o nekoj levoj dimenziji, vek- 
torskom svetu i ita ti ja znam... 

Spectrum: U tome i jeste problem. Vorloci 
se bude i prete ovom naSem svetu. Njihova 
voiska zla preti da skreSe ceo Univerzum u 
lednodimenzionalni svet, a ti si jedini^oji 
nam moie pomodi... 

Maker: A kako? 

Spectrum: Objasnidu ti prlndpe na kome 
je zasnovan Univerzum. Znai, sigumo si ne- 
kada video kako izgleda igra u 3D vektor- 
-grahei. Programer je prvo morao da kreira 
izgled predmeta kojl ieli da prikaie. Zatim 
uz pomod odredene rutine mogude ie taj 
predmet rotirati, pomerad gore i dole, levo i 
desno itd. Predmet sve vreme zadriava svoj 
prvobitni oblik a posmatraCu se predstavlja 
samo jedan od mogudh poioiaja u 3D pro- 
storu. Kompjuter sve vreme pamti odredene 
parametre koji kreiraju jedan oblik, a uz po- 
mod njih omoguduej korisniku da vidi neki 
poloiaj zeljenog predmeta. 

Maker: A kaWe to veze ima sa mnom? 

Spectrum: Sedai ii se ita si u pr<^lom na- 
stavku razgovarao sa osobom koju su autori 
nazvali .doktor”? 

Maker: Da, bilo je pomena o Sauionu i 
njegovoj poslednjoj pojavi u vremenu i pro- 
storu. A onda je on pomenuo poietak rata 
izmedu Commodore-a i Sinclair-a. A posle, 
nadoh se ovde, neznano gde. 

A onda, kao u dlmu, zaslepljuju^i blesak. 
Maker se okrete oko. svoje ose- i suod se sa 
tamnom armijom Commodore-a. Maker u 
strahu pobeie u obliinju Sumicu i odatie je 
mogao da bez opasnosti prati daiji razvoj do- 
gadaja. Inaie, kieiranje karte po kojoj se ig- 
ra£ krede u okviru 3D vektor^ igie ide po 
klasi^nom fazonu: svi vainiji objekli na koje 
(ovek nalefie za vreme igr^a sadrie svoje 
parametre i pojavljuju se na ekranu ako ig- 
rai ude u opseg koji je predviden kao pro- 
stor koji igrai vidi. Maker na ialost to niie 
znao, pa bi mu bilo jasno da je samo potreb- 
no da ih izmeni pa da uniiti celokupnu 
Commodore-ovu armiju. No, poSto se on 
tim stvarima nije previie zamarao, ostalo 
mu je da prodta demonstracioni program 
koji je objavljen na obliinjim stranicama, pa 
da iz njega zakjud Sta da radi i kako da se iz- 
bavj iz novonastale situaeije. 

Maker: Dodavola, Sta se ovo dogada? Zar 
je ovo HAKERSKI BUKVAR, ona predivna 
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nibrika k^a je svima donosUa lepe rutine 
koje su svima bile korisne? Zar }e ovaj kon- 
fuzni tekst dostojan nitina koje se objavljuju 
u ovom Casopisu? Dosta vi§e sa ovim!!! Stoo- 

oopp!!!! Klik. Bzzzzzzzzzt 

O Predrag Be£m£ 
Nikola Popevi£ 

1 REM OEMONSTRACIONI PROGRAM 

2 CLS I CLEAR 39999 

5 LET figiS: REM figure (0-lS) 
te LET addr’°4eeee 

15 LET no>16 

16 GO SUB 17* STOP 

17 LET sfore=65032+f ig*2C! POK 
E Store. nos LET ad<Jrl=st ore+l s L 
ET c-addri GO SUB 500 

18 LET addrl^addr 
20 FOR f=l TO no 
30 READ x.y.z.p 

40 LET c~x: GO SUB 500 
45 LET c«ys 60 SUB 500 
50 LET c-zi GO SUB .500 
55 POKE addrl.p 
60 LET addrl°addrl-f] 

70 NEXT f 

80 LET spore»12«<nD^l > 

82 LET f ri^=spare+*ddrl 
85 LET e=addrl5 LET addrl^slor 
e«-15s GO SUB 500: LET c»spare/'2+ 
cs GO SUB S00S POKE addrl,0 

95 PRINT "Podaci za figuru "if 
l9 

100 PRINT "Podaci na adresi “sa 
105 PRINT "Sledeca slobodna men) 

110 PRINT "Parametri od "sstore 
do "s5tore+19 
120 RETURN 

500 IF cs© THEN LET c»65536*c 
505 POKE addrl+l.INT (c/256> 

510 POKE addrl.INT (256*(c/256- 
INT <c/256l>) 

515 LET addr l=addr 1>2 
520 RETURN 

1000 DATA 20.-20.20.0.20,-20.-20 
• 1 . - 20 . - 20 , - 20 . 1 , - 20 . - 20 . 20 . 1.20 
• - 20 - 20 . 1 . 20 . 20 , 20 . I ■ 20 , 20 .- 20 . 1 
.- 20 . 20 .- 20 . 1 .- 20 . 20 - 20 . 1 . - 20 . 20 . 
20 . 1 . 20 . - 20 . - 20 . 0 . 20 . 20 . - 20 . 1 . -2 
0 .- 20 .- 20 . 0 .- 20 - 20 .- 20 . 1 .- 20,-20 
. 20 . 0 .- 20 . 20 , 20.1 

4999 REM Desions t r ac i j a 

5000 RESTORE : LET fig=0: LET ad 
dr=40000: LET no»t6s GO SUB 17 

5010 RESTORE : LET fig=l: LET ad 
dr=freet GO SUB 17« RESTORE s LE 
T fcg=2s LET addr=free: GO SUB 1 
7 

5011 POKE 63501-10: CLS t POl-E 6 
4976-1: RANDOMIZE USR 63500: POK 
E 64976.0: RANDOMIZE USR 63500: 
POKE 64976.2: RANDOMIZE USR 6350 
0 

5012 FOR f=S TO 95 STEP lOs POKE 
63S01.f: RANDOMIZE USR 63500: N 

EXT f 

5015 FOR fa65eei TO 65086: POKE 
f,0i NEXT f 

5016 POKE 63501.10 

5019 POKE 65075.40: POKE 65079.2 
00t POKE 65036.0: POKE 65056,0: 
POKE 65038.0: TOKE 65037,0: POKE 

65058.0: POKE 65057,0: POKE 650 
39.150: POKE 65040,0: POKE 65059 
.20: POKE 65060.0 

5020 FOR f*I70 TO -170 STEP -30: 
LET c«fs LET addrl>65e3S: GO SU 

B 500: LET addrl.r6S077: 60 SUB 5 


00: LET c*-fi LET addrl=65055s G 
0 SUB 500: LET g..ABS <f>: POKE 6 
5041. g: POKE 65063. g 
5025 FOR h=0 TO 2: GO SUB 6000: 
NEXT f 

5040 NEXT f 

5041 RANDOMIZE USR 63500: 60 TO 
5015 

6000 POKE 64976. hi RANDOMIZE USR 
64234: RANDOMIZE USR 64679: RAN 
DOMIZE USR 64692: RETURN 


1 REM MASINSKI KOO 

10 DATA "3e0afefa38e23efa06004 
f21 f eOecSeSddel e5cdd7fae5d5c5edb 
edde5el22d8fd22defd22'dcfd22(tafdl 
If f00ebed52cb3ccbldcb3ccbld22d4f 
d22d6fdcletdladbecdeafacda7fccdb 
4fcelcled427ccb7f2008fe0020b579b 
d3ebl f bc9c Iclc9c5ed" 

11 DATA 16344 

20 DATA ■'4bef fdc53ebr9038f2cdb 
022470439010 f 10fdeSd9e 1 d908e 1 cl e 
d43ef fdlI0iei78943e04ed4416f r477 
9953004e<1441ef f4rb830e969d5d9dld 
9afSfl80bb 128666841 dSd9dld9t6e06 
0781 f853803bc3807944fd94b421 8044 
fd5d9clcb402829cb78" 

21 DATA 11938 

30 DATA •'20153e07a4280325181d2 
57dd6206f38I67cc608671810243e07a 
4200a7dc62O6f38047cd60S6708cb412 
80ecb7920060f30072cl8040730012d4 
700b6777808d97910a5c9fdcb45862a0 
Sf el 10001 ed52edSbdSfdl9cb7cc43df 
afd7e452203fe22e5fd" 

31 DATA 9140 

40 DATA •'2a01fe2929ed3bd4fdl9f 
5cd6af9t lS000cdaI f 92201 f e2ae3f e2 
929ed5bd6fdl9f Ifd7745cd6af91 1570 
0cdalf92203fec9cb7cc43dfaeb2ae5f 
de5»d52el3S01eb444daf08af086f67c 
b3Scb 1 9200508b92e0b083003 1 9c e00e 
b29e b 1 8eb 083003 1 9c e " 

41 DATA 12206 

50 DATA •'00456c67c9ebfdcb45462 
80619f .Jcb45S6c9ed52c9e57eb52814c 
df9f922f3fdelcd05fa22fl fd 21 f I'fdO 
10400c9el3e8032f If d21 flf d 010 l 00 c 
92adcfdcdblf911 f5fdedb02adefdcdb 
lf91 lf9fdBdb02adafdcdblf911 fdfde 
ilb0c90 1 530009016801 " 

51 DATA 14865 

60 DATA "ed423e0109af3c01b400e 
d4230023d09011afd0956eb6fc9fdcb4 
7462808dd6e03dd7e021806d46e01 dd7 , 
e0a260022B5fdfd7745ebcd6af9fdcb4 
546c8af57Sfebed52f d3445c9ddcb007 
ec0c5cdl8fafd3447dle5cdl8fadlfdc 
b47462S0319atc9ebed" 

61 DATA 12663 i 

70 DATA '•52afc9dd21f5fded5b01f 
eed4b05fBfdcb47c6cd47fa20l3edSb0 
1 f*2201feed4b05fecd47fa2205fe444 
ddd21 f dfdedSb03fef dcb47c6cd47fa2 
01 ledSb03fe22O3feed4b05fecd47ra2 
20Sfeed4b03fedd21 f9fded5b01 fefdc 
b47c6cd47fac0ed5b0l " 

71 DATA 14664 

80 DATA "fe2201feed4b03fecd47f 
a2203fec93adefd2t08fel Idlfd0ll4e 
ea7c8093d20fcc9cdd7faedb03ae4fda 
720083eff2b772ae0fd77af3207fecdd 
7f9edSbe2fd3adlfd472ad2fdcSdSSe2 
356ed83ei fe235e2356cdS303fe235e2 
356 e d530S f e23 tSc d67 " 

81 DATA 13798 

90 DATA "fa<;dl9f9e(7e23dliSf5d 
S3a07fe4f2aet feedSbe3fcafb4b22e0 


73ebfbb3e003e023e013207febl201b2 
2ebfdedS3edfdclf 102037 dO2037b020 
35950e 1 c 1 10a23e f f 12c97ca7280b3ae 
cfda72S05acl7d29bfc7aa7280d3aeef 
da72807aal7d29bfcl8" 

91 DATA 12207 

100 DATA "0d7bfec038e83aedfdfec 
0d29bfce5d5e52aedfda7ed5222e7fdd 
12aebfda7ed5222e9fdebed5b03fecde 
9fbe5d52aebfded5bedfdcde9fb6322e 
9f ddlelcled43edf del ed43ebfdclaf0 
:»33ae9fda2e33aeafd0203c3SefbdSc 
b7c2806cd47fc2100e0" 

101 DATA 16331 

110 DATA "7ca7280cJlff00a7ed52c 
d47fc21 f f 00e52ae9f de J5be7f ded53e 
9fd22e7fddleld5cb7c2806cd47fc210 
0007ca720057dfec03Secllbf00a7ed5 
2cd47fc21bf00BS2ae9fded5be7fded5 
3e9fd22e7fddlelc9fdcb4586ed5be7f 
d c dSd f c6568e dSb e9 f .1 " 

111 DATA 15420 

120 DATA "cd63fccldlcdalf9e5c5c 
9ebcb7cc487fceb7ab328t501000ea7e 
d5238030318f91929«d523S0I036960c 
9210000c9d5cd3dfadlc9cb7cc487fce 
bcb7cc487f cc373f922eb fdedSSed f dd 
1 f Ic369fbcdf6f Ce50e2f06a62ae0fdl 
816edf6fce50e0006b6" 

121 DATA ,14795 

130 DATA "2ae2fded5be0fd22E0fde 
d53p2fded430f f9dVe5d97e23fef f281 
24e234b23eSlf3S04ed43effdcd6ef8e 
1 18e8d9eld?dl21eefd0ie400edbec9c 
•IdTfaeiO 100091 le0f del 050Oe5edb03 
ae4f da720ec2b3e f f772ae0f d772ae2f 
d 7Te 1 c 900040e0d 1 116" 

131 DATA 13804 , 

140 DATft "Ialf23282c3035393d424 
64a4f53575b5f646S6c7074787c7f83S 
78b8f92969a9dala4a7abaeblb5b8bbb 
eclc4c6c9cccfdld4d6d9dbdddfBCe4e 
6e3e9ebedeef0f2f3f4f6f7f8f9fafbf 
cfcfdfefef ffffffff ff ffffffffff ff 
efefdfcfcfbfaf9f8f7" 

141 DATA 18475 

150 DATA "f6f4f3f2f0eeedebe9e8e 
6e4e2dfdddbd9d6d4dlcfccc9c6c4clb 
ebbb8b5blaeaba7a4a19d9a96928r8b8 
783S07c7874706c68645f5b57S34f4a4 
6423.13935302e2S231 f lal61 10d0S040 
000^" 

151 DATA I071S 

4999 CLEAR 59999 

5000 LET c"0: LET f=63500 
5010 FOR h=l TO 15: READ a* 

5020 FOR s«l TO LEN a* STEP 2 
5030 LET a=CODE LET b»rOD 

C a*(E4ll 

5050 IF a>96 THEN LET a=a-39 

5060 IF t.’96 THEN LET b=b-39 

5070 LET a=a-4S 

5080 LET b«b-48 

5090 POKE f,a*16+b 

5095 LET c-c*PEEK f 

5100 LET 1=1*1 

5110 NEXT s 

5115 PRINT h' 

•5120 READ zbir: IF zbirOc THEN 
PRINT "GRESKA U LINIJI '■sh»'ie: 
STOP 

5125 LET c=0 
5130 NEXT h 

9999 CLS : PRINT “SNIMANJE MASIN 
SK06 KODA": PAUSE 0: SAVE "3D"C0 
DE 63500.1478 
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Svet igara 


Kako steci besmitnost na 



Na zabtev mnogih Citalaca 
objavtjujemo naiin kako na 
radunaru ZX Spectrum naci 
POKE-ove za besmrtaost. Za 
to vam Je potrebno barem 
maJo poznavanje maSinskog 
jezika i komande za rad sa 
programom MONS. 

J ugoslovensko triiite poznato je po veli- 
kora broju programa koji stizu svake 
ncdelje. Veiinu od tib igara nije mogu- 
ie zavrSiti, a neke ni igrati bez POKE -a 
za Desmrtnost. Te igre najverovatnije od- 
lafete na stranu i Cekale da se u nekom Caso- 
pisu pojavi POKE za njih. Za§to Cekati? Uz 
pomoc ovog teksla mo6i dete da pronadete 
POKE-ove za vedinu igara. U podetku dete 
moida imati nekih poteSkoda, all de one vre- 
menom ncstajati. 

Da podnemo. Broj 2ivota u ieri M slidno 
kao i na Commodore-u mode pnkazati na tri 
nadina. Prvi nadin je u obllku broia divota 
tojl je prikazan na ekranu. Sa gubitkom svih 
divota zavrSavate i igru. Drup nadin je kada 
vam je divot predstavljen u vidu energije. Sa 
njenim istekom zavrdavate i igru. Tredi nadin 
je kombinacija prethodna dva. Imate na pri- 


mer tri zivota, a svaki od njih ima i svoju 
energiju. Sa istekom energije gubite divot, a 
kada izgubite sve divote zavrSili ste igru. Prvi 
nadin je najlakdi pa demo podeti od njega. 

Prvi nacin 

Pretpostavljam da znate koliko divota 
imate na podetku igre i da znate da li se igra 
zavdava kada i^liite nulti ili prvi divot. 
Uditajte igru tako da se ne startuje, a zatim 
na neko slobodno mesto uditajte MONS. 
Ako ncma slobodnog mesta, MONS prvo 
uditajte na npr 55000, a drugi put na npr 
25000. 

Programer je ncgde u svotn programu mo- 
rao da definite koliko dete zivota imati na 
podetku igre. 'To je mogao da uradi na vik 
nadina. a najd^e koridcen je 

LD A.XX 

LD (XXXXX).A 

gde je sa XX odreden broj zivota. a sa 
X}6dbc neka adresa. Umesto akumujatora A 
momde je koristiti i IX. lY, HU DE, BC. Ako 
se korisie ti repstarsJd parovi. obratite 
painju na mogude komplilmcije. jer postoji 
mogudnost variranja .Stosa’ uz pomod kop 
sc stide besmrtnost. NeW noviji programi, 
kao SPIKY HAROLD na primer, koriste BC 
registarsW par .(inade, POKE glasi: POKE 
34813.0). Petlja bi izgiedala na primer ovako; 

LDIX.XX 


LD (XXXXXj.IX (ili lY, HL, DE. BC). 
Takode mogude jc da broj divota uzroe sa ne- 
ke adrese 
LDA,{XXXXX) 

ali to je veoma redak sludaj, a tradenje tak- 
vog POKE-a je veoma slidno. 

Neta u igri imamo tri divota. Podecemo 
da tradimo ^a mesta u Igri gde se pojavtjuje 
naredba LD A.3 (kod naredbe LD A.XX je 
3E). To demo uraditi na slededi nacin: 

G {pretradivanje mcmorije) 

3E enter (kod naredbe li) A.XX) 

3 enter (broj divota). 
enter. 

Na ekranu Cc nara se u gomjem desnom ug- 
lu prikazati jedna adresa. Prikaz de biti u 
hel^decimalnotn obliku. Zapisademo ne- 
gde uko dobijenu cib:u i nastaviti pre- 
tradivanje memorije. To demo sada vrSiti 
upotrebom naredbe 
N (next, slededi). 

Zapisivademo redom tako dobijene brojeve. 
Kada pretradimo celu memoriju mcKemo 
preci u driigu fazu. ' 

Druga faza se sastoji u gledanju bajtova 
koji se nalaze iza nadenih adresa. To radimo 
tako ito prvo postavimo memorijski pokazi- 
vad na datu adresu 
M enter 
XXXXX enter, 
a zatim uz pomod naredbe 
SYMBOL SHIFT -I- 4 

pregledamo sadrzaj memorije. Ako se u bli- 
zini ne nalazi naredba 
LD{YyYYY),A 

mozemo precrtati ovu adresu sa spiska, i 
preci na slededu. Kada zavrSimo ovu fazu 
primetidete da se broj adresa prilidno sma- 
njio. Dok smo ovo radili treba belediti i na 
koje adrese se smedta vrednost akumulatora 
A. 

Slededa faza sastoji se u trazenju naredbe 
LDA,(YVyYY) 

gde je sa YYYYY oznacena adresa na kojoj je 
smeStena vrednost akumulatora. To se vr$i 
na slededi nadin 
G 

3A enter (kod naredbe LD A.iYYYYY)) 
nidi bajt adrese YYYYY enter 
viSi bajt adrese YYYYY enter 
enter. 

Izlistademo okolinu i ako se u blizini nalazi 
LD A.IYYYYY) 

DEC A 

LD (YYYYY),A 
ili 

LD A{YYYYY} 

SUB 1 

LD (YYYYY), A 
ill 

LD HL,(YYYYY) 

DEC (HL) 

izbacidemo DEC A u prvom sludaju, ili SUB 
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1 i u drugom ili DEC (HL) u treCem, To de 
biti traieni POKE za bumrtnost. Ako u bli- 
zioi ne nademo neito slidno, nastavidemo 
traienie- Ako ni kod jedne adrese ne uspemo 
da nademo POKE, to znadi da se iivod dobi- 
jaju preko UC,IY,HL,DE ili BC registra. Sada 
demo sve ovo pokuSati ispodetka, ali sada sa 
ovim registrima. Ako ni tada ne uspete da 
nadete roKE, to znadi da je programer defi- 
nlsao broj 2ivota na neki specifidan nadin. 

Sve ovo mo2emo ponekad i lakSe da ura- 
dimo. Ako igru zavrSavamo posle izgublje- 
nog prvog iivota, traiidemo naredbu 

CPO 

JP Z,WWWWW 

gde smo sa WWWWW oznadili adresu na ko- 
ju se skade ako smo izgubili sve iivote. Kod 
naredbe CP XX je FE, tako da de postupak 
traienja ove naredbe ovako izgiedati 

G 

FE enter (kod naredbe CP XX) 

0 enter 
enter. 

Ako ste najti i negde ovu naredbu pogledajte 
sa vrednoSdu koje adrese se vrSi poredenje. 
Posle toga pronadite gde se vr$i umanjivanje 
te adrese i jednostavno izbacite DEC nared- 
bu. Obratite painju na to da ona instrukcija 
JP ne mora biti JP Z (iako ie to uobidajen na- 
din), ved moie biti JP M ili JP C, No, taj sis- 
tem je veoma redak. ali se koristi (kao kod 
igre GIANT'S REVENGE, na primer, gde je 
TOKE 24504,0 naibolji nadin da steknetc bes- 
mrtnost). To bi Dilo sve o traienju POKE- 
-ova ako je broj iivota prikazan u obliku sii- 
dica. 

Ako je broj iivota prikazan u obiiku broja 
gubijenje iivota mo^e se ostvaiiti na jo$ je- 
dan nadin. Ako imate tri iivota potrazite 
mesto gde kompjuter uzima ASC II vrednost 
broja 3 (33). To se postiie na slecfedi nadin 

G 

3E enter 

33 enter ASCII kod broja 3) 
enter 

Ponovidemo postupak kao u prethodnom 
sludaju. PoSto kompjuter mora da testira da 
11 smo izgubili sve 2ivote, mi demo potra2iti 
gde postoji naredba 

CP 30 

i kada je nademo, onda demo slidno kao i ra- 
nije dc^i do POI^-a za besmrtnost. Ovakav 
sistem se koristi prilidno desto i to od strane 
nekih poznatijih softverskih kompanija (kao 
$to je GARGOYLE na primer. Ova firma je 
taj princip iskoristila kod svoje prve igre: AD 
ACTRA. Ako vas zaniraa, POKE je: POKE 
35835,0). Ipak, ne dozvolite da vas predu ako 
se broj 2ivota na ekranu predstayija BRO- 
JEM. Tako, Ultimate, na primer, u skoro 
svim svojim igrama koristi brojad lao merilo 
za broj iivota, a POKE se trail na isti nadin 
kao i da su u pitanju slidice. Zato, oprezno! 
To bi bilo sve o prvom nadinu predstavljanja 
iivota i traienju POKE-ova za takve igre. 

Dnigi oacio 

’ Kao §to sam na podeiku rekao ovde vi 
imate samo jedan iivot koji je predstavljen 
izvesnom energijom koja se |wlako smanju- 
je. Postoje dve vrste ovakvog predstavljanja. 
PrvB je kada je cnergija brojdano predstavlje- 


na. U tom sludaju je relativno .lako pronadi 
POKE za besmrtnost. Ako je energija pred- 
stavtjena u obliku linlje koja se smanjuje, tu 
ved dolazi do izvesnih problema koji su des- 
to neprelazni dak i za one iskusnije hakere. 
‘Zato se u ovom tekstu nedemo previk za- 
driati na ovom „drugom sludaju drugog na- 
dina' nalaienja ^KE-ove za iKsmrtnosl. 

Prvi sluq drugog naciua 

Pogledademo koliko nam je energija na 
podetku igre. Neka na primer iznosi 9999. 
Kao i kod broja iivota programer je tu ener- 

E 'ju morao da dodeli nekoj memorijskoj lo- 
iciji. On to moie da uradi na mnogo nadi- 
na, a najverovatniji je 
LD HL,9999 (ill IX, lY, DE. BC) 

LD (XXXXX).HL 
ill 

LD DE.9999 
LD HL,(XXXXX) 

LD (HL),E 
INCHL 
LD (HL),D. 

Potraiiccmo gde se sve u memoriji nalazi 
naredba 
LD HL,9999 
ili 

LD DE.9999 

za drug! sludaj 1 kada nademo pronadi demo 
gde se sve umanjuje vrednost te adrese uz 
pomod naredbe 
DEC (HL), 

Potraiidemo celu memoriju poraodu koman- 
de 

G 

35 enter (kod naredbe DEC (HL)) 
enter 

i jednostavno je izbrisati sa te nadene adrese. 
Ovo smanjivanje cnergije se moie izvrtiti na 
jo$ nekolito nadina, a jedan od dekih je i 
LD HL,(XXXXX) 

DEC HL 
LD (XXXXX),HL, 

Sada demo traiiti naredbu DEC HL i to 
G 

2B enter (kod naredbe DEC HL) 
enter 

i kada je nademo odmah demo je izbrisati 
pomodu jednog POKE-a. Svi ovi nadini su 
veoma zanimljivi,.ali se retko koriste, naro- 
dito u novijim igrama: efektnije je kada se 
eneigija predstavlja crtom. Ipak i dalje se po- 
javljuju igre koje koriste ovaj sistem (DAN- 
DY, na primer). Tako smo pronaSli i POKE- 
-ove za igre kod kojih imate odredenu ener- 
giju umesto iivota. 

Dnigi slucaj drugog naciua 

Moida vas je ona pesimistidka poruka u 
uvodu ovog dela teksta obeshrabrila, ali ipak 
bi bilo zanimljivo pogledati neU od prozra- 
ma gde je energija predstavljena u obUku 
crte koja se postepeno smanjuje do potpu- 
nog nestanka, Sto je ujedno i kraj igre. Napo- 
minjem da postoje i izvesne igre gde se ta is- 
ta linija produiava do odredenog stepena i 
najdeSde predstavlja proccnat oitedenja igra- 
da ili njegovog vozila (primeri za ovaj po- 
slednji sludaj su mnogobrojni: KNIGHT RI- 
DER, TAU CETI...). No krenimo ipak nekim 


redom. Ako imate izvesnu kotidinu energije 
(vazduha, gorlva...) 1 ako se ona tokom igre 
SMANJUJE do nuie, obratite painju na to 
kako se ista linija .skraduje": da li piksel po 
piksel ili ceo karakter odjednom. U ovom 
drugom sludaju (kao kod TECHNICIAN 
TED-a, na primer) dovoljno je prebrojati lu- 
raktere koji dine liniju i taj broj zapambti 
kao broj iivota koji igrad ima. I zaista: prlli- 
kom svakog dodira sa neprijateljima, jedan 
od tih kar^era se obriSe i broj iivota se 
smanii na isti itos kao i kod najprostijeg na- 
dina (to je onaj prvi). Primer smo ved navell; 
TECHNICIAN TED. Linija koja predstavlja 
energiju - broj iivota duga je ceo donji red 
ekrana, a smanjuje se karalrier po karakter. 
Ako uzmemo u obzir da Spectrum moie da 

E rikaie 32 karaktera u redu, dotazimo do za- 
Ijudka da je broj iivota u ovoj igri 32. Onda 
se primenjuje prvi nadin za traienje POKE-a 
' koji je inade POKE 44258,0). U sludaju da se 
energija smanjuje .malo po malo*, odn. pik- 
sel po piksel, tu se stvari ved kompllkuju. Po- 
stoji u stvari nadin da se izbroje piksel u jed- 
nom redu, sa time da se orijentiSete prema 
obliinjim karakterima koji imaju 8 piksela u 
redu ili prema ivicama ekrana koji kod 
Spektruma po horizontali ima 256 tadaka. 
Taj broj se moie shvatiti kao broj iivota, i 
ciidus se ponavija. Taj Stos ,pali* kod neldh 
igara (CHILLER, gde je broj bio oko 200 ili 
FAHRENHEIT 3000 gde je bio 50, i kod koga 
je nalaienje POKE-a bilo izuzetno lako: PO- 
KE 30818,0). Jo$ su vedi problemi kada se 
ona linija .izduiuje' sa svalcim kontaktom sa 
neprijateljima. Ovde kompjuter uglavnom 
pamti nulu kao podetni broj iivota. a kasnije 
ga povecava do odredene granice kada se ig- 
ra zavriiava: 

LD A,(XXXXX) 

INCA 

CPQ 

JP Z,NNNNN, 

Sa svakim dodirom broj se povecava. a sa 
njim i linija. Kompjuter zatira proverava taj 
broj i ako je on ekvivalentan Q, skade na 
potprogram za zavrietak igre. 

Ovaj sistem nije univerzalan, naprotiv. Zato 
ako imate neki lakav program, najbolje je da 
sami razmislite o svemu i pokuSate da nade- 
te adekvatno reScnjc. 


Tree! nadn 

Kao Sto rekoh, ovde imate i iivote i ener- 
giju. Kod ovih igara moiete traiiti POKE- 
-ove i za energiju, i za iivote. Ako nadete 
POKE za energiju, POKE za iivote vam nije 
ni potreban. Zbog toga prvo podnite da 
traiite POKE za energiju, a ako ne uspete da 
ga nadete, onda podnite da traiite POKE za 
iivote. Inade. ovakve igre su veoma retke, ali 
ih ipak ima. kao Sto'su UNIVERSAL HERO i 
TANTALUS, na primer. 

Sto se tide traienja POKE-ova za vreme, 
munieiju itd. oni se tiaie na isti nadin kao i 
POKE-ovi za energiju. 

Postoje i dnigi nacioi 

Kako se tehnike programiranja igara iz 
meseca u mesec polraljSavaju, tako se sve 
deSde nalaze neki izuzetno interesantni nadi- 
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ni za beskonaCno igranje nekc igricc. U po- 
slcdnje vreme. postalo je veoma modemo 
ubadvanje izvesne iifrc koju korisniku ne 
sao^ava ni proizvodaC a uz pomoc is- 
te mogute jc proizvesti isti efekat kao i neki 
POKE. U cemu je stvar? Pn^ramer je jed- 
nostavno u jednom dclu programa ubacio 
skrivenu rutinu koja otitava tastatuni i ako 
reginnijc izvcsnu sckvencu pritisnutih taste- 
ra, skaJe na potprogram koji automatski 
ubacuje POKE u igrul Prvl takav program 
bio jc MANIC MINER gdc je na poCttku igre 
bilo potrcbno otkucati niz brojeva: 
6-0-9-7-1-6-3. a zatim uneti Sifru sobe do ko- 
je se mo^o doii istrajnim pritiskanjem p) 
brojevima. Kasnije su se pojavili i drugi naCi- 
ni; u RASPUTIN-u, na primer, ako blokirate 
ieru i otkucate CAPS SHIFT + L, a zatim 
sTovo po slovo: LENIN, dobijaie bezbroj 
tivota. Ako blokirate progrOT, otkucate 
CAPS SHIFT + R, a zatim i STALIN, pa joi i 
kod sobe, moguie je da .uskoCite' u bilo ko- 
ju lokaciju u igri. Naravno, tu je i joS prime- 
ra: JASON’S GEM (tasleri W-A-S u meniju), 
HERBERT’S DUMMY RUN (C-H-E-A-T u 
sobi sa konopcima), THREE WEEKS IN PA- 
RADISE itd, Nalaienjc ovih slova je pnliCno 
teSko, mada je mogufie listati prt^m pre- 
tvoren u slova i istrajno gledati. Ako naletite 
na fc{ ill kra6u rcienicu koja bi mogla da 
predstavlja tajnu Sifru, pokuJajte... Uspeh ni- 
je zagarantovan. 

E,pasveovojelepo,ali... 

1 uko smo dc^ti do onog ncizbeinog .ali’- 
Posle ovolikog teksta i brojnih primera i pro- 
gramCiea, neko bl mogao pomisiiti da je sve 
ovim reSeno i da mu jedino preostaje da se 
baci na rasturanje igara i traienje POKE- 
•ova. To donekle i jeste take. Medutim, u po- 
slednje vreme, populamo je pronalaienje 
novih naCina oduzimanja cne^ije igraCu, a 
takt^e su veoma uzbudljivi i novi sidcmi 
prcdstavljanja igraJevog vremcna 
Svako ko je makar video igru HEARTLAND, 
mogao je da se divi zaista divnora sistemu 
koji je programer primenio. 0 Cemu se radi, 
neCemo redi... To otkrijte sami. 

Ponckad vam se moie desiti da pronadete 
neki POKE, aJi da on ne .pali” u svim delovi- 
ma igre. Ukoliko postoji viSe naCma da izgu- 
bite Civot u igri (pad sa vciike visine, smrt od 
metka ili direktnog kontakta sa nepnjate- 
Ijem), programer moie kori^ti vi5e puta is- 
tu rutinu na razliCitim dclovirrja prograrna, a 
ti podprogrami se pozivaju u momentu kada 
igrad uradi neSto Sto ne bi tiebalo. Ukratko. 
ako nadete POKE koji spreCava smanjivanje 
broja Jivota prilikom pada sa vciike visine. 
to ne znaCi da dete biti besmrtni priltkom 
dodira sa neprijatcljima. Zato zapamtite ad- 
resu rutine za kraj igre i poglcdajte gde je sve 
kompjuter poziva. Tako se mogu nadi svi po- 
trebni POKE-ovi. (Primeri za ovo su brojni. 
kao LES FUCS; pravi POKE-ovi su: K)KE 
39988,0: POKE 37143,0; POKE 39996,0). 
Nadamo se da vam jc, ovaj tekst pomogao i 
oCekujemo da dete nam u^oro poslati svoje 
POKE-ove (tip raCunara apsolutno nije 

' O Predrag BediriC 

Nikola PopeviC 



SVET KOMPJUTERA / FEBRVAR '87. 


Archcolog Ova igra je jo5 )edan od mnogobroinih lilonova poznate 
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Cili vam le da sakupiie 3 ve predmete i uspesno cadele kroz vulkan Elnu Nikola Popevld 
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Action Reflex Scenario igre ]e zalsla odliian. Vl ste u ulozi 
loptice skocice, Na svom pulu ona nallazi na niz poleSkoda, koje Ce uz va§u 
pomoc uspeSno prebroditi 0 NebojSa Rosib Boris Dapid 
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STREET SUKTER 

Ovo je igra za .Coca-Cola" generaciju koja 
obozava jumjavu .daskom koja Svot znaCi' 
- skejtbordom. Za svc ostalc, ukoiiko ielite 
da )e uspeSno odigrate, morale se potruditi i 
nauiili osnovna pravila voinje skejtbordom. 
Kada ste to uspeino obavili (sa nezaobilaz- 
nom nogom ill rukom u gipsu), slartujle igru 
i kreniie. 

231 " 7 ” 



VaS zadauk je da, dok se vozite auto-pu- 
tem, sakupljate prazne konzerve Coca-Cole 
koje dete piWati na odredenim punktovima 
i t^ zaraditi odredeni broj na^adnih poe- 
na. Konzerve se obidno nalaze pokraj puta, a 
mo2e vam se desiti da dobijete i neib punu 
nekog dobronamemog vozaCa. Medutim, 
nisu svi vozaii takvi. ima i manijaka koji de 
sa zadovoljstvom pokuSati, uz gromoglasan 
smeh, da vas izguraju sa puta. C^im njih, na 
putu £e vam prrastavljati problem i mrlje od 
uija kao i sitna Elvina. Sve to moiete uspeS- 
no prebroditi dobrim upravljanjem dic^i- 
kom 1 ve$to izvedenim skokovima. 

Grafidki igra je veoma neoriginalna. Skrin 
je raden kao i mnoge trkadke simulacije (Po- 
le Position, Pitstop ltd.). No i pored svcga, ig- 
ra je veoma simpatidna, odigledno radena 
bez nekih vedih pretenzija. osim da vas re- 
laksira. Sto se gipsa tide, to je ved vai pro- 
blem. Ko vas je terao da izigiavate Tarzana 
pred svojim klincimal 


PANTHER 

Ukoiiko se sedate stare dobre igm .Blue 
Max', onda de vam biti jasno §ta mozete ode- 
kivati od ove igre. Istcvetno je skrolovanje 
ekrana pod uglom od 45 stepeni, fto daje igri 
uHsak tr^imenzionalnosti. Jedino je scena- 
rio promenjen 1 to - drrrastidno. 



Naime, radnja se preselila u bududnost. 
Posle atomskof napaoa vanzemaljaca na na- 
iu dragu ^mlju, vaS zadatak je da prokrsta- 
rite po bespudima napadene planete, otkrije 


te ljude koji se nalaze po atomskim skloniSti- 
ma 1 dovedete/lo bezbedne baze koja se na- 
iazi u kosmosu. Za tu svrhu opskrbljeni ste 
vozilom koje predstavija neku vrstu svemir- 
skog hoverkrafta. Normalno, da sve ne bl bi- 
lo jednostavDO, pobrinuli su se neprijateijski 
letedl tanjiri, koji su u ovoj igri malo inteli- 
gentniji nego Sto je to u igrama uobidajeno. 
Lako su pokretijivi. izbacuju nekoliko vrsta 
projektila, teSko ih je uniStiti jer morale biti 
na istoj visini da bi im zadali odludujudi uda- 
rac. U podetku vas napada samo jedan letedi 
tanjir, da bi na kraju taj broj narastao do 
dvanaesi. Kada uspete da ih se reSite, mozete 
da se spustite i pokupite (kao u igri Choplif- 
ter) prezivele. Prvo dete ih skupljati po pusti- 
nji, zatim po poljima, platformama na otvo- 
renom mom, da bi na kraju to isto dinili i u 
gradu, gde vas pored ostalog jure i projektili 
tipa zemlja-vazduh. Kada i to uspeSno obavi- 
te. preostaje vam samo da Ijudstvo prebacite 
do baze i vratite se po slededu turu. 

Ovo je tipidna skupljadko-pucadka igra i, 
da budem iskren, ne znam koliko de uspeti 
da vas diii uz sebe. 


GLIDER RTOER 

Svi vi koji volite igre tipa Rasputin, Cylu 
ili Fairlight, a uz to ste i ljubitelj letenja 
.zmajdekom", obratite painju. Pred vama je 
poslednja od Ultimateovih 3D igara koja po- 
seduje svc navedene atribute. 



Scenario je slededi. Vi ste dlan tajne orga- 
nizacije diji je zadatak da uniStava multinaci- 
onalne kompanije koje se have prodajom 
oruzja i na taj nadin pokuSate da spasete svet 
sigume prop^ti. Ovom prilikom ste dobili 
zadatak da prodrete u sediSte korporacije 
Abrakas i onesposobite je za dalji rad. Za tu 
priliku opremljeni ste naomiSnjem i opre- 
mom na kojoj bi vam pozavideo i sam 
Diems Bond. Osnovno prevozno sredstvo 
vam je svojevrsna .Perpetuum Mobile' ma- 
Sina koja se za tren pretvara iz motocikla u 
zmaja koji je, uz to, opremljen i lepom koli- 
dinom mdnih granata i ostalog sitnijeg nao- 
mianja. 

SediSte korporacije je na nekom ostrvu sa 
dijih otala igra i podinje. Kredete se ostrvom 
u potrazi za nez^idenom nuklearkom koja 
opskrbljuje energijom iitavo ostrvo. Kada je 
pronadete. uspnite se na najbliEe brdaSce, 
dobro se zaietite i vaS motocikl de se auto- 
malski prctvoriti u zmaja. Sada je samo pita- 
njc veStine da se reaktor uniSti mdnim gra- 
natama. Nakon toga kredete u uniStavanja i 
svih ostalih objekata na ostrvu. za Sta de vam 


trebati dodatna munieija, a koju dete nadi to- 
kom Svrijanja po ostrvu. Tokom leta morale 
vodid raduna da ne letite prenisko, kako vas 
ne bi pogodila laserska vazduSna odbrana 
ostrva ili progutale proEdrIjive ajkule ' uko- 
iiko se to deSava iznad mora. Kada komplet- 
no zavrSite.igm (Sto nede biti take brzo i la- 
ko), deka vas, u blizini ostrva, podmomica 
koja de vas vratiti nazad u bazu. 

Sta da se kaEe za ovu igm. Nije loSa, ali 
svaki put kada vidim preradenu Spektrumo- 
vu igru na Komodom, ubeden sam da je to 
moglo i bolje da izgieda. 


STRIKE FORCE COBRA 


U momentu kada piSem ova) prikaz (Sred- 
na Nova), doar deo jugoslovenskih hakeia 
je na dobrovoljnom jednogodiSnjem strud- 



nom usavfSavanju iz oblasti koja im maze 
koristiti prilikom igranja sledede igre. 

Ukratko redeno, neld manijak pod .origi- 
nalnim" imenom Neprijatelj uspeo je da pro- 
dre u kompjuterske Sirre svih svetskih od- 
brambenih sistema. Oformljena je ekipa su- 
per-svetskih komandosa koja ima zadatak 
da spredi ovu nuklearnu ucenu. 5ef ove eki- 
pe je major Jan Von Hojson, tj. vi. VaS prvi 
zadatak je da, od osam lundidata, izaberete 
detvoricu naj^vainijih dlanova ove neizves- 
ne misije. 

Slededa etapa u vaSoj misiji je da dospete 
do Neprijateljevog uporiSta. otkrijete Sifre 
poiedinih prostorija u kojima se nalaze za- 
rtwljeni vrnunski svetski naudnici i na taj na- 
din dospete do centralne kompjuterske pro- 
storije, gde je smeSteno svo znanje i mod Ne- 
prijatelja. U toku misije pruEa mogudnosi da 
diojstikom kontroliSete viSe dlanova ekipe, 
Sto de dobro dodl u trenucima borbe sa raz- 
nim robotima, straEom ili elektronskim 
Uopkama. Citava igra je radena u 3D man!- 
m, a sprajtovi su veoma dobro animirani. U 
svsUcom sludaju, igra zasluEuje visoku ocenu. 

O Zoran Bjeladinovld 
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Svet igara 


NARUCITESPECIIALNO IZDANIE 
SVETA KOMPJLfTERA 
PQ6VECENO IGRAMA 


AVANTURE 


IU>iK 



ROBIN OF SHERWOOD 

PoDovo nam se javila Zvonka BeStelak sa 
svojim prilogom. Ovai put nam je poslala 
mapu za avanturu Robin of Sherwood. 
LEGENDA: 

D - dungeon 
K. A. - Kirkles abbey 
L - Leaford Grande 
T - Templars camp 

X - mesto na kojem vam Marion otkriva 
podzemni put u tamincu 
C - outlaws camp 

F - mesto gde iete nakon takmiCenja na£i 
monaha Tuciu 

H - Heme the Hunter holly tree 
V - Vickham village 
W • waterfall 
S • sandy flat 
B - Bellemes castle 

J • mesto gde se na poietku Igre nalazl Lit- 
tle John 
TR - tree 

R - Rhianoni wheel 

N - Nottingham O 


pismaCitauca 


1 ovog meseca nam je stigio dosta pisama 
sa prikazima, pitanjima, mapama i Cestitka- 
ma za Novu godinu, na kojima vam zahva- 
ljujemo. 

Aleksandar Kosti£ iz Lazarevea nam je po- 
slao mapu i reSenje avanture HUNCHBACK 
III, ali, na zalost, prekasno - zavrSetak smo 
ved objavili u .specijalcu'. Blagoje Geklic 
iz Beograda nam je p^lao uputstvo za za- 
vrSetak prvog dela igre DRACULA. $to de idi 
u slededi broj, dok nas Aleksandar Jankovid 
pita zaSto ne objavljujemo mape i reSenja do- 
madih avantura. Aleksandre, mi u ovoj rub- 
rici uglavnom objavljujemo reSenja 1 mape 
koje nam poSalju ditaoci. Cim neko od naAih 
ditalaca p^alje prikaz neke domade avantu- 
re, odmah demo to objaviti. Milan Vocar iz 
Beograda pita kako u avanturi HEROES OF 
KARN ubiti Phoenix-a? Odgovor je; treba ga 
politi vodom dok je joS u pepelu (WATER 
ASHES). 2ika Josijwvid iz Beograda pita ka- 
ko ubiti patuljka u igri COLOSSAL ADVEN- 
TURE. Potrebno je pokupiti sekiru koja je taj 


isti patuljak bacio ka vama i vratiti mu istom 
merom (THROW AXE). PoSto Ce se on vi§e 
puta pojavljivati u igii, preponidljivo je nosi- 
ti sve vrerae sekiru sa sobom. 

O (P. B.) 

Skoro mi je u ruke doSla avantura koja je 
delo domadih autora. To je XIV Beogradska 
gimnazija u izdanju PANDOVISIE. Avanlu- 
ra je tekstualna osim jedne slidice koja se do- 
bija pritiskom na BREAK Ql] avanture je da. 
se iznese neki tajanstveni cxlevni predmet iz 
gimnazije koja je puna mrzovoljnih i opas- 
nih tipova. Inade igricu najviJe krasi duhovi- 
tost koju morate i vi primenjivati da bi ste se 
izvukli iz zamrdenih sltuacija. Na primer, na 
pitanje profesora fizike: .Mali, gde si p^o?", 
odgovarate .U kiuz', itd. 

Posle kradeg vremena stigao sam do 60^ 
avanture, ali dalje ni makac. Evo mog re§e- 
nja: 

KUCAJ-PRESKOCl-S-Z-J-UZMI-OLOV- 

KU-VELOSIPED-UZMI-PARE-S-I-SZ-UZ- 

mi-Cepove-stavi-ji-g-sz-kucaj-uz- 

MI-PlSl-I-Jl-Z-KUCAJ-UZMI-PUSKU- 
-UZMl-BOMBU-S-Z-UZMI-BACI-I-I-G- 
-uzmi-kucaj-otkljuCaj-u KLUZ-UZ- 

MM Kad sve ovo ukucatc ostvaridete oko 
80%. Predmet koji traiite trcbalo bi da se na- 
lazi u kabinetu rizike na stolid (u kabinetu 
Rzike se nalazite kada treba da otkucate OT- 
KLJUCAJ i U !d,UZ), Ukoliko neko zna kako 
da uzme ovaj predmet i sekiru iz WC-a neka 
pi$e redakeiji. 

O Nenad Milrovit 
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HARRIET'S LAST BATH E 




FIRST FLOOR 


JOHNNY GOES PIRATING 

Ovo je iedna od prvih izrazito humoristiC- 
kih avantura koje su programiraii jugoslo- 
venski autori. Scenario je zaista originalan:' 
haker Johnny je odluCio da poslane pirat, i 
zato kie£e da raliri jedan nov program po 
ceioj JugosJaviji, Na svom putu. on natcCe na 
razne priliino luckaste stvari iz beogradske 
svakodnevice, a izmedu ostalog mora proci 
kroz svoju Skolu i suo^ti se sa brojnim li£- 
nostima. Zanimljivo je da su sve liinosti 
stvarne (neke su 5ak saradnici Sveta Kom- 
pjutera) a i dogadaji su manje-vi$e istiniti 
(Sast tzuzecima). Autor igre, Johnny the Max 
sebe samouvereno naziva .Fergus McNeil 
'po jUS-u' (Fergus je poznati engleski pisac 
avantura-komedija), a nadamo se da ie to 
konaCno potvrditi svojom novom igrom: 
SOFTWOR koja je iogiCan nastavak ove 
prvc. 

O (P. B.) 

HARRIETS UST BATH 

Ovo je avantura koje se siguino skoro ni- 
ko ne se£a. a i malo koji pirat je tma u svojoj 
bogatoj kolekciji. To je iz razloga §to se ovaj 
program pojavio na poCetku spectrumovog 
sof^erskog preovladavanja, zajedno sa 
avanturom Jack & The Beanstalk. Tvorci 
avanture su bill programerski tandem otac- 
-sin, Roy- Steve Turner u {ijoj se kolekciji os- 
tvarcnja nalaze Avalon, Dragontorc i Qua- 
zatron. All ostavimo sada njihove biograBje i 
predimo na scenario avanture. 

Bogata i lepa Harijeta je nadena mitva u 
kupatilu svoje vile na selu. Kao inspektor 
S<ftitland Yard-a va§ cilj je da otkrijete Sta se 
desilo. Poznata iinjenica da je u vreme njene 


smrti u kuci biio osmoro ljudi; Bese, Dtordz, 
Artur, Heni. Viliam, Lili, Dieni i Mervin. Po 
principu kviza, to jest putem postavljanja pi- 
tanja navedenim osobama stvorite svoju gru- 
pu DSumnjiSenih i zatim nastavite sa pitali- 
cama koje treba da se odnose na njihova ose- 
danja, finansijsko stanje, posao, itd. 

Posie duzeg ispitivanja. sve 05umnji£ene 
osobe se skupljaju u dnevnoj sobi gde sada 
na red dolaze v^i odgovori. Da 11 je ubica 
neko od njih? Ko je? Koji je bio motiv? Koji 
predmet je bio izabran pri ubistvu? ZaSto? 
Da ne bi igru polcvarili, na ova pitania ne£e- 
mo odgovoritl, ali ukoliko neko bude imao 
problema, neka se javi na ve£ poznatu adre- 

O (T. K.) 

DRACUIA 

.KoCijaS, grubog izgleda, stajao je ispred 
mene. Ve£inu danaSnjeg puta proveo je iale- 
Ci se na teiak iivot i gotovo IjuteCi se sam na 
sebe, na svoje nisko poreklo, a ujedno pro- 
klinjudi one bogate ljude grofovskog porek- 
la. Odmah .sam uo£io da je najverovatnije 
zloiinac ill pijanica." 

Tako poiinje DRACULA, jedna od retkih 
dobrih novih avantura kompanlje Cl^ kojih 
u poslednje vreme ima sve manje. Sada ne- 
Sto vile 0 samoj igri: stigavli, tako u hotel 
najbolje je, kako u uputstvima pile, da se po- 
nalal potpuno normalno, kao i u starim do- 
brim nimovima sa Bela Lugolijem, i prove- 
del mirno ve£e kako bi bio spreman za pred- 
hodece avanture. Sutradan. medutim, najbo- 
lje je paziti na hranu (ukoliko ne lelil neke 
no£ne more), 

Kao Ito se i iz samog po£etka vidi avantu- 
ra je bazirana na originalnoj knjizi BRAM 


STOKER-a, .DRACULA', napisanoj ore sto- 
tinak godina. Ukoliko ste je proCitali to £e' 
vale uzbudenje u ovo) avanturi biti ve£e, i 
moida vam pomo£i. 

Uprkos podrobnog i oplirnog teksta (po- 
nekad je i ceo screen ispunjen reCima), pri 
ulasku u sobu nije mogu£e sve videti pa je 
zato EXAMINE najbttnija komanda u ovoj 
avanturi. Na svu sre£u soba u ovoj igri nema 
previle jer se ROD PIKE, autor ove avantu- 
re, povodio time da je boljc manje soba, a vi- 
le logike i razmilljanja. Zato u prvom delu 
ove igre ima samo lest lokacija, ali se one ne 
prelaze za .pet sekundi”, vefi predstavljaju 
kulminaciju problema u ovoj avanturi tako 
da bi se l^o mogle uvrstiti u galeriju miste- 
rija Spectrumovih avantura. Ipak u uputstvu 
pile, a uputstvo nikad ne lale, da je relenje 
tako ocigledno da vam stoji na tanjiru, sa- 
mo... dali £cte biti toliko lukavif? 

Najmisterioznija stvar ipak je graflka koja 
je bila poverena poznatom Spectrumovom 
grafi£kom umctniku JOHN LAW-u, i na ko- 
joj se radilo prili£no dugo. Ljudi iz CRL-a ra- 
dije su unajmili JOHN LAW-a nego prepusti- 
li grafiku DRACULE na milost i nemiiost 
The Illustrator-a. Iz tog razloga od grafike 
o£ekujemo nelto posebno (moida nelto do 
sada jol nevideno). Ujedno da bi se do£arala 
atmosfera pridodat je jol i zvuk (ko zna Ita 
fiemo jol videti). 

Inace, ohrabren uspehom ove avanture 
ROD PIKE namerava da nastavi sa ovakvim 
igrama strave i ulasa, izjavijujudi da ne boll 
nikakve humoristi£ke avanture, kao npr. 
THE BOGGIT, i da u njegovim avanturama 
nema mesia za humor. Zato ukoliko jol ni- 
ste upamtili i ime ROD PIKE, upamtite ga 
jer £e ono i u bududnosti biti pominjano, pa 
kad budete igrali takve jezive igre. ne zabo- 
ravite da se osvmete iza sebe $ vremena na 
vreme; moida je ta titrajuda senka ROD PI- 
KE koji se pril^ada da vas ubedi u kvalitet 
svojih igara. 

O Aleksandar Lazi£ 
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Commodore 

KOD MITASOFT-a dobijate sve kao kod Dragana 
Jaglice, 10% jcftinije! Tdefon; 011/585-271 ill 
011-563-168 Nenad. 

S&D SOFT najnovije igre za Commodore 64. Ora- 
gan 139-217. 

ZA .COMMODORE 64‘ najnoviji kaselni hitovi; 
.Stalone Cobra. Planet of War. Karate Chop. 1943. 
Buldof, D.T, Supertest. Mac Max, Za disk; Boul- 
derdash Konst. Kit. Gauntlen. Gunship, Newsroom 
II. Print Fox i super Memostar Utility (skidanje. 
krakiranje..,} Za IBM - PC - preko 200 programa; 
Auto Cad, Dbase 3 -l- sa comp.. Gem, Mix Edi- 
tor... Besplatan katalog. Ivan Toikovit, Cvijiteva 
125/20. Beograd, tel: 011/767-269. 

THE YUGOSLAV CRACKING SERVICE - nudi 
Vam sve najnovije programe u C-64. PC-128 i 
IBM-XT. AjMlutno svi programi koji se pojavljuju 
u YU su iz naSih izvora. Pored programa nudimo 
Vam i literaturu. Hardware i servis. Besplatan ka- 
talog, YU.C,S.-Du», Cvijieeva 125/20. 11000 Beo- 
grad, tel; 011/767-269. 

NAJNOVIJE- programe za Commodore 64 ovog 
meseca su; Scoobi Doo, Arac, Irak, Kick, Waxwor- 
ks, Fungus, Encounter, Heno, 1942 Hi. Auriga, 
Bundesuge, Avenger, SSRF, Break Thrue, Tarzan, 
Faiter Worion (u tuitu...) Za svakih deset naruie- 
nlh programa dobijate tri besplatna. Prokt^ii S*- 
ia, Milana Rakica 20, Beograd. 011/415-336 ill 
011/4444-839. 


CHARTPAK 64 - poslovna grafika. iscrtavanje 
statisti£kih podataka... S disketom - 3000.- 
(Textomat plus • (sa uputstvom SO strana. ne- 
maeid) i disketom » 5000.- Bez uputstva 
3000.- 1 puno programa svih vrsta. Profipa- 
inter, Stanexter, Fontmasier II, Super Sorter, 
Prof! Pascal, Paper Clip. Siarpainter. Za PC - 
128 - JANE 1, 2. 3, Superbase 128. Superscript 
128 Pretext, 023/611-903. 


COMMODOROVCI! IRONSOFTWARE vam nudi 
same hitove u super korapletu. Komplet: Scooby 
Doo, Paperboy, West Bank (hit sa spektnima), 
Flash Corodon, SVS 4 (artic). Galvan, Stalonee 
Cobra, Yie-ar 2, Bismark, Fist 2, Top Gun, It's 
Knockout, Mad Nurse, Boulderdash 8-12, Miamy 
Vice, S,S., Sputnik, Party Girls, Sweeden Erotica- 
25 programa -l- kaseta - 1400 dinara, Pojedinai- 
no programi iz kompleta i drugi bitovi koitaju od 
150 - 200 dinara. Despotovii hUen. Milana Zeiara 
6, 1121D Beograd, Napomena - kataloge nemam! 

NAJNOVIJI programi za C-64, pojedinafino i u 
kompletu: Green Beret lU, Yie Ar 11, Cobra, Gh«i- 
is'n Goblins II, Leader Board 111. Spy us Spy H, Co- 
mando 11. 180, Pink Panther I, H., High Leander 1. 
Ill,, Avenger, Sigma Seven, Glider Rider i Paper 
Boy. Cena kompleta sa kasetom 1800 din. Dej^, 
tel; 011/183-811, Sava, tel; 011/185-931, i Dejan, lei; 
011/681-006. 

COMMODORE 64 iraamo sve 5to drug! nemaju 
plus ono Sto oni imaju, Vrhunski Disk programi. 
Companion, Graphic Work Shop, Printer Master.. 
CP/M; Aop Base 2. Assembler, Microcalc, Secreta- 
ry User. 128: Sup^ase, Sperscript, Datamat sve 
usluine za kasetu sa uputstvima vrhunske disk ig- 


L-SOFT. FantastiCna prilikall! 90 starijih ili 40 
najnovijih COMMODORE 64 programa za ne- 
vjerovamih 1000. ND. Nenad Levw Kumlti6e- 
va 14, 42000 Vanidln. tel; 042/40-603. 




re. Izaberite sami iz ostalih oglasa igre za kasetu. 
Sretnici toji ovo sve poseduju; Miroslav 
011/417-371 i Nikola Nede^ovic, Takovska 18, 
Beograd, tel: 011/339-119, 

C-64. POGLEDAJTE druge ogiase i iz njih izaberi- 
te: 10 programa -t- kaseta 2000 dinara. 20 
prog. -I- luseta » 3000 din, 30 prog. -F kaseta 
- 4000 din, 50 prog, + kaseta - 5000 din. ili za- 
trailte besplatan katalog. Isporuka odmah. M & S 
wft. Ill Bulcvar 130/193, 11070 Beograd, tel; 
011/146-744. 


- JOYSOFT - JOYSOFT - JOYSOFT - 
JOYSOFT - 

PROn USLUGA, NISKA CTNA, NAiNOVlJl 
PROGRAMI 

— MILAN ™ TEL: 034/68-007. 


COMPUTER'S DREAM COMPANY Tel: 
011/711-082 Commodore 64. Za samo 1000 din na- 
Sa kaseta (1500) Computer's dream company vam 
nudi ovaj paket programa: Captured, Ato Jet, Ni- 
ght Force, Super Spy, Loth Frame, Flashbird 2, In- 
credible, BismarrcK Sanrion Trainer, Choplifter 2, 
Robo Bolt, Cliff Diving, Leadeiboard 3, Madonna 
P, Game. Megastic 2, Mikie Trainer, Crations, Me- 
sa Hlast, Cricket 2, Glider Rider. Realm of Undear, 
Blue Mu, Bruce Lee. Blackjack, Blue Moon, Sre- 
ak Dance, Chilly Vllly, Forth Appocalipse, Hungry 
Horace, Helihopter Sim, James Bond 007, Jet Set 
Willy, Pole Position. Monopoly. Osim ovog paketa 
nudimo vam i druge komplete po samo 1300 din, 
Sa vatom kasetom kao 8to su: MuziCki programi, 
Programi za ertanje, Programski jezici, Simulatori, 
Copy programi, Monitori, i Assembleri i ostali us- 
luzni programi. Narudzbine na telefon: 
011/711-082 ili na adresu Computers Dream Com- 
pany, A. Marie 3/1, 11000 Beo^d. 


ISH - UBORATORIJA SOFTWARE HAR- 
DWARE. NUDIMO VAM NAJNOVIJE PRO- 
GRAME ZA COMMODORE 64, TE IZRADU 
POSLOVNIH PROGRAMA PO NARUDZBt. 
'TRAZITE NAJOPSIRNIJI BESPLATNI KATA- 
LOG U NASOJ ZEMLJl. NAJEDNOSTAVNIJI 
NACIN NARUCIVANJA PROGRAMA- MO- 
GUCNOST PRETPLATE. CUENJENE NARUD- 
2BE NA ADRESU; L S H, B. Slikan 37, 42000 
Varaldin. 


DOS SOFT cracking service D-S.C,S. pcedstavlja 
nove igre za Commodore 64. Pojedinaini program 
120 dinara, ili Komplet - 20 igara po izooru -t-, 
kaseta - 2300 dinara, 2 kompleta - 40 igara pd 
izboru -f 2 kasete - 4300 dinara, ili svih M igara 
+ 3 kasete » 6000 dinara. Nanidibe ispod 7 iga- 
ra ne primamo. Strike Force Cobra, Glider Rider, 
Highlender 1-3, (sliino Knight Games-u), Mikie 
Traniner, Reurn to Oz. Panter, Leaderboard 3, Ro- 
bo Bolt, Realm of unded. Spy us Spy 3 (prava), Os- 
sido Kid, World Games 1-7 (svi 700 din.), Galectic 
Gardener, Mad Nurse, WC tteket. Sigma Seven, 
Paperboy, Tarzan. Knotie in dave, Ught Force, Xe- 
no. Repton HI (boulderdash uveliban). Flash Gor- 
don, Evenger, fettle. Rambo III, Table Soccer. Bil- 
ly Postman, Conan, Music Demo 5, Highway Enco- 
unter (spekiruraov hit), Fearless Fred, Zub, Boul- 
derdash X i XI, Bundesliga, Choplifter 2, Galivan, 
Bahzooka Bill, Ubia Commando, Street Surf, Wild 
West 2, Inatdiable laboratory, Trapdoor, Udii- 
mata, Gaiaxybirde 2, Boby Bearing, Saxion 2, Ro- 
om 10, Parallax, 10th Frame. BMX i noviji do iilas- 
ka sveta kom^^utera. Kamenkovi£ Alekswdar, 6u- 
levar Lenjina 151/26, 1107Q Novi Beograd, tei: 
011/143-143, 


SUPER GAMES preporu£uje: Komplet 20; Jungle 
Bun, Dubiones, TWo Connestion, Azald, Firelord, 
Whizz Kidi Cobra, Skateroop, Erebus H, Buldog, 
Komplet 30; Magnuforce, Karatechop. Hypaball, 
Legend of Kage, Micrifzpne. Hearthiand, Encoun- 
ter, Omega, Fighter Mission. lightforce, Twinky, 
Repton III, Wall of Sound II, Infodroid, Zub, Frus- 
tration. Legions of Death. Ceoa. Komplet -l- kase- 
ta -t- Pit - ISOO din. Disketni programi ^ine: 
Print Shop Companion, Print Master. Barbie epyx 
Manager 128, Pretext 128, Textomat -l- 128, 3D 
Design, Masterade, Alter Ego, + svi ostali disket- 
ni hitovi povoijno: Andniiii Zdenko, Drugi Bule- 
var 34/52, 11070 Novi Beograd, tel; 011/131-641. 

COMMODORE 64; Prodajem uslufne programe, 
igre i uputstva, na disku i kazetama. Radovan Ri- 
jember, Kiajifeva 44. Zagreb, 572-355 (iza 16.00). 

BG SERVIS C64/128. Komplet 13: Sanxion, Mikie, 
Speech, Fungus. Trivial Pursuit, lOTh Frame, Uchi 
Mata, Bobby Bearing. Komplet 14; Papery, Sig- 
ma Seven, Xeno, Highway Encounter, Panther, 
S.F. Cobra, Avenger, U^t Force. Komplet 15; 
Flash Gordon, BMX, Boulderdash X i XI, Fist II, 
Choplifter II, Tarzan, Repton III. Cena kompleta 

I. 000 din. Kaseta 300 din. Disketa 900 din. za disk 
Howard the Duck, Super cycle. Destroyer fdr. Us- 
luini programi. Mod 64; Geos VI 22 (kolor), YU- 
-Geos 1.0, C-Compiler 64, Giga Cad, 3D Design, 
Starpainter, Swiftcalc, Multiplan 1.06, Font Master 

II, Video Titles, Profi Pascal 5.3, Print Masta + 
Graphic Library 1, Ps Companion- Mod 128; pro- 
text, Superbase 128, Jane, Superscript... CP/M; Per- 
fect Filter, profit Plan, Microcalc, dBase II, MBa- 
sic, Fortran 80, Turbopascal 1,0, Ada, PL/1, nevada 
Cobol, C-Compilec, Wordstar 3.0 I dr. BG Servis - 
Boris Jankovii, ul, N. heroja S/29, 11070 Beograd, 
tel: 011/672-682 i Duian Duri6, ul. M. Stojanovica 
1/a, 11000 Beograd, ml; 011/667-376. 

MIDNIGHT SOFT nagradufe prvog koji potuli 
komplet od pedeset igara za C-64, Za one manje 
srete koSta£e svega 2000 dinara: Milde, Trapdoor, 
BMX,' 1942, Captured... Tel: 021/336-491 (Atila) i 
021/330-733 (Igor). 

COMMODORE 64: imam sve programe £iji su pri- 
kazl objavljeni do sada u .Svetu kompjutera*. 
.Mikru' i ^Junarima*. 50 din. Miroslav Velifiko- 
vit, Rasinska 4, 18000 Ntt. tel: 018/334-539. 


ZA COMMODORE 64 • najnoviji kasetni hito- 
vi; Tarzan, Flash Gordon. Scoot^, Doo, Xcvlo- 
us, Avanger, Break Thru, Paperboy. Yie Ar II, 
Ught Force, Frebus, Xeno, Repton 3, It's Knoc- 
kout, Prodigy, itd (pojedinaino). Ivan ToUu»- 
vtt, Cvijieeva 125/20, Bet^d. 011/767-269. 


PROGRAMSKI jezik Bejzik za Commodore C64 na 
kasetama od 60 minuta 2000 din ili 1000 din. B^zik 
Scholl za sve kompjutera na kasetama od 60 minu- 
ta 2000 d ili knjiga 1000 d. Computer Scholl za sve 
kompjutere na kasetama od 60 minuta. Sve o pro- 
gramiranju i Bask-u i maSinskom jeziku 2500 d. 
Stereo pi^aialo 80, 400 W, komplet katalog 600 d. 
Toki-Voki $ema od 50 km 500 d. Ught Show Serna 
300 W 200 d. Traiite katalog. Adis Sitbegtme, Mai- 
Sala Tita 7, 74000 Doboj. 

TEXAS SOFT - za Commodore 64. Komplet; dru- 
id, Asterix III, Police Academy, Arac, 6)nfused, 
1942, Powerplay, Trivial Peisuit, Art Studio, Mikie, 
BMX. Sanxion. Cobra, Inflitrato H; bez lazete • 
1.800 ND. Besplatan katalog! Bogdan Zivaaovk, 
Bulevaar AVNO]-a 43. 31000 Novi Sad. •. 
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VRLO JEFTINI programi. Neiemo ih nabrajati. 
naniiite beslatan kataiog i odabfrite vlastiti kom- 
plet. Danijel Nevidai B. Raditeviia, 4, S4000 Osi- 
jek. tel; 0S4/S3-082. 

IMPERIAL SOFT - Komplet 1; Leader board 3, 
Galvan. Auriga,, Panther 1-2, Ghosn’n Goblins, 
SVS 4, Glider Rider, Magnum, Kiklop, Highlander 
1-3, Choplifter 2 -i- kaseta 4- pc^tarina » 1.200 
dinara. Ivan Petrli, Bratstva i jedinstva 10,75000 
Tiula, tel: 075/211-460. 

C16/116-I-4. Sirok izbor raznih programa. Ddca 
Milovaoovii, Nemanjina 1/1, 360W Kia^evo, 
036/22-597. 

SUPER Cucle, Mikle, Paperboy, BMX... Garancija 
k<^iteta!t! Besplatan kataiog!!! ^drwMitii, Sko- 
jevska 4, 11090 Beograd, tel: 011/585-039. 

C-64 • 40 najnovijih igara 1500 dinara + kasetc: 
Super Cycle, Word games. Exploding Fist 4, Mikie, 
Music Shop. 1942/2, Real Ninja, WAR. tel. 
021/364-096. 


4S HIT IGARA - 1900 dinanlll Svi februarski 
hitoy9>na jednom mestu po izuaetnoj cenilll 
Apach Cold, Break Thru, Aztec II, Charly 
Cnaplln, 1943, Cave Raid. Fire Lord, Karate 
Giop, Football of the Year, Fighting Warrior, 
Magnum Force, Oddasy, Street Surrer II, Sky 
Runner, W.A.R II, Zone Seven, Omega Mlslon, 
Legend of Kage. Soper Hero, Cyrus II, Caun- 
tled, Thera Konquest, Megastic, The Way of 
the Tiger II, Back to Reallt, Wheez Hip, Uno, 
Castle Terror II, Rendes Allmost, Caber Tos, 
Robo Bolt, Repton III, Svath, Twinky, Glider 
Rider II. Scooby Doo, Kayleth, Magic Eyes, Os- 
sido Kidd, Tera Quests. Fighter MIssion.’Her- 
tland, Kipaball, Yie Ar Kung Fu II. Camelot 
Warriorsi!! Jovo MajstorovU, 10 avijatiCara 5. 
11000 Beograd, tel. 011/4864-229. 


ZAGY SOFT i u 1987. radi za Vas! I dalje nudimo 
samo najnovije i najkvalitetnije igre! Dobili smo 
Cobni (Stalone u akciji!!!), Scooby Doo IkonaJno 
stigao), Knock Out (i^ bcz granica). 1943 (bitka 
se nastavija) i jo! puno novih igara!!! Komplet 1; 
Cobra, 1943, Buldog, F, Night, Jeep Commander, 
Humanoid, Erebus, Avenger, Charlie, F. Gordon, 
Sima 7, Knock Out, Light Force. Heartland, Hypa- 
ball. Swan, Superhero, Sky runner, zone 7. Kom- 
plet 2; Aliens, Scooby Doo, 29 Pitht.The Sentinel, 
Space Harrier, Magnum, Skate rock, Uno, Fire- 
lord, Foot of the year, Tarzan, Knotie, D. T. Decat- 


hlon, W4ar 2, Terra Questa, Karate Chop. West 
Bank, Super Can, Tracke;. 1 komplet sa kasetom 
2300 dinara, oba kompleta sa kasetom 4000 dinara! 
Jedino mi nudimo porno komplet sa 19 atraktivnih 
programall! Komplet sa kasetom 2500 dinara. Za 
disk; Destroyer. Amazon, Labyrinth, Werner.Boul- 
derdash, Contruction Kit, Gyroscope Contruction 
Klit itd!!! Bebic Tomislav, VinkoviCeva 13, 41000 
Zaghreb, tel; 041/437-453, 

PRODAJEM za C-64: Reset • modul. Turbo osta)e 
nakon resetiranja ve£ine programa (2000 din.); 
Turbo • modul + reset. Turbo programi u modu- 
lu; T - prikljuCak za 2 kasetofona, presnlmavanie 
zalriienih programa (3500 din.); Navlaka - zaStite 
od praline: za kompjuter (600 din.), za kasetofon 
(400 din.}, za disk (600 din.), za pisa£ 801 (600 din.); 
Eprom - programator; brisaJ Eproma; programi... 
+ PIT. Zdenko SimuniO, Kolar£eva 58, 41410 Ve- 
lika Goriea, tel: 041/714-688. 

COMMODORE 64 - Najnoviji komplet - Hoodo 
Woodo, Uridium 3, Repton 3, Sigma Seven, Light 
Force, Tarzan, Back to reality, Flash Gordon, Kay- 
leth, Defcoro, Skylab, Davis Cup Tennis, komplet 
+ kaseta -t- PTT - 1500 din. Draien Puljko, 
Strosmajerova 26, 55000 Slavonski Brod, tel: 
055/232-674, 

COMMODORE 16/ -(-4. Prodajem 15 igara snim- 
ijenih turbom za 1900 din ili 30 igara za 3600. 
Ghost-and-Goblins, Bomb-Jack, Gaiaxis, King-of- 
-King, Crazy-Worms, Top-Panic, Oblido, Moon- 
-Buggy, Booty, Spectipeae, Figers-Malone, Pani- 
cing, Zodiac, Tuti-Fruti, Legionar. Nestor Coba- 
nov, Nikole Tesle 18, 21480 Srbobran, tel: 
021/730-161 od 8-13 h, 

MEPHISTO SOFT vam nudi izbor apsolutno naj- 
novijih programa za C-6. Ako jo$ niste Cuii za Mag- 
num, Ace Harrier, Avenger, Soundmonitor (najbo- 
Iji Synthisizer za C-64). Nazovite 042/48-336 i po- 
slat £emo vam najnoviji komplet na piratskom 
trziStul Rajmond Rojnik, ul. M. Tita 13, 42000 Va- 
raidin. 

C 16, 116, + 4. Prodajem najnovije programe, Tel; 
071-617-294,Dejafl Jakili£, 071/647-639, Dejan Lu- 
kae. 

C'64. Najnovjji program! u kompletima. Katajog 
besplaun. Cena programa 20 i 50 din. Dragoijub 
KatiC. M. Tita 81. 26347 Grebeoac. 



SHIFT • SOFT vam za zimski raspust nudi komplet 7 (malo starije i malo bolje Igre) i komplet 8 (supernovite- 
til): Komplet 7; FLASH GORDON. YIE AR KUNG-FU 2, SCOOBY DOO, BREACTHRU (hit sa automata u lu- 
na-parku), CAMELOT WARRIORS, HUMANOIDS, PAPEROBOY (najzad!7, SIGMA 7. OMEGA MISSION. 
AVENGER (nastavak WAY OF THE TIGER), LIGHT FORCE, REPTON 3 (opet Boulder Dash!!!), X E N 0,. 
EREBUS. HIGHWAY ENCOUNTER (Cuveni hit sa SPECTR.., pardon, oni se sad vode pod AMSTRAD) JEEP 
COMMAND, LEGIONS OF DEATH, ZONE 7 II, INFODROID, ACE HARRIER, X-29 FIGHTER MISSION. 
ANTIRIAD (ispravna verzija). SKATEROCK, XEVIOUS (jr^ jedan hit iz luna-parkova), THE INFAMOUS, 
MICRORYTHM. Komplet 8: TARZAN-LORD OF JUNGLE, EREBUS 2, AUENS (Osrai'putnik), UNARMED 
COMBAT. SCOOBY DOO 2, SKY RUNNER. HYPABALL (Rollerball 2), MARIHUANA, DR. WHO 2, TERRA 
CRESTA,, JUDGE DREDD (Sudija Dred - hero] iz stripa), SUPER PAPERBOY, THE SOLDIERS, PRODIGY. 
THE SENTINEL (zlatna medalja Video Computer Gamesal), FIRELORD, BACK TO REALITY, DOWN JO- 
NES, SKATER TRAINER, FOOTBALLER OF THE YEAR (postanite Maradona!), T.O. CONECTION. TAG 
TIM-WRESTUNG, WKTEND GIRLS, DALEY THOMPSON'S DECATHLON (najzad prava verziial), ASSA 
LILT MACHINE, TRACKER, LEGEND OF K.G. Komplet 7 -f kaseta -t- PTT - 2500 dinara, Komplet 8 -i- ka- 
seta -I- PTT — 3OO0 dinara. Takode nudimo dugo oCekivani PUB GAMES za 1700 dinara. Za stare muSterije, 
kao i uvek popust! 

Napomena: Nemamo kataloge, nismo zainteresovani za razmenu i ne prodaiemo poiedinaCno. Poitovane 
konkurente molimo da nam ne laliu svoje ponude .najnovijih' programa. jer ih mi bez problema nabavjjamo 
iz cele Evrope. 

VaaoviC Nenad, DubrovaCka 19. 11080 Zemun, 011/210-884 ili KrsmaiMviC Goran, Diiana VukasoviCa 74, 
11070 Novi Beograd, 172-234 a od 1. do 10. febeniara SHIFT-SOFT )e na odmotu, pa se t^raiite ISKLjUClVO 
SOFT PRODU^ON-u: KuznwnovM Branimir, Pariske komune 6, 11070 Novi Beograd, 602-163 


KAO I UVEK, ZA VaS C-64, COPYSOFT VAM 
NUDI NAJNOVIJE KOMPLETE. KOMPLET 
51:Johny reb 2. Ught force, 180 red surfer, IFR 
Flight sim, Sargon 2. Sumo wrestling. Cliff di- 
ving. Street surf, America c.c. 2. Panther 2, 
Master chess. Flash Gordon, Sigma seven, Rep- 
ton 3. Back to real. Mordon's quest. Balakon 
raider, Bily the postman, Highway encounter, 
Kayceth, Spiky harold, Roistoelball. Waxwor- 
ks, Highlander (3 programa). Infinis, Xeno. 
KOMPLET 52; Tarzan, Sudija Dredd, Reaim of 
undead, Music shop. Galactic garden. Captu- 
red. Lords of ring (3 programa). Panorama, Be- 
al^ egg snathe. Piramid puzzle, Avenger, Freak 
factory. Clean up time. Top gun, Super hueye 
(S programa). Break thru, .Gauntlet, Xevious, 
Double take, Ikari, Aliens. Prodigy. CENA 1 
KOMPLETA 1300 din. A SA UVC^OM KA- 
SETOM 2000 din, ZA RAZUKU OD DRUGIH 
PROGRAME PRODAJEMO POJEDINACNO 
PO DOGOVORU. PORED TOGA NUDIMO 
VEUKI IZBOR SORTIRANIH KOMPLETA; 
AVANTURE. PLATFORMSKE, PUCACKE, 
SEX, LOGICKE, USLU2NE I MNOGE DRU- 
GE, CENA 1 SORTIRANOG KOMPLETA SA 
KASETOM 1500 dinara. NARUD2B1NE NA 
TELEFONE: 011/415-439, 404-588. 


COMMODORE 64 ■ Mikie, Paperboy, Speech, 
World Games (1-5) pojedinaino i u kompletu, De- 
jan Stevanovii, Bui. Oktobarske revoiueije 29/29,. 
34000 Kragujevac, tel: 034/68-806. 

ZIG SOFT nudi najnovije hitove po ceni od 60 di- 
naca. Kataiog besplatan, pa nazovite. Goran JeliC, 
Brace Domany 4/2, 41000 Zagreb, tel. 041/313-031 
ili Zlatan 041/331-436. 

KOMODOROVCl. 1943 (novo), Xarpla! Firelord, 
Karate Shop, Footbaler, Of year! Madonna, Xevi- 
dus (atariO, Paperboy, Trainer, Stallone Cobra! Al- 
lines! Buldog, West Bank, Top Gyn, Tomahawk... 
25 programa -f kaseta - 1500 din. 012/21-961, 
23-540. 

FLOPPY DISK 1541 mozete viSestruko poboijSati 
dodavanjem Speeddos 64 interfacea. speddos-64 
ubrzava sve operaeije (do 10 puta), znatno olakSa- 
va rukovanjc, obezbeduje 100?4 kompatibilnost. In- 
fbrmacije; 041/419-677. 


COMMODORE 64 superhitovi; Paperboy, Yiear 
kung fu 2, Highway encounter. Scooby Doo, Break 
thru, C.A.D., Flash Gordon, Tarzan Konan. ZTth 
Gentry, Reption 3, Sentinel, Light Force, Defcom, 
Avanget, X.E.N.O., zubb. Svih 17 programa za 1300 
dinara. Branisiav Cobaoov, P. Drapiina Sl/I, 
21480 Srbobran, telefon 021/730-364. 

COMMODORE 64 rasprodaja programa na diaku 
ili tracipo 50 din. Tel; 765-063. 

BIGBLACK SOFTWARE za va5 Commodore 64 
prodaje programe za disk ill kasetofon, po ceni od 
60 din. u komletu, 100 din. odvijeno, tek donete u 
Jugoslaviju. Mlladin VrbaSki, Skadarska 10, Beo- 
grad, tel: 326-469, Igor, tel: 340-104. 


SVET KOMPJUTERA / FEBWAR '87. 


C 64 najnovije igre i palica za C64 prodajem. Ne- 
:nan}a.Markovi£, tel: h6-884. 

COMMODORGill Zavriite najomiljenije igrel Su- 
per - besmrtni poke katalog (4500 pokova, 260 iga- 
ra - 1300 dinara). Telefon: 035: 27-243. Goran. 

COMMODORE 64, 128, CP/M, Spectrum 48k. Iza- 
berite programe iz ostalih oglasa, napravite kom- 
piet koji dete dobiti 20?4 jeftinije. NaruJite bespla- 
tan katalog. Isporuka za 48h. Septica CO. software, 
Jurija Gagarina 197/143, 11070 Novi Beograd, tel: 
157-647. 

ASTERDC & OBELIX SOFT Vam nudi veliki broj 
programa po niskoj ceni. Besplatan katalog. Milan 
Jakov^evii, Kotanice 67, 11S06 Draievac. 

C 64: Bazooka Bill, Paperboy, Boundes liga, Scoo- 
by Doo, Tarzan, Red Max, Flash Gordon, Light 
Force, Conan, Bizmark 4- kaseta 1000 din. Petro- 
vij, Sjenjafka 44, Beograd, 011/650-509. 

COMMODORE 64! Kompleti od 30 igara 1500 di- 
narra pojedinaino 80-100 dinara. Besplatan kata- 
log. Cotao Rakita, Ive Andrida 2, Sarajevo 
071/542-687. 

PRODAJEM ijajnovije igre za C64. 35 igara sa ka- 
setom - 1500 din. Mode i pojedinairio. Sladan Jo- 
vif. Brace Vujiiida 9/6, 7100C Sarajevo, tel: 
071-656-356. 

COMMODORE 64: SMM ft AD software. Ovog 
meseca noviteti; Paperboy, Super Cycle, Bazooka 
Bill, Fist 2, BMX, Simulator, Saxion, Bobby Bea- 
ring, Ghost'n Goblins 2, Galvan, Mikie I mnogi 
drugi u besplatnom katalogu. Niske cene, garanto- 
van kvalitet, javite se Sto pre! tel: 032/27-66 Saia, 
43-3S9 Aco. 


COMMODORE I2S • VEUKl IZBOR CP/M i 
128 PROGRAMA I UPUTSTVA 011/606-329. 


COMMODORE 64 • najnoviji, najboljl kazetni pro- 
gram! u besplatnom kataltsu. Kompleti disketnih 
programa - najbolje igre ili upotrebni program], 
svaki na mojiti 10 disketa - jedan 15000. oba 25000 
nd. Commmodore 128 - kazetni, diskemi, CP/M 
program: Besplatan katalog. Komplet 40 CP/M, 
128 programa na mojih 30 disketa - 60000 nd. Lite- 
ratura - hrvatski: 64/128. Po 500 d. Help, Turbo, 
Monitor. 1000 nd: Simon's, Wordstar, Cobol, Pas- 
cal. Vizawrite, Eazy script. Newsroom. 2000 nd: 
CP/M, C64. C128 prirutnici. Ronald Slefid, M. Gor- 
kog 9, 42000 Varaidin, 042/46-095. 

MAGNUM SOFT vam nudi za Commodore 64 naj- 
novije i najbolje sveiske hitove. Na§ moto je kvali- 
tetno, brzo i jeftino. U nalu profesionalnu uslugu 
uvierili su se kupci Jirom Jugoslavije, ne oklijevajte 
uvjcrite se i vi. Komplet; 2/87; Flash Gordon, Avan- 
ger, Tarzan, Sigma Seven. Repton 3, Zub, Xeno, 
Light Force, Glider Rider, gaunflet. Frustration, 
Kayleth, magnum, palakon Rider, defcon. Break 
TTiru, Cobra, Knotije. Frush hinif, Feraieh, Back to 
real, Billy the Postmen. Cena sitnica. 25 super igara 
•f kascu podtarina -t- S poklon korisnidkih 
pnpama same 2.000 dinara. P^ih 10 narudilaca i 
stari loipci iiiia)u popust 2Q%. Isporuka odmah. 
Snimamdiskretwukompjutera. Vladimir Nikolid 
2ivka JoSila >'13, 71000 Sarajevo, tel: 072-648-75S. 
TOP-CUN software vam predstavlja: komplet 87A 
- Bazoolu Bill, ShaolLn’s Road. Legions of death. 
Magnum, X - 29 Fighter. Fist 1-4, Galivan, Com- 
mmando 2, Kattle, Auriga, S. F; harrrier, S-f. Cob- 
ra, Hunter 1-3, lighfeorce. Hi Glen 1-3, red max, 


COMMODORE 64 naipopularnije igre februaia. 


KOMPLET 34. 

1. TARZAN DEKATLON 

2. FLAS GORDON 

3. PAPER BOY 

4. SCOOBY DOO 

5. YIE AR KUNG FU II 

6. XENO 

7. AVENGER ‘ 

6. SKATE ROCK 

9. WEESTED GIRLS 
10. ZONE 7 11 

13. ACE HARIER 

12. THE SOLDIER 

13. NIGHT FANTAynC 

14. XEVUIS 

15. PAB GAMES 

16. PAB GAMES II 

17. PAB GAMES III 

Svi program! su sa turbom I mogu se presnimavati. 

1700 dinara. Dva kompleta - 


KOMPLET 35. 

3, DALLEY TOMPSON 

2. FOTBOOL OF THE YEAR 

3. FOTBOOL OF THE YEAR 

4. JEEP COMMAND 

5. X-29 FIGHTER 

6. LEGIJE SMRTI 

7. MAGNUM 

8. HRE LORD 

9. WORLD GAMES VHl 

10. PAPER BOY TRAINER 

11. AGENTS 

12. SIGMA 7 

13. MUSIC OF STREET 

14. EREBUS II 

15. PAB GAMES IV 

16. PAB GAMES V 

17. PAB GAMES VI 

Jedan komplet -► kaseta -i- pakovanje poftarina - 
3000 dinara. Pladanje pouzedem. 


JAGLICA DRAGAN JURIJA GAGARINA 158/19 11070 NOVI BEOGRAD TEL; 011/1S6-44S 


Bmx bandits, Bundesligue, Paperboy, GhostN & 
Goblins 2, Infodroid, - 1700 din. -P kaseta. Pro- 
grame prodajem poiedinadno po 100' din. Garanti- 
rana kvaliteta snimka. Super brza isporuka. Vilim 
Grden. D. Vlahinijka 64, 41317 Popovada. 

NAJNOVIJI. najjeftiniji i najkvaliletniji program! 
februara u kompletu 2/87; Highway Encounter, 
Conan. Tarzan, Flash Gordon, Scoby Doo, Fighlan- 
der III, Ghost'n Goblins 111, Indiana Jones (pravi!}. 
Original Commmando II (najnoviji!), S. F, Cobra, 
Bazooka Bill, Boulderdash XI, return to oz, Scy Vs 
Spy 111 (najnoviji!), Ladrboari Glider Rider, Pan- 
ther 111, Snodger + kazeta - 1600 dinara?.!! Svi 
pregrami su snimani obidnim Turbom, hitna ispo- 
rulu, valiki popusti, kvalitetan i proyjeren sni- 
maklll Moguda je i pojedinadna kupovina progra- 
ma (cene minimalne), katalog besplatan! Jadran 
Maradid, Uska bb 5%3, 42300 Cakovec, tel: 
042/813-734. 

COMMODORE 64i Komplet 11: Strike Force Cob- 
ra, Return to Oz, Glider Rider, Mikie Muzak, Gal- 
van, Snodger, Bismarcck, Kettle, Choplifter II, Bo- 
uldersach X, Panther, Merrie Meloaies, Leerwe- 
reld, Komplet 12: Spy 111, leaboard HI. Robo Bolt, 
Creations. Ghost& Goblins 11, Boulderdash XI, Clif 
Diving, Mad nurse, Ossido kid, Versunken Stadt, 
Super Huey li. Galacty Garden. Multi-Ufck. Kom- 
plet 13; Paperboy, Avanger, defcom, Xeno, Ace Ha- 
rier, Erebus, Inf^roid, Megastick II, Its' K.O.. Cris- 
tmans rap, Reption III, Breakthru, Light Fantaszic, 
Komplet 14: Flash Gordon, Yie ar III, Scooba Doo. 
Knolie, Crazy Sample 11, light Force, X-289, Fig- 
hter, Billy Postman, Legions Death, Hughway En- 
caunter, Conan, Music of Street, Twinky. Komplet 
I kaseta 15000 din. Senad Torman, Tornje Osoje 2, 
72270 Travnik.tel. 072/811-071. 

COMMODORE 128!!! Ako ste vlasnik PC 1287 i 
ako ste se za trenutak umorili od ozbiijnih i dosad- 
nih programa, onda dozvolite da Vam predstavimo 
7 velidanstvenih, 7 igara za mod 128!!! Njihova 
imena su - Boulderdash. sanxion, Imp. Nission, 
Tau Oeti, Alley Cat, paperboy. Return to Oz, Dakle, 
star! dobri hitovi sa C64 stda i na PC 128. Cena 
simboliCna, svih 7 programa 4- ptt » only 5000 
din. Sa nalom disketom 6500.-. Miroslav Gakii, 
Strahoninec, Poljska 31, 42300 Cakovec, tel; 
042/833-413. I zapamtite - najvece uspehe po- 
stiiemo - zajedno.!! 

COMMODORE 64/128: Naipopularnije, najnovije 
igre: Komplet 1: Camelot Warriors.Seven up. Hig- 
hway Eiicounter. 1943 (nastavak 1942, Sky Runner, 


WAR II, Footbaler of year (nevideno). Fire lord, 
Odassy, Legend Cage. 

Komplet 2: Heartland (Spectnimov me^it), Cyri- 
us 11 {najnoviji 8ah}, hipaball, Fighter Missions, Ka- 
yleth new. Badk to reall, balcon Rider. Super Hu^ 
II, Terra Creasta, Magnum. Komplet 3: Charlie 
Chaplin, Imagination, Davis Cup, Kuate Shop, 
Computer Aided Design. Karate Shop. Legions of 
Death, Sound Monitor. Frustration, Cnenst Saga, 
Komplet 4i Scooby Doo II, It's Knockout (igre bez 
granica), Billy Postman, Conan 21 Centurion Fox, 
Light Force. Break Thru (hit sa automata), 
X.E.N.O., Verstadt, Sigma Swen, Knotie Cave. 
Komplet 4- uputstvo 4- kaseta - 1500 dinara. 
Dva za 2600, tri za 4000, a 4 za 5000 dinara. Za 
disk: Apach Colt, Allens, Championship, Wresting 
(Epyx), Judge Dredd, ifldeo Titles (profesionalni 
program za titlovanje filmova), La Fair Vera Cruz, 
Pub Games (bez speeddosa), Murder on Missisipi 
il... Commodore 128 komplet; Prof! Plan. Documa- 
te. Manager 128, Micro Calc, Automatska obnda 
podataka. Turbo Pascal 3.0, Printer Set-f diskete- 
4- PIT- 9000 dinara.Dragaiu Vujovif, UstaniOka 
166, tel. 011/488-5242, 11000 Beograd. 


YU.C.S. jedini pravi izbor svih najnovijih pro- 
grama a C-64, PC-128 i IBM PC-XT, Pored 
svih hitova januara nudimo vam i strutnu Ute- 
raturu hardver i servis - Boca'(mogudniMt ug- 
radnje monilorskih uUm...) YU.CS. Cvijlieva 
12S/20. Beograd. 011/767-269. 


THOMYSOFTWAREII! I u novo] 1987, Thomyroft 
nudi kompletnu softversku podrSku; igre 
(1982-1987), usiuzne programe. literaturu,... i pre 
svega PROFESIONALNU USLUGU!!! Isporuka u 
najkracem roku, zagarantirana kvaliteta snimaka 
na disku I na disketi, povoljne cijene, popusti, izne- 
nadenja, besplatan lutalog, pojedinaOna i'komple- 
tiran prodaja najnovijih programa, snimamo direk- 
tno iz komp|utera... I np samo tolll Javite nam se i 
uvjerite se u balitetu! Novo: Conan II, The Soldi- 
ers', Firelord, Thing Spring City Cobra, Pub Game, 
Movie m., Maradona, Sirius, Humanoid, Gauntles. 
NaJNOVlji komplet ukljuJuje ove mega-hitove; 
WEST BANK, TOMAHAWK, SIRIUS, LEGEND 
OF CAD... Tbomysoft, Ljubljanska 5, 41040 Za- 
greb, Tel. 041-255-520. 

C-16. C-116, C4-4 COMMODORE - snizene cije- 
ne! 10 igara 1600 din. Najodabranije super malm- 
ske - sve snimane u Turbu sa ubrzanim uJitava- 
njem. Wimbledon, Sky Hawk, Guslinger, Arena 
3000, Tutti Frutti, Legionnaie, Cricket, Bombolo, 
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Pog^te, Jet Set Willy. Big Mate, Strip Poker, Bon- 
go, night Path 737, Raid Over, Commando. Decat- 
hlon 1, Decathlon 2. Airwolf, Rung fu Kid, Magic 
Monkie, Chess-Sah, Dorks Dilema, BMX Racer, 
lycontex, Rafies, Huslet - Bilijar, Formula 1, Ma- 
nic Miner, Squirm, Dark Tower, Outlimb, Exorcist. 
Las Vegas. Staer Commander, Vacku Painter, 
Frogg, Berks 3, Raider, Fire Ant, Invasbn, Galaxi- 
ons, Spectipede, Interceptor, Berks 1, Xargon 
Wan, L'uomo Dele Caveme, Cuthbert Space. Cut- 
hbert Coole, Unchu, Cpace Wars, Locomotion, Ba- 
seball, Harbour Attack. Sah Grandmaster, Slirp, 
Paonania, Crazy Golf, Vegas Jackfo, Major BUnk, 
Tower, Ewil, World Cup Football. Scramble. Hell- 
hopter. Carry Armati, Olimpic Skier. Time Slip, 
Elidclus, Lawn Tenis. Posebno: Turbo Tape 3072 i 
32000. Za sve dobijate uputstvo. Ekstra uputstvo za 
simulaciju aviona Flight Patz 737 i Raid Over. De- 
jan Dii^n, Po2eSlu 124. 11030 Beograd, tel. 
011/SS8-9M. 


■ililJi I MI ill- 


ill, ItLIllJliL 


Spectrum 

TROPSKYSOFTWARE - Obavjest svim korisnid- 
ma rafunara ZX Spectrum 48 IC ZX Spectrum + . 
Ako vam trebaju super novi programi (tri dana na- 
kon ^0 stignu u YU, dolaze kod nas) u kompietima 
(1000 dinara) ill pojedina£no (140 dinara) obradte 
se nama. Narudte besplatani katalog sa izborom 
200 najkvilitemiph starijih programs, te sa 25 
kompleta najnovijih programa. Postoji mogudtost 


NOVOI 

KOMPJUTERSKI RECNIK 
ENG1£SK0 - SRPSKOHRVATSKl 
SRPSKOHRVATSKO - ENGLESKl 
KOMPJUTERSKI RECNIK ZA ZX 
SPECTRUM 

PORED 4000 CESTO UPOTREBLJAVANlH 
RECI, SADRZI I SPECIJALAN DODATAK OD 
480 KOMPJUTERSKIH IZRAZA 
KASETA -t- PROGRAM 4- POSTARlNA 
ISOO DIN. 

TELEFON; 

011/497-662 (OD 17 DO 19 h) 


82S;mpismeno: 
41320 KUTIN< 


X iz Engleske 
I- PIT - 
PIT - 
najkva- 
'area $a 
ifoQom: 

(045) 21-131; KreSoMikoi (045) 
; ALEN HOFFMANN, Centar 1, 


svakih 10 dana (5 kompleta -f- kazete + I 
8,500 dinara), (10 kompleta + kaseta -H’ I 
ISOOO dinara). Takoder posiedujemo i labor i 
litetnijeg sistemskog i aplikacionog softwa 
originalnim uputstvima. Narudibe telel 


Najnoviji programi za Spectrum. Katalog bespla- 
taa Snimamo pojedinafno i po narudfbini. Bojan 


OLDTTMER SOFT 

Svi Spectrum pr^rami pojedinadio ill u kom- 
pietima, vrhuntki kvalitet snimanja. bru ispo- 
ruka. B«platan katalog svakodnevno na tele- 
fon; 011/436-137 od 10-lS sati. Miroalav Rado- 
tavyevie, Bra£e NediCa 2, 11000 Beograd. 


KaJuderovii, Save Kova£evi{a 64, 11000 Beograd, 
teh 406-872 

Najnoviji spectrum programi u kompietima 100 
din, iii po)edinaCno. Superhitovi W. A. R., Cobra 
(ocean) itd. Tel: 01^516-194 Dejao. 


GO TO NESHA SOFTWARE. Svi start i najno- 
viji Spectrum hitovi na jednom mestu. Pojedi- 
naCno 100 din., kompleti od S programa - 300 
din, Pokloni, popusti. proh snimei, besplatan 
katalog. Nenad Grdovie, Drug! Bulevar 59/3S, 
11070 N. Beognd. tel: 011/121-598 


kupce malo iznenadenje. Obave^tenja tel: 
011/552-032; 557-826. 

.STAR SOFTWARE’ vam nudi veliki izbor progra- 
ma od najstarijih do najnovijih koje medu prvima 
dobijamo u gradu. 0 svemu ostalom mozete sazna- 
ti ha sledefim telefonima: 011/4446-693 (Aleksan- 
dar) 011/436-911 (Toni) ili na adresu, Aleksandar 
Puljevid, Bra£e Radovanovifa br. 6. 11000 Beo- 
grad. 

SPECTRUMOVCl. j^dujem najveii izbor svih 
programa. Snimam ih direktno iz kompjutera sa 
MULTI COPY V 6. Mo2ete sarai da napravite po 
vaSoj ieiji komplet. Imam veliki i^r uputstava. 
Spisak besplatan. Milicevic D. 27. Marta br. 
26ATUI, tel: 011/332-875, 777-309, 11000 Beograd. 


SPECTRUMOVCl!!! Najnoviji hitovi za vai spec- 
trum u besplatnom katalogu. Uridium. Asteriks, 
W.A.R. Tadb Slobodan, Rumenaiki put 5, 21000 
Novi Sad, tel; 021/317-910 ili 311-576 

MAXSOFT staino najnoviji programi i po najpo- 
voljnijim cenama snimljeni Spcctrumom. 452-040 
Daniel ili 451-197 Aca. 


SPECTRUMOVCl - VEUKl BROJ PROGRA- 
MA (1 NAJNOVIJI). PRODAJA POJEDINAC- 
NO 1 U KOMPLETIMA. POKLONI, UPUT- 
STVA, KARTE I PROGRAMP. BESPLATAN 
KATALOG. D2-SOFT 11420 SMED, PAUN- 
•KA, PIONIRSKA 15, TEL 026/34-051. 


DOUBLE M SOFTWARE Spectrumovci, najnoviji 
hitovi: Match Day II, The Eye of the Tiger II... Pro- 
fesionalni i zagarantovan snimak. Prod^aja u kom- 
pietima (800 ND) i pojcdina£no (100 ND). Pokloni 
na 10 nauinih 4 b^latna programa. Do izlaska 
ovog broja joS noviji programi. Marko GrbonaJie, 
Voj^e Micka 36, 11060 Beograd, tel: 011/785-277 

KANGAROO! Bowling, Uridium, Super Maus, 
Druid... i jo$ drugih nevidenih ostvarenja. Za stalne 


SCREEN EDITOR 

Jedini i pravi editor za ZX Spectrum. 
NaruCite od autora! 1700 dinara. 

INTEGER BASIC 
Novo! 10 puta brii od Spectruma. 

\ 64 naredbe, 22 funkeije. 1700 dinara. 

Kaseta i poStaiina: 850 dinara. 
Kompletna uputstva idu uz programe, 
Vlailiinir Kostit 
Varvarinska 35. 11000 Beograd 
Tel: 011/400-823. 


SPECTRUM najnovije igra Soccer I. Faiclight It, 
Xevious, Galvan, Spe^ King II, Xeno, Trail Blazer, 
pojedinaino i u kompietima. Tel: 011/620-299. , 
FRUaAL SOFT!!! komplet C: Fist II, Bomb Jack 
II. Saboter II, Commando II, Speed King II, Moon 
Cresta II, Tarzan, Galvan. Haard Ball, Xevious, 
Space Harrier, Ice Temple. Komplet + kaseta -t 
Ptt - 1500 din. Prvih SO - 10?S popust. Uskoro kom- 
plet D. besplatan katalog. Fractal soft, Bulevar Le- 
njina 97/31, 11070 N. Beograd, tel: 141-544. . 
SPECTRUMOVOI Najnoviii hitovi eijene stare 60 i 
80 din. Snimanje iz Spectruma. Katalog besplatan. 
Pnitid 2eljko, Bosanska 2,54000 Osijek. 


Me SOFTWARE! Spectrumovci! 

Najbolje Igre u kompietima od 12-14 programa, mozete nabaviti za samo 900 dinara -t- cena kasete (600). Rok 
isporuke 1 dan. Kvalitet garanlovan. 

Komplet 34: Yabba dabba doo. Turbo ^rite, Friday I3th, Amazon women. Frankenstain 2000, Yu skoal daze. 
Commando (besmrtni). Spellbound. Ping pong. Visitors. Spitfire 40, Swods and sorcery. 

Komplet 35: The way of the tiger 1-5, Bomb Jack, Back to the future. Green beret, Fireman. Samanta Fox strip 
poker, Taffy turner, F.A, cup Football, Rupert party, runestone. 

Komplet SO: Goonies, Hard Ball, bump set spike. Street hawk. Breakthru, Deaciivators, Sorcerer of,. Rogue 
trooper. Room ten. Fat warm, Bugetti, Buis eye. 

Komplet 49: Sooby doo, fnrelord. Bomb scare. Moon madness, Desert hawk. DM Whoope, Conquest. W.A.R 
1, W.A.R. 2, Fairiight 2 (2 programa). Cobra. 

Komplet 48; Uridium, Dnud. Greet escape, Asierix, Vera Cruz (2 progt.), Custoard Kid, Light force. Dandy (3 
programa), Trap door, Glider rider, Thanatos. 

Komplet 47; Innltrator - US Gold (3 programa), Olli and Lisa. Landlords, Prodygy, Strikes force Cobra, 1942, 
Time irax, Roboto, Knockout. Skittless. 

Komplet 46: Nightmare rally. Revolution, Psi chess. Human torch, Sodov, Phantomas 1. Phantomas 2, Clau- 
ring, Kai temple, Buccaneer. Zythum, N.E.X.O.R., Man and his droid. 

Komplet 45: Paper boy, TT racer, Heartland. Mantronix. Universal hero. Mermaid madness. Dynamite dan 2 . 
Tennis, Tomatoes. Rupert, Collossus chess 4.0, Discs of death. 

Komplet 44: Knight rider. Ninja master. Dan dare, Atlantic, chatlanger, Kidnap. Black arrow, Mindstone. Ole 
toro. Superman, Bgure chess. Stainless steli, Labyrinthion, I. cups. 

Komplet 43: XA.R.Q., Bobby bearing, Rally driver, Comet game, Camelot warr, tunnel marciano. Caves of do- 
om, Hunchback 1-4, Sport of kings, Snodgiis, Flyer fox, Magic kand. 

Komplet 42: World cup carnival. Kung fu master. Young's one, ACE, Knight time. The planets 1. The planets 2. 
Big Ben, gerry the Germ. Kamikaze, Hi Jack, Action reflex, Cauldron 2. Guardian. 

Komplet .nalbolje igre 1’: Frankie goes to Holywood, WS Basketball, Popeye, DT Supertest 1 i 3. Hyper spor- 
ts, Night shade. HerMrts dummy run, Dam busters. Highway entcounter. Flipi, Exploding, hsi, Monty on the 
run. 

Komplet .najbolje igre 2*: Rambo, Yie ar kung fu. Strip poker (US Gold), Impossible mission, Fourth proto- 
col, fir na nog 3, D^amite Dan. Bounty Bob (US Cold), Macadam bumper, Boulder dash 2, Beach head 2, 
Back to skool, international karate. 

Komplet .najbolje igre 3*: Jet Set Wlilie 3, Fahrenhait 3000, Elite, NOMAD-uliimaie, Transformers-ultimate. 
Gunmght-ultimatc, Fairiight, Zorro - US Gold, Wham, the music box, Mikie, Saboteur, Super brat (match po- 
int 2), Freeman. 

Komplet .najboye igre 4*: Wintergames, Tomahawk, Who dares wins 2. Starstrike 2, Pyiamarama 4, Street 
hawk. Beach head 3, Benny Hili, Pentagram-ultimate, Cyberun, Super bowl. Mega fruit. Batman. 
MILOSEVIC ZORAN, Peie Todorovida 10/38, 11030 Bet^d, tel. 011/SS2-89S. 
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ZUIX SOFT - uz izuzetno kvalitetne snirake nudi 
programe po ceni 60 din. pojedinaino 600 din. 
komplet. Besplatan katalog. ]o$ odavno imamo; 
-Uridium, W.A.R., Asterix Great escape, Druid, Sco» 
oby doo, Stalone cobra, W.A.R 2, FireloroBreak 
thru, Coonies, Room 10, Bumpset (odbojka), hako- 
ball (najbolji bejzboli, Taran, Yie are 2, Avenger, 
Galvan, nosferatue, Xeno, Xeviours, Moon kaseta 
2, Antiriad, Mailstrom, Speel bouno 3 i dnige. Dok 
ditate stigli su: Mach day 2, Fuul throtle 2, Gaun- 
tlet,.. SaSa Kitanii KopaonickalS/l, 34000 Kiaguje- 
vac, tel; 034/216-104 ili 213-791 (Vojkan), 


LEADERCLUB. NBjnovip program! i» Spec- 
trum poiedinaCno i u kompletima direkino iz 
Engleske. Za svaki lok sniiqljen program 2 no- 
va. Smmamo same na kvalitetne kasete. Bes- 
platan katalog iinformacijenaadresu;] P Ka- 
mova 15, 51000 Rijeka, tel: 051/425-320. 


SPECTRUM super komplet 240 programa - 2.000 
din. na vaJim ill 4.200 din. na moje 4 kasete. Spisak 
sa 800 programa. Saia Savinovski, Gajeva 4. 43400 
Virovitica, tel: 046/724-778. 

SPEKTRUMOVCI!!! najnoviji programi pojedinat- 
no, kompleti. Besplatan katalpg. uridium, Asterix, 
Dniid. Slobodan Tadii, Rumenaiki put S, 21000 


Novi Sad, tel; 317-910 ili 311-576, 

ELITE SOFT vam nudi najnoviie, najkvalitetnije 
programe za vaS Spectrum; Fist II, Xcvious, Tar- 
zan, Orbix, Uridium, Thrust i druge. Dario, tel; 
011/675-648. 

POZORII! Najjeflinije! Najbrie, najkvalitetnije, za 
pocetnike i za sve one koji iele vlastitu kolekciju 
jedinstvena prilika 200 igara -f kasete - 4000 
din. Naruiite odmah kod Baby Sofia. Boris Siepa- 
novid, Pariske komune 7, 81000 Titograd. 
Spektrumovci ekskluztvno!!! Ugradujemo Reset I 
leddiode. najnoviji programi, 011/4890-488, 
011/466-895. 

PROTEUS SOFT - domaca firma vam nudi kom- 
plet programa sopstvene izrade; Amadeus, Hawks, 
Pacman 2, Monitor... Dejan Dedid, Ilije Strelje 
Ll/43, 16000 Leskovae, tel; 016/43-106. 
SPEKTRUMOVCI, kao i do sada super novi pro- 
gram] u kompletu 19; Tera Cresta, Mission Omega, 
Xevious, legend of kage, Antiriad, itd. Cena ovog 
kompleta sa kasetom i po§tarinom iznosi 1500. - 
din. Isporuka u roku od 24 dasa. Sedan Nastasovid, 
Oslobodenja II deo br. 6. 11194 Ruianj - Beograd, 
tel: 011/868-222. 

Spectrumovcil Superkompleti programa za samo 
700 din, -f kaseta. Superkompiet 39; Yie ar Kung 


SPECTRUMI Sortirani kompleti koji sadrde 
12-20 programa za samo 800 din. -I- kaseta. 
RATNE IGRE 2: Rambo. Commando, Green 
Bert, Ghost & Goblins. Statstrike... 

RATNE IGRE 3: Uridium. 1942, Druid. 
W.A.R., Cobra, GALvaiL- 
FUDBAL - KOSARKA: Match day 2, amival. 
D.E. Challenger, Basket... 

BORILACKE VEStinEi Yie ar H. Kung hi 
master, B.M. Box.... 

SPORT 1: Decathlon, Supertest, Match point, 
Tenois-imagine, Golf. Bump set (odbojkaV- 
SEXY; Red lights, Samantha Fox, Diva sex, 
Fuck-Fuck... 

SAH: Psi chess, Collosus chess 4.O., Figure 30... 
AUTO-MOTO TRKE: T. T. Racer. Nightmare 
raly, Pole position. Speed king II... 
SIMULACUE LETENJA; ACE, Top gun. Toma- 
hawk, Spitfire, Sky fox... 

Uz neke komplete dajemo besplatna upustva. 
Svaki kupac udestvuje u velikoj nagiaonoj igri 
koja traje do 17. 2. '87. 

Detalje dete saznati u specijalnom izdanju na- 
Seg kataioga. 

NEW GENERATION SOFTWARE, PETRO- 
ViC MIROSLAV, II ZAPLAN3SKA 3, BEO- 
GRAD 011/472-420. 



Fu n, Tarzan, Galivan, Hardball, Fat Worm. Room 
10, Crystal Castles, Trooper, Knockout, Moonlight 
Madness, Custard Kid, Turbo Lopy... Superkom- 
piet 38; Druid, Slooby Doo, Great Escape, Cobra, 
Dandy. Goonies, Street Hawk II, Firelord, Glidcrri- 
der, Fairlight II.. Superkompiet 37; Bombscaare, 
Lightforce, WAR 1,2, Deaactiviatots, Prodigy. Bre- 
akthru, Olli & Lissa, S-F. Harrier, S,F. Cobra, Con- 
quest, Skittles... Superkompiet 36; Uridium, 1942, 
Asterix, Glauruung, Buccaneer, Infiltrator, Nexor, 
Video Poker, Killer Tomatoes... Carantujem kvali- 
tet! Nenad Perid, Brade Miladinov 12, 37000 Kru8e- 
vac tel;‘037/33-S10. 

PRODAJEM nov joystick, prikljuduje se i bez inter- 
fejsa. Najnoviji programi 60 D. MAXIM COPY pre- 
snimava se dak i na 10 turbo brzina. Saibo Ristev- 
sld, D. Vlahov 19, 97000 Bitola, tel. 097/40-271. 
VMS PIRAT CO. Njegoieva IS/lIl, 34220 Lapovo, 
tel. 034/651-334 ima najvedi izboi usluinih progra- 
ma i uputstava za Spectrum. (Preko 500 uslulnih 
programa i 150 uputstava). Vi8e od 2.000 igara u 
Komplebma i pojedinadno. Svake xdmice novi 
komplet igara. Gaiancija za sve usiuge. Besplatan 
katalog. 

LEGEND SOFT Vam nudi najnovije programe u 
kompletima i pojedinadno najniie cene. Popusti. 
Pokloni uz svaku narudibu. Katalog besplatan. De- 
jan Stankovid, nas. Sretena Dudida ga. i/15, 14000 
Vaijevo, tel, 014/36-540, 

SEX! S« komplet od 13 programa za samo 800 
din. Zajedno sa kasetom i p^arinom 1600 din. 
mo2e i na vak kasete. Dejan Stankovid, nas. Srete- 
na Dudida ga. 1/15, 14000 VaQevo tel: 014/36-540. 
SPEKTRUMOVG, veliki izbor najnoviuh i starijih 
hitova, uriuini programi, uputstva, jenino {kom- 
plet 400-600 din. pojedinadno 80 din) Sead Babti- 
jarevid, Dabulhanida 16. 76000 Banja Luka, tel; 
078/51-885- 


SPECTRUM.-.SPECTRUM.-.SPECTRUM j 

PAZNJAHI Sve na jcdnom mesiu za vag kompjuter; najnovije I 
igre, usluinl programi, starije legendarne igre a odskoro i I 
uputstva za usluine programe. Sve ovo moiete nabaviti u ro- 
ku od 24 dasa ako se obratite na naSu adresu. Najnovije igre se 
nalaze u kompletima od 14 programa 1900 dinaca kom[Met) a 
moiete narudivati i posebno svaki program po ceni od 150 
I din. komad. 

Komplet 43:14 najnovijih iznenadenja!!! 

Komplet 42; MATCH DAY 2, AVENGER (WAY TIGER 2), 
ARCHEOLOG, SPEED KING 2, GAUNTLET, TERRA CRES- 
TA, ICE TEMPLE, MAIISTORM. SPACE HARRIER... 

Komplet 41; TARZAN. YIE AR KUNG FU 2, GALVAN, ' 
CRYSTAL CASTLES (US GOLD), HARD BALL, ROOM 10 
ROGUE TROOPER, ITS KNOCKOUT, CUSTARD KID,.. 

Komplet 40; GOONIES (US GOLD), STRIKE F. HARRIER, 
BREAKTHRY (US GOLD), FAIRUGHT ?. STREET HAWK 
(OCEAN), HRELORD, (GLIDER RIDER, OLLIE, CONQU 
F-ST... 

Komplet 39; SCOOBY DOO, GREAT ESCAPE, DRUID 
STALONE COBRA, WAR 1.2, DANDY, LIGHT FORCE, DE 
ACTIVATORS, PRODIGY... 

Komplet 38: URIDIUM, 1942, ASTERIX, INFILTRATOR 
(US GOLD), GLAURUNG. ZYTHUM, KILLER TOMATOES, 
VIDEO POKER, BUCANEER... 

Komplet 37; REVOLUTIOt?, HEARTLAND, DYNAMITE 
DAN 2, PSI CHESS, NIGHT MARE RALLY. DRAGONS LA- 
IR. TENNIS, COLOSSUS CHESS 4.0... 

Komplet 36; PAPERBOY, SUPERMAN, TT RACER. DAN 
I DARE. S. STELL. UNIVERSAL HERO, ATLANTIC CHAL- 
I LENCE, XARQ. FIGHTER... 

SPECIJALNA PONUDA 2 (22 programa); MATCH POINT, 
HOBBIT. MANIC MINER 2, FULL THROTLLE. CHUCKIE 
EGG 1, FRED, PHEENIX, F. MANAGER. DONKEY KONG... 

SPECIJALNA PONUDA 1 (22 programa): PENETRATOR. 
MANIC MINER 1. JET SET WILLY 1, JET PAC, KILLER 
KONG. SABRE WULF, FIGHTER PILOT. PACMAN... 


I SIGNER. C COMPILER, LOTO. S. PROGNOZA, LEONAR- 
DO, DBVPAC 7.8, TEL.IMENIK... 

Usiuini komplet 2 (26 prog.); DEVPAC 3. ILLUSTRATOR, 
ART STUDIO, MASTER COPY, FP COMPILER, QUIL, BETA 
BASIC 3,0, POKEOVI... 

Usluini komplet 1 (37 prog.): PASCAL HP 45. ASSEM 
BLER, MELBOURNE DRAW. MONEY MANAGER, TAS- 
WORD, WORD PROCESSOR. MONEY MANAGER... 

1 PKEDRAG DENADlC, D, Karaklajida 33, 14220 I,ararevac, 
I tel: 011/811-208 

SPECTRUM,-.SPECTRUM...SPECrRUM 
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ZX • Spectrum - nafnoviji programi. Svake nedelj 
ncm komplet. Zoran Kovaievii, tel: 151-233. Jurila 
Gaganna lSO/4, ili na tel. I5S-794 SiniSa. N. Beo- 
grad. 

PIRAT SOFTVARE. Najnoviji prr^ami za ZX 
Spectrum, thrust. Saccer 2, MailJtrom. Orblx, Ter- 
ra Cresta (Imagine) do izfaska oglasa dobiwmo |o§ 
novije programe. Kvalitet! Zovite: 011/466-895, 
4890-488. 

UONSOFT samo za vasl!! I ovoga mjeseca najnovi- 
ji programi. Profesionalna i brza usluga! kaialog 
be^aian. Damir Felahagi6, Sremska 27b, Saraje- 
vo 071/523-121, 


SPEKTRUMOVCI! ^Naibolje igre slozene u 
kompicte od 12 14 pro^ma mozete nabaviti 
za samo 850 dinara + cena kasete ($00). Rok 
Ispofuke je 1 dan. Kvalitet programa je zaga- 
rantovan 

Komplet A: ?ing pong (pdlKna simulacija), Fri- 
day 13th (po filmu). Turbo Esprite (izvanredna 
voinja autom). Spitfire 40 (takvim avionom ]o8 
niste leteli), Visitors (ocean). Commando (b«- 
mrtni), The way of the tiger (Fantastiini svei 
karaiea - S programa). Bomb Jack, Samanta 
Fox strip poker, Taffy Turner. 

Komptet B: Amazon women (US Gold], Yabba 
dabba doo (pravi crtani film), Frankenstain 
2000 (Igra strave). Green 'beret [Rajbolja igra 
1986).Spcllbound, Swords sworcery. F.A. Cup 
football (najbd|i fiidbal), Yu skool daze. Fire- 
man. Back to the future, Rupert patty, Runes- 
tonc- 

Konplet M; Fireioid, Bomb scare. Moon mad- 
ness. Fairlight 2 (2 programa), Cobra-Stalone, 
Goonies, Rogue Trooper. Room Ten, Fat 
warm, Sugetti. Buis eye. 

Komplet L: Scooby Doo, Desert Hawk. DM 
Whoope, Conquest, W.A.R 1 : 2, Hard ball. 
Bump SCI spike. Street hawk. Breakihru, Deac- 
tivators, Sorcerer of. 

Komplet K: Strikes force Cobra, 1942. Time 
trax, Roboto. Knockout. Dandy (3 programa), 
Skittles, lagbl force. Trap door. Glider rider. 
Thanatoi. 

Komptet Ji Uridium. Druid.great escape, Aste- 
fix. Vera Cruz (2 programa). Cuatoard Kid. In- 
filtrator - 3-programa. Olli and Lisa, Prodigy, 
Landlords 

Komplet H; Paper boy, TT Racer. Nin) master, 
knight rider. Dan dare, Manironix I. Cups, La- 
byrinthion. Stainless stell. Universal hero. Disc 
of death, Manble maddnes. 

Vajisii Tamara, leniinova Bril uiaz, 11080 Ze- 
mun. tel. 011/210-334. 


NiS - SOFTl Najnoviji, najieftinip. najbrzi, najkva- 
litetniji programi za VaS Spectrum ti gradu! Kora- 
plet - 800 din' Pojedina^o - 100 dinl Ni§lijama is- 
tog dana! Snimei na JVC dekn! Bespiatan spisak! 
Cedomir Petrovit Stanka Paunovica 48/7, 18000 
Nii. tel: 018/23-802. 


CUIB .69" vam nudi svakog mcscci nainovije 
programe. Pristigli $u: Top Gun, Xevious. Le- 
gend of Kage... joS noviji programi u besplat- 
nom kaialogu' Nikola Paolelk, Bogoboja Ata- 
nackovida 5, 11000 Beograd, tel: 011/429-741. 


SPEKTRUMOVai Kod KERMINSOFT-a mo2ete 
naci sve 8to vas interesuie, pa i vite od toga. Kvalr- 
tetni snimei. niskc cene i brza usluga zadovoljice i 
one naiprobirljivije. Kod nas mozete dobiti sve pro- 
grame za koje ste sigumi da postoje! Trazite bespla- 
tan katalog na tel: 011/482-359, ili naadresu: Bran- 
ko i Mirko Jekovic, Grofanska 47. 11000 Beograd. 
RH SOFT )« duze vremena poznat starim kupcima. 
ielimo obavestiti nove Spektrumovee da raspo- 
lazemo sa verovatno naivedom kolekcijom upot- 




rebnih - poslovnih programa kao i programa za za- 
bavu. Oglasite se, katalog je besplatan. RR SOFT, 
Voiarski Pot 30, Ljubljana, tel; (>61/225-588. 

Razno 


AMSTIAD FD-t, drugl disk drive u 
modele 664 i 6128. I memorijsko proSirenie 
256KM modele 464 1664. Tel; Ot 1/634-400 


PRODAJEM povoljno printer Brother M-1009, tel; 
034/67032, 

PRVl PUT u ,Svetu kDmpjutera"’!! Pozivam vlasni- 
ke .Amstrad/Schneider'-a CPC 464 da mi se jave, 
kako bismo iskijudivo razmenjivaJi programe svih 
visla. Bilo koji od preko 100 mojih programa ima- 
cete i vi, ako zelite da saradujemo. Vando Zmeev, 
Sandor Petefi lOa, 91050 Dacevo, SR Makedonija, 
ili tel: 091/582-304. 

NAJNOyiJE, najjeftinije za VaS CPC - 464, Bespla- 
tan katalog. .Softhii^ Software". Precko 41, 41000 
Zagreb, tel: 320-596, poslije 16.00. 

AMSTRADOVCI, Brothers soft vam nudi veliki iz- 
bor programa i literature za va§ radunar, trazite 
nas besplatni ilustrovani katalog i uvjerite se sami. 
Dievad Koldfo, Dinarska 29, Sarajevo, 
071/646-398. 

MIKRORACUNAR .Orik' nova 64 sa garaneijom i 
literaturom neupotrebljavan, cena • 100.000 dina- 
ra. Telefom 041/525-182, 

AMSTRAD CPC 464, 664 i 6128, najnoviji programi 
na kaseti i disku (Commando 11. Speach, Colapse, 
Beach Head 11, School Daze. TT Racer). Besplatan 
katalog na adresu: Davor Alekstc, B. Blazek 2, 
71000 Sarajevo. 071/646-999. 

SPEEOOS ubrzava flopy disk 1541 do 10 puta. Ct- 
jena 20^ niza od uobibjene. Zoran, 041/419-677. 

NEISPRAVNE racunare i opremu olkupljujem, po- 
nude sa cijenom na: Vasii, 279, 72(^1 ^nica. 
PERSONALCll!! Software za Vai IBM-PC/Portab- 
le/XT/AT ill kompatibilaca nabavite po minimal- 
noj ceni! MS DOS 3.10 Lotus 123, Symphony, Su- 
percalc 111, dBase HI. Wordstar, 3,4 -i- Mailmerge, 
dBase II, Display Write 11, PC-Talk III, Copyi IPC, 
Copywrit, Sidekick. Sideways, Auto CSd, Turbo 
Pascal, Flight Simulator II, Psion Chess 3D, neki su 
od naziva koje nudimo. Narudite katalog koji je 
besplatan. Adresa: .SOFTWARE SERVIS". Vlado 
Pirjavec. OmiSka 4, 41000 Zagreb, Teii 
041/315-371. 

IBM-PC/XT programi, literatura. Trazite bialog. 
Vera Mihailovid, post, fah 6, 21220 Bedej. 

PRODAJEM nove dzojstike KVIK - SOT 2. ocari- 
njeno. Tel: 011/403-056. 

DiOJSTlK KVIKSOT II, najbolja palica za igre na 
Commodoreu i Spectnimu, kasetofon interrejs za 
Spectrum i Commodoreov kasetofon prodajem. 
Novo! Moie i slanje poJtom. Tel: 011/563-334. 

PRODAJEM Amstrad Stampad DMP 2000. Tel: 
011/545-116. 


MSX - veliki izbor igara i usiufnih programa. 
Trazite besplatan katalog. Damir Slogar, Horvato- 
' v$c 18, 41000 Zagreb. 

APPLE 11 + e, hardware, software prodajem, gita- 
ru .Arena', ,Svet korapjutera', .Galaksiju", ,Radu- 
nare', Jdoj Mikro”. Dean Ganza, Alagovideva 19, 
41000 Zagreb, 041/270-068. 

AMSTRAD - Paperboy, Top Gun, Desert Fox... 
(pojedinadno t u kompletima) Branko Borkovid, 
Partizanska 84, 11137 Bet^d, tel; 011/535-947. 

PRODAJEM nekoriiceni komplet: tastaturu. ftam- 
panu piodicu, UHF modulator, kvarc i upute za sa- 
mogradnju Galaksije (20.000). Kempston interface 
s monitorskim izlazom i resetom za Spectrum 
(10:000). Damir Petrinec, Anina 19, 41000 Zagreb. 

WC SOFT - programi za Commodore i Spectrum. 
Svi pojedinadni programi samo 65 dinara. Najnovi- 
ji hitovl. Komplet sa 20 igara po vaSem izboru + 
na8a kaseta 1000 dinara. Besplatan katalog. Bi- 
io kuda WGSOFT Jtrudie svudlei Danllovid B., 
Dositejeva 51, Beograd, tel: 620-794. 

« DISK SHOP « DISK SHOP * DISK SHOP « 
Diskete 5-25 inda no name s$ dd po sigumo naj- 
niiim cenama u YU, 10 kora, - 6900 din. Uradu- 
nati svi troJkovi, Ogranidene kolifiine. Tel: 
011/872-392 

* DISK SHOP « DISK SHOP « DISK SHOP * 

AMSTRAD KLUB nudi: qc Najnovije korisnidke i 
CPM programe na kaseti ili disku, igre i literaturu; 
- Pocket Word Star - najbolji tekst ptocesor - Mini 
Office II, Prof! Panter. Mica Cad Cam svi sa 
srpskoh'rvatskim uputstvora. Music Sistem - 
vrhunsld muzidki program - Epson - Stampa YU 
karafctere na Epson printerima - fgre sa komplet- 
nira uputstvom. Potpuni profcsionalni prevod 
uputstva za CPC 464 - Clanovi kluba 50% popusta. 

* Pouzdajte se u poslovnost prvog registrovanog 
kompjuterskog kluba u zemiji. Amstrad Klub .N. 
Tesla'. G. Vududa 128/11, B^d, tel: 425-180 i 
425-181. svakog dana sem nedeljom od 10 h. 


POVOLJNO prodajem CASIO scientific calcu- 
lator FX-7000 G (erta grafikone!) Predrag Iti- 
daniii, Ustanidka 216, Ber^rad, tel, 
011/488-7145. 


TROPICANA SOFT - vara nudi najnovije progra- 
me na discu i kazeti: Yabba Dabba Doo, Basket- 
ball, Headbai^er, Cauldron 1, Monty on the Run, 
Bounder Sweevos World, Knight Tymc, Starquake, 
Paperboy, Dan Dare, Imposible Mission, Equinox, 
Profi Painter... Zdorc 2arko, Zemljakova 3. 41020 
Zagreb. lei: 041/678-591 (kazeta), Ivo Marin, bn- 
tovdak lS8c, 41000 Zagreb, tel; 041/445-755 (disc). 

AMSTRADOVCI - Povoljna prilika. Komplet od 5 
najnovijjh programa koje sami birate • 1200 din. 
+ kaseta. Katalog besplatan: Ve^ovifc Duiko, 2iv- 
kaJoSiia 11. 71000 Sarajevo, tel; 071/529-411. 

ATARI 800XL/J30XE ' programi u kompietima ili 
pojedinadno i literatura. Duje Reid, P. Velimirovtda 
52. 11090, Beograd, tel; 011/587-919 i 650-209. 

PRODAJEM Commodore 64 i 128. disk drive 1541 
i 1570, Stampad LX-90 (za Commoiare) i Spectrum 
sa .Trend" tastaturom. Tel. 011/874-666. 


46 


SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '87. 


SERVIS • 


COMMODORE 


Proteit 128 ■ novi 
teitorocesor za C- 


PrograiD koji predstavija pravo 
sav^eostvo za obradu teksta 
aa Commodore - 128 

P PiSe Andrija Kolundiic 

rogrami ?a obradu teksta oduvek su 
odtSevljavali raSunarske zaljubljeni- 
ke. Moida su oni za mnoge bili .ma- 
niac" radi nabavke carobne .tneke" tastature 
koja se b^umno, lako i daleko savt^nije 
moze koristiti umesto klasiCne pisaCe ma§i- 
ne. UvidevSi da se preko raCunara tekst krei- 
ra, koriguje, obraduje i umnoiava daleko 
brie i komfomije mnogi su zaboravili na 
klasiCne pisaCe maSine. PoCeli su sa prouCa- 
vanjem raCunara i programa koji omoguCa- 
vaju zamenu komplctnog fcrfo-sioga, kompli- 
kovanog procesa uredenja teksta koji sc ko- 
risti i pri sredivanju naScg Casopisa. U kom- 
binaciji raCunara sa ot^ovarajuCim perifec- 
nim uredajima (printerima, ploterima i opto 
CitaCima) fonnirali su prave male .kuCne" 
Stamparije u kojima se proces sredivanja tck- 
stova obavlja isto kao u velikim izdavaCkim 
kucama. 

Vlasnid Commodore raCunara svcqevremcno 
su bili oduSevljeni programima VIZAWRITE 
i EASYSCRIPT. U kombinaciji sa nekira 
NLQ printerom sa ovim programima Commo- 
dor 64 je postajao apsolutno isplativa investi- 
cija pogotovo ako se njegov korisnik profesi- 
onaino bavio obradom tekstova. A oni koji 
nisu znali daktilografiju, mogii su, takode 
preko raCunara lako da nauCe brzo kucanje 
sa dcset prstiju ,na slepo’ i da take efikasno 
upotrebe svoje .kuCne hardverske Ijubimce' 
za privatnu i poslovnu korespondenclju, sre- 
divanje bclezaka sa predavanja, vodenja 
dnevnika... 

U svemu tome pravo je zadovoljstvo bilo to 
Sto je tekst mogao da se lako ispravi u sluCa- 
ju eventualnih greSaka, umnoii bez skupog 
procesa fotokopiranja, pravilno formatizuje 
u novinski stubac sa ieijenim proredom, 
analizira (frekventnost ponavljanja neke reCi 
ili fraze, b«^ slova, slogova..,) i sintaksno is- 
pravi. ako je na engleskom, preko bogatog 
reCnika. U sluCaju da se tekst Stampao na 
printeru sa programibilnim karakterom-se- 
tom, gde je moguCe de^nisati ieijeni oblik 
slova, naSu azbulm i potrebne matematiCke i 
grafiCke simbolc, savremena raCunarska ob- 


rada teksta predstavljala je pravo zadovolj- 
stvo. 

U meduvremenu programi za C-W raCunar 
naptedovali su u brzini, kompleksnosti no- 
vih instnikcija kao 1 broj karaktera koji sc 
mogu prikazivati u iednom redu. Ovo po- 
slednje bilo je najdelikatnije i najinteresan- 
tnije, jer je korisn^u bilo neophodno da vidl 
so karaktera u jednom redu. a samim tim i 
opginalni izgied Citave kucane strane. Teko 
su novo osveienje u softverskom domenu za 
C-64 doneii novi tetat-procesori TEXTO- 
MAT PLUS i STARTEXTER koji su potpuno 
zadovotjili korisnika u svim detaljima, sem u 
brzini konvenije izmedu 40 i 80 kolonskog 
prikaza na ekranu. 

Na kraju, za C-64 raCunar sc pojavljuje, po- 
red niza novih, poslednji tekst - procesor 
pod nazivom, BETTER WORKING WORD 
PROCESSOR sa najbriim i najsiozenijim 
moguenostima u odnosu na prethodne. (0 
njemu Cemo pisati u narednim brojevima 
SVETA KOMPJUTERA). 

Pojavom Commodora 128 zahvaljujuci bolioj 
rezoiueiji i veCoj memoriii, a u kombinaciji 
sa brzim flopi-diskom i siozenijim operativ- 
nim sistemom,. razvijaju se daleko moCniji 
programi za obradu teksta koji sve prethod- 
ne programe za C-64 bacaju u zasenak. Po- 
slednji i moida najkvalitetniji program Iz 
ove oblasti namenjen je za C 128 pod nazi- 
vom PROTEXT 128. On po svojim osobina- 
ma moie ravnopravno da se poredi sa naj- 
savrSenijim protesionalnim programom za 
obradu teksta na velikim raCunarima. 
PROTEXT-128 iwseduje u sebi obilje intere- 
santnih instrukeija koje se izuzetno lako po- 
zivaju i kombinuju, pa je korisniku na raspo- 
iaganju velika kreativnost u obradi teksta. 
ZahvaljujuCi tome omoguCena je i Siroka 
kompatibilnost sa svim perifernim uredaji- 
ma sa tojima se C-128 moie povezati. 

2elja nam je da u ovom i narronim brojevi- 
ma SVETA KOMPJUTERA ukaiemo na sve 
osobine PROTEHT-a i sliCnih programa za 
obradu teksta na commodore raCunarima, 
pa take omoguCimo razumevanje i kvalitet- 
no koriSCenje ovih programa koji vam i te 
k^ mogu olakSati posao kojiin se bavite i 
uStedeti vrone koje pri tome nepotrebno 
troSite. A na kraju. mnogi Ce uvideti da se 
kompjuterima mogu baviti na mnogo ozbilj- 
niji i interesantniji naCin nego §to je jednos- 
lavno igranje. 



Upotreba programa protext-128 


Posle povezivanja raCunara sa monitorom u 
modu sa 80 karaktera i flopi diskom, potreb- 
no je uneti disketu sa programom u disk 
drajv i ukljuCiti raCunar. Program fie se auto- 
matski uCitati 1 startovati posle par minuta. 
Nakon toga, uz pomofi HELP tastera. 
moiete pozvati kompletno, vrlo detaijno i 
obimno uputstvo za rukovanje, pa na taj na- 
fiin dobiti informaeije o svemu ito je bitno 
za vaS rad. Preko istovremenog pritiskanja 
ESC i H tastera dobicete spisak svih instruk- 
eija sa kratkim objaSnjenjem. Sto je veoma 
zgodno kao brzi podsetnik za pofietnike koje 
veliki broj razlifiitih komandi moie na trenu- 
lak da zbuni. 

PROTEXT-128 pt^duje niz komandi koje 
se koriste za brzo i lako pomeranje kursora i 
fiitavog teksta, tabulaciju, brisanje i umeta- 
nje slova ill teksta na odr^enoj pozieiji kao i 
pozivanje unapred definisanih fraza 1 pro- 
gramslcih sekvenci. 

Pomeranje kursora po ekranu i njegovo po- 
stavljanje na zeljenu pozieiju teksta koji se 
edituje vrSi se preko takozvanih kursorskih 
tastera (oznafienih strelicama i slovima 
CRSR u svim moguCim pravcima). Preko tas- 
tera INJT (koji se poziva uz pomoC SHIFT 
tastera) vrSi se intcresovanje (umetanje) no- 
vih slova u slufiaju potrebe za dopunom tek- 
sta koji obradujemo. Preko istog tastera, ali 
bez u^trebe SHlFT-a, k^da pozivamo DEL 
instrukeiju. vrSi se brisanje (delete - engi.) 
slova u tekstu. Prelazak u novi red postiie se 
jednostavnim pritiskom na RETURN taster, 
a istovremena kombinaeija tastera SHIFT 1 
RETURN poziva na ekranu kontrolni simbol 
(horizontalna crtica) koji oznafiava razmak 
izmedu redova. To je posebno interesantno 
kod odvajanja razlifiitih pasusa. Preko po- 
sebne komande (koju cemo pomenuti kasni- 
jc), mogufie je precizirati broj praznih redo- 
va kod kreiranja proreda ili razmaka izmedu 
pasusa. 

U toku kucanja teksta, Cesto je zgodno .sko- 
Citi" na pofietak teksta ili pofietak dela strane 
koji se pri^zuje na ekranu. Za tu svrhu ko- 
ristimo taster sa oznakom HOME koji u ok- 
viru ovog programa ima istu ulogu uo i u 
toku rada sa klasifinim bcjzikom za C-128. 
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Ako HOME pritisnemo samo jedsmput kur- 
sor .ska£e' na po^tak ekranste strane koja 
se prikazuje, a ako HOME pritisnemo dva 
puta, kursor ska^e na poietalc teksta. BSC i 
HOME kombinacija tastera ima obmutu 
ulogu, to jest, kursor se postavlja na posled- 
nju poziciju (dole desno) u okviru tel^a. 
TAB taster omoguiava podeSavanje tabulaci- 
je, odnosno pozicije u okviru jednog reda na 
koju se brzo mo2emo postaviti. Ovo }e veo- 
ma znaSajno kod pisanja ^azliCitih tabela 
gde je -potrebno precizno srediti kolone sa 
podacima. Program PROTEXT 128 ima vtSe 
razliCitih vrsta tabulacije (za slova, brojeve 
ill |w5etak .prozora' u koji £emo upisivati 
nen tekst), a svaka od dh vrsta marklrana je 
u kontrolnoj linlji sa specijalnim karakteri- 
ma u Komjem delu ekrana. Tako u svakom 
irenutku mo2emo videti na koje TAB pozici- 
je moietno sko^iti, svaku od njih pojedina£- 
no moiemo pomerlti ill obrisati (preko ESC 
i SHIP-TAB tastera). a po .tabovima' se 
moiemo kretati napred (preko uzastopnog 
pritiskanja tastera TAB) ih nazad (ako dodi- 
rujemo istovremeno SHIFT I TAB). Prema 
tome, korisniku je dozvoljena puna i laka 
kontrola teksta na ekranu uz mogufnost 
brzog skoka na ieljenu poziciju. 

Nejto kasnije objasnidemo moguinost krei- 
ranja formulara ill .tekstualnog upitnika* u 
kojf moiemo jednostavno unositi imatke (a 
ove kasnije arhivirati preko posebnog pro- 
grama za obradu kao itoie SUPERBASE na 
primer), a da pri tom skokove sa pozicije na 
poziciju vrSimo pritiskanjem samo jednog 
tastera. 

Zamislite samo praktiinu primenu ovog pro- 
grama u rukama ialterskog sluibenika koji 
vam popunjava formular sa podacima radi 
izdavanja nekog dokumenta. Nema vradanja 
papira u pisa^oj maiini napred-nazad, ko- 
retomih sredstava u slucaju eventualne 
ereike, a raCunar automatski vodi raiuna o 
rormatizovanju teksta. unoSenju datuma, 
potpisa ovlai£enog lica, kao i ostalim detalji- 
ma koji se tips^ unose u dokument. Ako se 
na primer radi o polisi za osiguranje auto- 
mobila u koju pored generalija, brojeva liSne 
karte, vozatke i saobracajne dozvole.,., tre- 
ba uneti i broj£ane podadce koji se koriste za 
neki novSani obraSun, unoSenfem potrebnih 
formula, ra£unar brzo obavlja kalkulaciju i 
pri tom se u kratkom roku dobijaju svi poda- 
ci uredno napisani na papini i zavedeni (!) u 
matiinu knjigu za arhivu ill kasniju obradu. 
Da bismo sve ovo zaSinili tako da zvuSi kao 
.birokratska bajka’ recimo i to da je tekst 
koji obradujemo mogu£e dlrektno pieko 
PROTEXTA posiati t^efonskim putem (ili 
beiiino preko radio stanlce) na daljinu, te 
sluibenlk u filijaii osiguranja moie komuni- 
cirati sa svojim Jefom u central! i njemu pre- 
nositi sve potrebne informacije, a da pri tom 
oboje sede na svom radnom mestu i ne gube 
vreme. 

Sve tekstove koje obradujete moiete narav- 
no snimiti, odnosno kasnije uiitati preko flo- 
pi diska. Da bi se ovo zadalo ra£unanj do- 
voljno je aktivirati CLR taster (preko SHIFT- 
-a), a zacim izabrati o^ovarajufu opciiu: s- 
-snimanje (save) l-u£jtavanje (loadj ili m- 
-merdzovanje (merge) tj. nadovezivanje vi$e 
raziiSitih telwova ili njihovih delova u novu 
celinu. Ova jednostavna komunikacija sa 
diskom moie biti i zaitidena za nepozvanog 


korisnika. Ako navedene komande.za rad sa 
diskom zadate preko velikih slova 1 L ili M. 
raCunar it zahtevati unoienje 5ifre (pas- 
swort). Ako se priltkom uCitavanja ili mer- 
diovanja zada po^Sna Sifra (lozinka) na 
ekranu £e se pojaviti grafiSki simboli pome- 
$ani sa nelogidnim tel^om, te ditav materi- 
jal postaje neupotrebljiv. 

Ako se u telatu jedna red (kao na primer 
PROTEXT 128 u ovom), fraza ili Citava reCc- 
nica viie puta ponavlja, pa ako joS imate 10 
takvih fraza, te ako radite sa nekim skromni- 
jim tckst-proccsorom. u toku svog rada neie 
izostati psovke na raCun programs koji ne 
moie da vam olakSa posao, pa morate svaku 
red ili redenicu posebno upisivati. Ako je tek- 
st oblman, stvar postaje joS kompiikovanija, 
a vaSa frustriranost se ^vedava i... Medu- 
tim, PROTEXT 128 nudi reSenje i za to! Pre- 
ko tastera ESC P mogudc je programirati fra- 
ze koje de raSunar pritiskom na samo jedan 
taster automatski uneti u tekst na poziciji 
kursora. Unofenje odgovarajude fraze vrii se 
preko tastera ESC i numeridkog tastera (bro- 
jevi od 0 do 9) zavlsno toju frazu zelimo da 
pozovemo, 

Da bismo pregledali tekst od podetka do 
kraja (ili obratno) kao kad bismo imali roinu 
papira sa odStampanim tekstom, moiemo 
upotrebiti kursorske tastere (CRSR) u kom- 
binaciji sa ESC (escape) tasterom, i tako do- 
biti mogudnost .rolovanja" teksta na ekranu. 
Pri tom se moiemo postaviti na neku pozici- 
ju i vriiti unoienje praznog reda (radi prav- 
ijenja razmaka izmedu pasusa ili ostavfjanja 
praznog prostora za sliku preko tastera ESC 
INST. A ako u tome preteramo, upotrebide- 
mo tastere ESC i DEL i obrisati Citav red koji 
nam ne treba i pri tom donji deo teksta po- 
meriti naviSc i spojiti sa gomjim, da se ne bi 
naruiila tekstualna celina. 

U okviru jednog reda moiemo obaviti bri- 
sanje teksta levo (sa ESC i SHIFT-RETURN) 
ili desno (sa ESC i RETURN) od pozicije kur- 
sora. Moida je jedna od mana ovo| progra- 
ma to Sto se ne moie vriiti prebacivanje sa 
podetka jedne redi na drugu u okviru teteta, 
radi dopune ili ispravke pojedinih redl. 

Naredbe koje smo do sada naveli pred- 
stavljaju samo editorske naredbe koje sluie 
za lakSe i brie ispravljanje teksta preko poje- 
dinadnih tastera. Medutim, daleko ie vedi 
bro] kontrolnih i formatskih naredbi koje su 
na raspolaganju u toku rada sa ovim progra- 
mom, pa ie korisnik desto u mud da sve to 
zapamti ili da sloienu sekvencu potrebnih 
instrukcija zada u .jednom dahu'. Za tu pri- 
llku predvidena je upotreba funkdonalnih 
(funkdiskih) tastera obeleienih oznakaraa 
od FI do F8. Preko svakog od njih mogude je 
memorisati veoma komplikovan potprog- 
ram u okviru PROTEXT-a koji predstavlja 
potrebnu sekvencu i jednostavnim pritiskom 
na neki od ovih tastera mogude je izvriiti di- 
tav sled instrukcija. Sve te mikrosekvence 
mogude je takode memorisati na disk, za 
kasniju upotrebu prilikom obrade novog pi- 
sanog materijala. 

Programiranje funkcijskih tastera poziva 
se preko ESC i M tastera, a zatim se pritiska 
funkeijski taster pod kojim ielimo da obavi- 
mo neku sekvencu. Kasnije kada ielimo tu 
sekvencu da izvriimo. dovoijno je da samo 
dodimemo prethodno definisani funkcijsld 
taster. Ovo je veoma praktidno kod; podvla- 


denja teksta, skoka na vile razliditih tabuia- 
tora, skoka u neki .prozor" u kojem se vrii 
unoienje teksta, skoka na zeljenu poziciju u 
tekstu, automatskog ispisivanja nekog me- 
moranduma ili formulara, kontrolnih lurak- 
tera u sludaju da koristite neki sloieniji pri- 
nter, i tako dalje. 

Prikaz podataka moiemo zadati na printe- 
ru (sa ESC a) ili ekranu (ESC s). Cirkularni 
tekst dopunjen podacima (na primer pismo 
iste sad^ne koje zelimo da poSaljemo na vi- 
$e razliditih adresa) moiemo prikazati na ek- 
ranu sa (ESC i A), odnosno na printeru (ESC 
S). Prilikom prikaza teksta na ekranu eliml- 
niSu se svi kontrolni karakteri koje je potreb- 
no navesti radi definisanja proreda, duiine 
strane, razmaka izmedu redova, ravnanja le- 
ve i desne marginc itd., te tako moiemo na 
ekranu pregledati finaini izgled sredenog i 
formatizovanog teksta upravo onako kako 
de biti odStampan na papiru. U sludaju po- 
trebne korckeije, moiemo zaustaviti tekstu- 
alni prikaz i ispraviti eventualne greike, 

Ako se red ili pasus (blok tel^ta) iell po- 
meriti ili kopirati na novu poziciju potrebno 
je da ga prvo memoriSemo. Kasnije moie^no 
obavljati ditav niz manipulacija; brisanje, ko- 
piranje, premeStanje... Memorisanje bloka 
teksta vrii se na dva nadina. Preko komande 
ESC b memorise se blok za trenutnu obradu 
kod koje se blok teksta gubi iz memorije. Ta- 
ko na primer moiemb zapamtiti jednu rede- 
nicu i kopirati je ili pomeritl isUjudivo na 
jednu poziciju. Medutim, preko komande 
ESC B blok koji smo memorisali moiemo 
kopirati na viSe razliditih mesta, a da se pri 
svakom kopiranju blok i dalje nalazi u inter- 
noj memoriji PROTEXT-a. Ovo je vrio zgod- 
na komanda pogotovu ako je potrebno da 
kreiramo neku tabelu sa podacima i da pri 
tom .iscrtavamo' ieljeni „kostur" tabele sas- 
tavljen od horizontalnih ill vertlkalnih llnija. 


(Na primer;) 



U ovoj tablici kljudni ledovi koji je sadinjava- 
ju su 


dijim se umnozavanjem dobija potreban 
.kostur* 


i tako dalje... 

O 
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SPECTRUM 


Tekst kompiesot na pet bitova 



igumo ste vik puts poieleli da na- 
pravite svoju sopstvenu Kkstuainu 

avantuni. Dobra avantura mora ima- 

ti veliki broj lokacija sa op$irnim opisima, 

E reciznim porukama i odgovorima i sa veli- 
im brojem re£i i slnonima. Da bi sve to bilo 
moguk strpati u 4€ K Spectrumove memori- 
jc, potrebni su vam dobri kotnpresori teksta 

i. ako je avantura sa grafikom, potrebni su i 
kotnpresori siike. Veoma dobre kompresore 
koriste prograineri kuie Level 9 prilikom iz- 
rade svojih avantura, koje su veoma popu- 
lame kod nas upravo zlwg-gore navedenih 
osobina: Avanture firme Un'el 9 se polako 
priblizavaju ameriCkom Infocom-standardu 
(napominjem da su Infocomove avanture pi- 
sane za upotrebu iskljuCivo sa disk-drajvom) 
opet zbog izuzetne raspodele memorije na 
grafiku, tekst, editor, parser itd. 

Sa ovde objavljenim kompresorom (na 5 
bitova) moguCa je uiteda memorije i do 35,5 
odsto iti drugaiije reCeno, na svakih osam 
kB teksta uSteda iznosi 3kB Sto nije malo 
ako vam je memorija ogranikna. 

PRINCIP RADA 

Svi oni koji znaju biname brojeve pomisli- 
6e da sa ovim kompresorom mo2e da se ispi- 
suje samo 32 razli&ita znaka. Medutim to ni- 
je ta£no. Ovde je primenjen jedan trik pomo- 
£u koga se sa 5 bita moie ispisati 62, a i vik 
razliCitih znakova! 

Ideju sam dobio od naSina na koji AM- 
STRAD §alje podatke na printer. On to ne 
radi kao vefina kompjutera (preko 8 bitova), 
to on i datje korisH svih 256 znakova. To se 
izvodi tako $to koristi dva seta u koje se na- 
izmeniino prebacuje pomo£ jednog kontrol- 
nog koda. Na sliCnom principu radi i ovaj 
kompresor. 

Za kontrolni znak'uzeo sam broj 30 (bin. 
LlllO). Da sam uzeo 31 (bin 11111) moglo bi 
da se desi da se kontrolni kod spoji sa delom 
nekog slova i da se dobije 255 (bin 11111111) 
koji bi inak znaiio kraj poruke tako da je . 
moguk da dode do gre$ke u radu programa. 

U prvom setu nalaze mi se sva mala slova i 
neid dodatni znaci (.,*), a u drugom setu su 
velika slova i ostali potrebni znaci (I?:;). Da 
bi kompresija bila Ito veda velika slova ko- 
ristite Sto manje jer je za njih potrebno 10 bi- 
tova (kontrolni kod -I- slovo). 

Ovaj kompresor nema mogudnost da 
kompresuje brojeve all je dodavanje te opcije 
programu lako: Uvede se joS jedan set koji bi 
sad^vao brojeve. 

STVARNI PRINaP RADA: 

Kompresija teksta vrSi se u ciklusima. Ka- 
da se iskoristi 5 bitova nekog broja ostaju joS 


3 bita. Tu su smeStena prva tri bita dnigog 
broja. Ostala dva bita spajaju se sa pet bitova 
tredeg i prvim bitom detvrtog broja. Zatim se 

4 slededa bita detvrtog broja ^ajaju sa prva 
detiri bita petog broja-i na kraju preostala tri 
bita sedmog sa pet bitova osmog broja. Posle 
ovoga ceo ciktus se ponavija. 

SHEMATSKI TO OVAKO IZGLEDA: 

1. byte 22211111 

2. byte 43333322 

3. byte 55554444 

4. byte 77666665 

5. byte 88888777 

KAKO UNETI PROGRAM: 

Prvo ukucajte BASIC deo kompresora i 
snimite ga naredbom; SAVE .TEXTKOM- 
PRE' UNE 0 

REM iinije pri kucanju moiete da izostavi- 
te jer one slu2e samo za objainjavanje uloge 
pojedinih delova programa. Zatim uditajte 
GENS na adresu 49000 i startujte ga sa RAN- 
DOMIZE USR 49000. Sada ste spremni za 
. rad. Ukucajte celu listing programa. Kada 
zavrSite sa ukucavanjem. asemblirajte listing 
i vratite se u BASIC. Sada snimite kompre- 
sor i dekompresor naredbama; 

SAVE .KOMPRESOR" CODE 30000,300: 
SAVE .DEKOMPRES" CODE 31000,400 
Tako je kompletiran program za kompre- 
siju teksta i moktt podeti da razmiSljate o- 
pisanju neke avanture... 

VA2N0; 

Kompresovani tekst se smedta od adrese 
38400 (ako to ne izmenite u llstingu) a prou- 
ke se pozivaju tako Sto otkucate: 

POKE 23728, PORUKA-2S6*INT (PORU- 
KA/2S6) 

POKE 23729, INT (poruka/256) 
RANDOMIZE USR 31000 
Ako ielite da se tekst ispiSe poCev od koor- 
dinatalo, 10 napiSete PRINT AT 10,10: pa on- 
da sve ostalo. 

MOGUCA PROSIRENJA KOMPRESORA 
Ako iclitc da jo§ vik povedate kompresiju 
teksta moiete iskoristiti jedan trik koji je pri- 
menjen u avanturi MORDONS QUEST od 
Melbourne Hou$e-a. 

Ako ste malcar malo igrali avanturistidke 
igre. primetili ste da se jwjedinc reCi pojav- 
Ijuju mnogo deSde nego druge, kao n aprimer 
^agoli (ideS, vidiS. uzimaS) ili imenice (kuda, 
drvo, stena, ili imena predmeta sa kojima se 
moie manipulisati). U demu je sad .caka"? 
Mogude je sve te reCi smestiti negde u me- 
moriji sa tim da bi svaka imala svoj kod. Za- 
tim bi trebalo uvesti jedan kontrolni kod ko- 
ji bi sluziaza ispis tin redi (slidno kao ono sa 


malim, velikim brojevima i slovima). Tako 
bi postojala uSteda jer bi takva red u samom 
telutu .odnela* samo dva bajta (kontrolni 
kod + kod redi) dok bi ce!a red negde u me- 
moriji zauzimala joS nekoliko baitova. Na taj 
nadin bi bilo mogude skladiStiti 256 (a i viSe) 


O Predrag Becirid 
Nikola Popevid 


redi. 


1 LOAD ‘“CODE s LOAD ““CODE « 
PAPER e> BORDER Ot INK 7s CLS s 
PRINT AT 

TEXCON "lAT 15.2s*T»tt conprvss 
or na S bliava’ 

2 POKE 23728.1s POKE 23729,15 

es LET HEn>32eees poke 384ee.2S5 

3 PAUSE 8 

A LET por»l 

S CLS t PRINT AT e.8;"P0RUKA 
BROJ “;por' -MEMORIJA 

ZAUZETA - 1 PEEK 23728*256*P 

, EEK 23729-384e0sAT 5,08* STOP - 
ISPIS TEKSTA"’* NOT - SAVE" 

. 6 IF PEEK (23728■^25*»PEEK 237 

129-38400) >>33000 THEN PRINT AT 
10, 108 "KRAJ MEMORIJE": GO TO 200 

10 LET niain>32e0es GO SUB 500 
20 FOR a«l TO LEN a* 

IF a»(a TO a)-"." THEN POK 
LET Aan>i«ea'S-l 
'<a TO a)="." THEN POK 
LET AaA>fliai»+l 

32 IF aS<a TO a)-“ ■ THEN POK 
28i LET in«iii>inen-»l 

33 IF CODE aS<a TO a)-34 THEN 
i,30s LET in8a>«cn+ls POK 

LET n«n>AC«i+l 

>“!“ THEN POK 
:E nen,30s LET acoi^iBen'Mi POKE ne 

F aS(a TO a)-“?" THEN POK 
30s LET mem>nieiii*i: POKE ne 
ni,2es LET ncn>inen-»i 

33 IF (CODE a* (a TO a) >64 AND 
CODE a«(a TO a)<91) THEN POKE m 
•a,38s LET men>neiiv+ls POKE tnen.C 
ODE a«(a TO a) -64s LET ■en>«en-M 

39 IF (CODE aS{a TO a) >96 AND 
CODE a* (a TO a)<123) THEN POKE 
men, CODE a*(a TO a)-96: LET nen* 

40 NEXT as POKE nen.2S5: LET ■ 

50 RANDOMIZE USR 30000 
60 LET porsspar-i-ls GO TO 5 
500 LET a*-"-s LET ca>-" 

510 INPUT' LINE a*8 IF a*»" STO 
P " T)CN GO TO 1000 
520 IF a*=-NOT " THEN GO TO 20 
00 

530 RETURN 

1000 CLS I INPUT "PORUKA ■8As PO 
KE 2372S,A-256»INT (a/2S6): POKE 

23729. INT (a/2S6)s RANDOMIZE US 
R 31000 

1001 PAUSE e: PAUSE Os 60 TO 100 


31 IF 
E nen.^ 

32 IF 

33 IF 
POKE « 

E tnetn.^ 

34 IF aS< 

a,27s I 
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30(2100 210070 LD HL. 32000 

30003 ED5eB07C LD DE. (23728) 


30907 i:;D3B75 

30010 C9 

30011 7E 

30012 FEFF 
30014 2876 
30016 E61F 

30018 47 

30019 23 

30020 7E 

30021 FEFF 
30023 2879 
30025 E607 , 
30027 0F 
3002S 0F 

30029 0F 

30030 80 

30031 12 

30032 13 

30033 7E 

30034 E6ie 

30036 0F 

30037 0F 

30038 0F 

30039 47 

30040 23 

30041 7E 

30042 FEFF 
30044 2864 
30046 E61F 

30048 07 

30049 07 ■ 

30050 80 

30051 47 

30052 23 

30053 7E 

30054 FEFF 
30056 2858 
30058 E601 

30060 0F 

30061 80 

30062 12 

30063 13 

30064 7E 

30065 E61E 

30067 0F 

30068 47 

30069 23 

30070 7E 

30071 FEFF 
30073 2847 
30075 E60F 

30077 0F 

30078 0F 

30079 0F 
30030 0F 

30081 80 

30082 12 

30083 13 

30084 7E 

30085 E610 

30087 0F 

30088 0F 

30089 0F 

30090 0F 

30091 47 

30092 23 

30093 7E 

30094 FEFF 
30096 2830 
30098 E61F 

30100 07 

30101 80 

30102 47 

30103 23 

30104 7E 


CALL 30011 
RET 

LD A> (HL) 
CP #FF 
JR Z, 30139 
AND #1F 
LD 6. A 
INC HL 
LD A, (HL). 
CP #FF 
JR Z.30146 
AND #07 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
ADO A>& 

LD (DE>.A 

INC DE 

LD. A. (HL) 

AND #18 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

LO e>A 

INC HL 

LO A. (HL) 

CP #FF 

JR Z.30146 

AND #1F 

RLCA 

RLCA 

ADD -A. 8 
LD 6. A 
INC HL 
LD A. (HL) 
CP #FF 
JR Z.30146 
AND #01 
RRCA 

ADD A. 6 

LD (DE).A 

INC DE 

LD A. (HL) 

AND »1E 

RRCA 

LO 6. A 

INC HL 

LD A. (HL) 

CP #FF 

JR Z.30146 

AND #0F 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

ADD A.B 
LD (OE).A 
INC DE 
LD A> (HL) 
AND #10 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
LD 6. A 
INC HL 
LD A. (HL) 
CP #FF 
JR Z.30146 
AND ■‘#1F 
RLCA 
ADD A.B 
LO B.A 
INC HL 
LD A, (HL) 


30105 FEFF CP 

30107 2825 JR 

30109 E603 AND 

30111 0F RRCA 

30112 0F RRCA 

30113 80 ADD 

30114 12 LD 

30115 13 INC 

30116 7E LD 

30117 E61C AND 

30119 0F RRCA 

30120 0F RRCA 

30121 47 LD 

30122 23 INC 

30123 7E LD 

30124 FEFF CP 

30126 2812 JR 

30128 E61F AND 

30130 07 RLCA 

30131 07 RLCA 

30132 07 RLCA 

30133 80 ADO 

30134 12 LD 

30135 13 INC 

30136 23 INC 

3(4137 1880 JR 

30139 12 LO 

30140 13 INC 

30141 EO5380SC LO 

30145 C9 RET 

30146 78 LD 

30147 12 LD 

30148 13 INC 

30149 3EFF LD 

30151 CDBB75 CALL 
30154 C9 RET 

31000 3E02 LD 


31002 CD01t6 CALL 

31005 DD21007O LO 

31009 110096 LD 

31012 2AB05C LD 

31015 010000 LD 

31018 CD3F79 CALL 

31021 CD5E79 CALL 


31024 3EFF LD 

31026 OD7700 LD 

31029 CD4C7A CALL 

31032 C9 RET 

31033 00 NOP 

31034 00 NOP 

31035 00 NOP 

31036 00 NOP 

31037 01001A LD 

31040 FEFF CP 

31042 CA4979 JP 

31045 13 INC 

31046 C33F79 JP 

31049 03 INC 

31050 ED433D79 LD 

31054 ED42 SBC 

31056 7C LD 

31057 BS OR 

31058 C8 RET 

31059 ED4B3D79 LO 

31063 2AB0SC LO 

31066 13 INC 

31067 C33F79 JP 

31070 13 INC 

31071 lA LD 

51072 FEFF CP 

31074 C8 RET 

31075 E61F AND 

31077 CDD379 CALL 

31080 lA LD 

31081 E6E0 AND 

31083 07 RLCA 

31084 07 RLCA 


#FF 

Z.30146 

#03 


A.B 


(OE).A 

DE 

A. (HL) 
*1C 


A. (HL) 
#FF 

Z.30146 

#1F 


(23728) .DE 


A.B 

(DE>.A 

DE 

A.#FF 

30139 

A. #02 
05633 
IX. 32000 
DE. 38400 
HL. (23728) 
BC. 00000 
31039 
31070 
A.#FF 
(IX+0) >A 
31308 


BC. 06656 
#FF 

Z. 31049 
DE 

31039 

BC 

(31037) .BC 

HL.BC 

A.H 


BC. (31037) 
HL. (23728) 
DE 

31039 

DE 

A. (DE) 

#FF 

2 

#IF 
31137 
A. (DE) 

«E0 


31085 07 

31086 47 

31087 13 

31088 lA 

31089 FEFF 

31091 ce 

31092 E603 

31094 07 

31095 07 

31096 07 

31097 80 

31098 CDD379 

31101 lA 

31102 E67C 

31104 OF 

31105 OF 

31106 CDD379 

31109 lA 

31110 £680 

31112 07 

31113 47 

31114 13 

31115 lA 

31116 FEFF 

31118 C8 

31119 E60F 

31121 07 

31122 80 

31123 CDD379 

31126 lA . 

31127 E6F0 

31129 OF 

31130 0F 

31131 0F 

31132 OF 

31133 47 

31134 13 

31135 lA 

31136 FEFF 

31138 ce 

31139 £601 

31141 07 

31142 07 

31143 07 

31144 07 

31145 80 

31146 C00379 

31149 lA 

31150 E63E 

31152 0F 

31153 CDD379 

31156 lA 

31157 E6C0 

31159 07 

31160 07 

31161 47 

31162 13 

31163 lA 

31164 FEFF 

31166 C8 

31167 E607 

31169 07 

31170 07 

31171 80 

31172 CDD379 

31175 lA 

31176 E6F8 

31178 OF 

31179 OF 

31180 OF 

31181 CDD379 
31184 C35E79 
31187 323979 
31190 FEFF 

31192 ce 

31193 FEOe 
31195 C8 


RLCA 
LD B.A 
INC DE 
LO A. (DE) 

CP #FF 
RET Z 
AND #03 
RLCA 
RLCA 
RLCA 

ADD A.B 
CALL 31187 
LD A. (DE) 
AND #7C 
RRCA 
RRCA 

CALL 31187 
LD A. (DE) 
AND #80 ' 

RLCA 

LD B.A 
INC DE 
LD A. (DE) 

CP #FF 
RET Z 
AND «eF 
RLCA 
ADD A.B 
CALL 31187 
LD A, <DE> 
AND #F0 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
LD B.A 
INC DE 
LD A. (DE) 

CP #FF 
RET r 
AND #01 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
ADD A.B 
CALL 31187 
LO A. (DE) 

AND #3E 
RRCA 

CALL 31187 
LD A><OE) 

AND #C0 
RLCA 
RLCA 
LD B.A 
fNC DE 
LD A. (DE) 

CP #FF 
RET Z 
AND #07 
RLCA 
RLCA 
ADD A.B 
CALL 31187 
LD A. (DE) 

AND ttPe 
RRCA 
RRCA 
RRCA 

CALL 31187 
JP 31070 
LD (31033). A 
CP #FF 
RET Z 
CP #00 
RET Z 


50 
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31196 3A3A79 
31199 PEBl 
31201 2818 
31203 3A3979 
31206 FEIE 
31208 2818 
31210 FEID 
31212 283A 
31214 FEIC 
31216 2@3C 
31218 FEIB 
31220 282C 

31222 47 

31223 3E60 

31225 80 

31226 CD467A 

31229 89 

31230 3E00 
31232 323A79 
31235 1806 
31237 3E01 
31239 323A79 

31242 C9 

31243 3A3979 
31246 FEID 
31248 2S22 
31250 FEIC 
31252 282A 
31254 FEIB 
31256 2820 

31258 47 

31259 3E40 
31261 80 
51262 CD467A 

31265 C9 

31266 3E2E 
31268 CD467A 

31271 C9 

31272 3E2C 
31274 CD467A 

31277 C9 

31278 3E20 
31280 CD467A 

31283 C9 

31284 3E22 
31286 CD467A 

31289 C9 

31290 3E21 
31292 CD467A 

31295 C9 

31296 3E3F 
31298 CD467A 

31301 C9 

31302 DO7700 
31305 DD23 

31307 C9 

31308 DD21007D 
31312 DO7E0O 

31315 FEFF 

31317 ce 

31316 D7 
31319 DD23 
31321 C3507A 
31324 00 


LO A. (31034) 
CP #01 
JR Z> 31230 
LD A. (31033) 
CP #1E 
JR Z. 31237 
CP #1D 
JR Z, 31272 
CP #1C 
JR Z, 31278 
CP #18 
JR 2.31266 
LO B.A 
LD A. #60 
ADD A. 8 
CALL 31302 
RET 

LD A. #00 
LD (31034) >A 
JR 31243 
LD A. #01 
LD (31034). A 
RET 

LD A. (31033) 
CP #1D 
JR 2.31284 
CP #1C 
JR 2.31296 
CP #18 
JR Z. 31290 
LD B.A 
LD A. #40 
ADD A. 8 
CALL 31302 
RET 

LO A.#2E 
CALL 31302 
RET 

LD A.#2C 
CALL 31302 
RET 

LO A. #20 
CALL 31302 
RET 

LD A, #22 
CALL 31302 
RET 

LD A. #21 
CALL 31302 
RET 

LD A.#3F 
CALL 31302 
RET 

LO (IX+0).A 
INC IX - 
RET' 

LD IX. 32000 
LD A.(IX+0) 

CP #FF 
RET Z 

RST #10 
INC IX 
JP 31312 
NOP 


GALAKSUA 

Korisne 

mtine 

P PiSe Nikola Bujeoovic 

o$to je bitan deo mnogih maSinskih 
pro|rama skaniranje tastature. prvo 
£en)o se pozabaviti tim rutinama, a 
ujedno £emo pokuSati da ispravimo nete za- 
blude 

Skaniranje tastature 

Posle male konsultacije .Uputstva za 
upotrcbu" i memorijske mape na' strani 25. 
saznajemo da se tastatura na Galaksiji nalazi 
baS u memorijskoj mapi i to od adrese &2000 
do adrese &2037 (zatim sledi 8 bajta LAT- 
CH-a i sve to se ponavlja 16 puta). Tasteri su 
rasporedeni kao za BASIC naredbu KEY{N). 
tj prema EabeK sa strane 21 uputstva (u tabe- 
li nedostaju BRK-49 i DEL-51, dok su dva 
mesta na tastaturi ostala neiskoriScena: 54 i 
55). To znaJi da se, na primer, informacija o 
tome da li je pritisnut taster A nalazi na ad- 
resi &2001, a za taster ENTER na adresi 
&2030. Kako ta informacija izgleda? Ako ot- 

5 HOME 

10 DUMP ?«2000,15 
20 WORD S.2A68. ?!2S00 
30 GOTO 10 

Slika 1. 

kucate kratki program sa slike 1. vide£ete Sta 
se nalazi na tim adresama. Sadr^aji tih adre- 
sa se stalno menjaju i to tako da uzimaju sa- 
me dve vrednosti; &FF i &FD (tj. 1111 1111 
Hi 1111 1101 binarno). Ako pritisnete taster 
A videcete da je sadrlaj adrese &2001 prome- 
njen na vrednost &FE ili &FC (tj. 1111 1110 
ili 1111 1100 binarno). Ako pritisnete vi§e 
tastera u isto vreme ove vrednosti se menja- 
ju. Podatak o tome da li je neki taster pritis- 
nut se nalazi na nultom bitu bajta koji se na- 
lazi na adresi koja odgovara tom tasteru. Po- 
§to se sadrlaji adresa menjaju ne mofemo 
testirati vrednost tog bajta, vei baS moramo 
testirati nulti bit. Kako ^emo to uraditi? 


O 


Do sada se medu vlasnicima Galaksije us- 
talilo pravilo da neki taster testiraju progra- 
mom kao na slici 2. Ovaj naCin testiranja tas- 
tera ne samo da je najduii po broju bajtova 
ve£ se i najdu^ izvrSava. §to nije za zanema- 
rivanje jer se tastatura yrio 5esto proziva u 
svakom programu. Kakopnda tastaturu ska- 
nirati najbrze i najkrace? Mi vam pred- 
ialemo dva naCina koja ravise od broja ras- 
polozivih reglstara. 

Ako imate samo jedan jedini raspololivi 
registar onda je najtoija rutina data na slid 


1 < 

2 ORG &0000 

3 OPT 7 

4 PRITISNUT EQU ♦ 

5 LD A, (&2000+29) 

6 AND 1 

7 JR Z. PRITISNUT 

8 > 

Slika 2. 

3 (za primer je uzeto skaniranje 4 strellce). 
Najkra£e i najbrJe (oko 20% brie od pre- 

thodnog) testiranje 4 strelice, ako su slobod- 

1 < 

2 ORG S:0000 

3 OPT 7 

4 GORE EQU * 

5 DOLE EQU % 

6, LEVO EQU % 

7 DESNO EQU % 

8 TAST LD A. (&:2000+27> 

9 RRA 

10 JR NC.GORE 

11 LD Ar («<2000-^28) 

12 RRA 

13 JR NC.DOLE 

14 LD A, (&;2000-i-29) 

15 RRA 

16 JR NC:,LEVO 

17 LD A. (^.2000*30) 

IS RRA 

1 9 JR NC . DESNO 

20 RET 

21 > 

Slika 3. 

na dva registarska para (na primer; DE i 
HL), date je na slici 4. Ovaj nadin testiranja 4 
strelice je dak 50% brzi od ustaJjenog porno- 
du naredbi LD A, (ADR) i AND 1. 

1 

2 ORG Sc0000 
3. OPT 7 

4 GORE EQU * 

5 DOLE EQU ♦ 

6 LEUO EQU t 

7 DESNO EQU $ 

8 TAST LD HL, (&;2000-»-29> 

9 LD DE, (8..2000-A-27) 

10 RR D 

11 JR NC.DOLE 

12 RR E 

13 JR NC.GORE 

14 RR H 

15 JR NC, DESNO 

16 RR L 

17 JR NC.LEVO 

18 RET 

19 > 

Slika 4. 

Princip rada obe rutinc je jednostavan. U w 
oba sludaja se sadriaj adresa koje daju infer- W 
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maciju o 4 strelicepremeSta iz memorije u 
registre procesora Z-80. U prvom sluSaju je 
to akumulatOF, te se testira taster po taster, a 
u drugom sluiaju su to reeistarskl parovi DE 
i HL, te se testiranje vrSi ova po dva tastera i 
to na samom poCetku mtine. Zatim se na- 
redbom RR (za akumulator PRA, a za ostale 
registre RR r) nulti bit premeSta u CARRY 
FLAG koji se zatim testira. Obratite paznju 
da, ako prilisnete strelicu za nagore (u prvoj 
nitini), tj. strelicu za nadole (u drugoj rutl- 
ni). nede modi da testirate ostale tasiere sve 
dok-su prethodnl tasteri pritisnuti. No, ako 
umesto naredbe JR NC, LAB upotreblte na- 
rcdbu CALL NC, LAB i taj nedostatak de bltl 
Izbegnut, all tada treba dobro da pazite da u 
drugoj rutini ne poremetlte sadriaj reglstara. 

Vise tastera 

Ova dva primera su vam pokazala $ta da 
radite ako 2elite da testirate streiice, tj. taster 
po taster. Situacija nije mnogo slozenija ni 
kada je u pitanju vi$e tastera u isto vreme. 
Najdeide se testiraju tasteri SHIFT i BREAK i 
to tako da budu pritisnuti istovremeno. Prvo 
Sto bi svakom palo na pamet je da testira 
prvo jedan (na primer BRK), pa onda ako je 
on pritisnut i d^i (u tom sluCaju SHIFT). 
Mi predlaicmo jednostavnije rcScnje kao na 


1 < 

2 OR& &000O 

3 OPT 7 

4 SHIFTBREAK EQU % 

5 LD A, (&2000+49) 

6 LD HL>fe2000+53 

7 OR (HL> 

8 RRA 

9 JR NC,SHIFTBREAK 

10 > 

Slika 5. 

slici 5. U ovoj rutini de se na labelu SHIF- 
T6REAK skakati samo ^o su oba tastera 
pritisnuta istovremeno. 

Ni skaniranje cifara se ne razlikuje mnogo 
od testiranja strelica. Primer je nitina koja 
na iziazu u akumulatoru ima vrednost cifre 
koja je pritisnuta (slika 6). dok dete ASGl 

1 < 

2 ORG &0000 

3 OPT 7 

4 CIFRE LD HL- 6:2000441 

5 SCAN LD A, (HL> 

6 RRA 

7 JR NC,PRIT 

8 DEC L 

9 BIT 5,L 

10 JR NZ.SCAN 

11 JR CIFRE 

12 PRIT LD A,8cE0 

13 ADD A-L 

14 RET 

15 > 

Slika 6. 


kdd te cifre dobiti ako na label! PRIT umesto 
LD A,&EO stavite LD A.&10. 

Intermeco 

Pre nego Sto predemo na stvarnu lemu 
ovog dianka potrebno je da vas upoznamo sa 
dve neophodne rutine. Prva se bavi brisa- 
njem ekrana (kao BASIC naredba HOME), 
lako je uobidajeno da se to izvodi naredba- 
ma LD A,12 i rst &20 treba obratiti palnju da 
su sve rutine u ROM-u, u principu, spore i 
da njihovo pozivanje treba §to je vik mogu- 
de izbegavati. Stvarno brza rutina za brisanje 

1 < 

2 ORG ^<0000 

3 OPT 7 

4 CLEAR LD HL-8<2S00 

5 LD DE- 6:2801 

6 LD BC- 6(200 

7 LD <HL) , '■ '• 

8 LDIR 

9 RET 

10 > 

Slika 7. 


jalizaciju generatora siudajnih brojeva (samo 
jedanput u celom programu) sa: 

LD HL,0 

LD (SLUCAJM), HL 

Rutina za generisanje siudajnih brojeva je 
data na slici 8. Ovako napravljena rutina ne 
samo da je vrlo brza ved daje i dosta dobre 

1 < 

2 ORG 8(0000 

3 OPT 7 

4 SLU EQU % 

5 RND EXX 

6 LD HL- (SLU) 

7 INC HL 

8 RES 4-H 

9 LD (SLU)-HL 

10 LD L. (HL) 

11 LD A,R 

12 XOR L 

13 EXX 

14 RET 

15 > 

Slika S. 


ekrana data je na slici 7. Druga rutina gene- 
riSe sludajan broj izmedu 0 i 255. §to je, naj- 
deSde, dovoljan opseg. Ideju za ovu rutinu je 
dao sam autor Galaksije, Voja Antonie. Na 
podetku programa je potrebno izvrSiti inici- 


sludajne brojeve. Ako lelite da ih ogranidite 
(na primer od 0 do 31) dodajte naredbu 
AND &2F posle poziva ove rutine. 

O 


■[■3. * KORISNE KNJIGE _aHnH tm. 
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PROGRAMIRANJE 

mk 

ZA POCETAK 

— 

Priruenik 

1 

zasnovan na dva principal 



iOOO FORTH. upor«(I*ni» u BASC-c 
- UPOREONE TA3ELE BASIC-a ZA SPECTRUM 
COMMODORE 64 3ALAKSUU TRS 80 BBC 
MASiNSKI JEZIK - Proflfamirajta a.OJ COM- 
MODORE SPECTRUM APPLE " 
GALAKSWUKSIJU 
COTOH PROGRAMI 2A CBM 84 I SPECTRUM' 

NAJJEVTINIJA KNJIGA: PZP 
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Deca 

ne 

mega 

Miati 

V efi dule vreme u Jugoslaviji se razgo- 
vara o uvodenju miluoraiunaia u 
novne i siednje Skole i to kao novo, 
univezalno nastavno sredstvo koje otvara do- 
ve mogu^nosti za savremenije Skolovanje. Ka- 
da se to i definitivno ostvari prednosti ce,.ne- 
sumnjivo, vrlo bizo biti evidentne. Medutira, 
interesantno je £uti Sta o tome misle i kako re- 
aguju domadi proizvodaCi ra^unara i opreme 
kao i proizvodaii prograimke podtike, poseb- 
no obrazovnih programa. NajieS£e proizvodaS 
raCunara ujedno pioizvodi i pro^amsku pod- 
rSku za svoj proizvod. Tako rade i u ENERGO- 
INV^ST-u, u njihovoj Radnoj organizaeiji IRIS 
- Institut za ra£unske i informacione sisteme 
gde smo bill u poseti. 

0 radu IRlS-a na izradi obrazovnih progra- 
ma priCala nam je dr Maria Milenkovic, koja 
je neposredno uidjudena u rad na ovoj proble- 
matici. Doktorirala je psihologiju, i, sa odgova- 
raju£im pristupom, raiunarima se bavi kao 
u^m specijalno§£u. 

Kako je ona autor kompletnih programa ko- 
je programeri realizuju smatrali smo da je pra- 
va osoba da joj postavimo nekoliko pitanja. 

♦ Drugarice Milenkovid, §ta sve RO IRIS 
mo2e ponuditi obrazovnim ustanovama? 

« Za razliku od mnogih proizvodaia raiunara 
IRIS pored hardware-a nudi i obrazovne pro- 
grame. Ciji se broj staino pove^ava, kao i obu- 
ku nastavnika za rad sa uienicima pomodu 
programa i za rad sa samim raiunarom. Ove 
trl stvari, po naSem miSljenju ne mogu jedna 
bez druge. Obrazovnim ustanovama, Ito se U- 
Ce hardware-a, moiemo ponuditi svoje radu- 
nare IRIS 8 i, ne§to ozbiijniji, IRIS 16. IRIS 8 je 
osmobitni raSunar kompatibilan sa APPIJI 
II -f- i kao takav mok koristiti ogroman broj 
programa koji ved postoje za ovaj radunar. Sa- 


me obrazovnih programa ima preko 3000. 
Svakako da se u na$em Skolstvu ne mogu ko- 
ristiti program! strane proizvodnje, all mogu 
veoma korisno posluziti kao osnov za izradu 
domadlh, origiDalnih programa. Nepotrebno 
bi bilo sve ramti iz podetka, jer se moiemo ko- 
ristiti iskustvima dnigih. Tato smo mi koristc- 
di ideje i iskustva sa strane kao i sopstvenim is- 
traiivanjem i iskustvima uradili nekoliko pa- 


Programi koje nam je pokazala dr Maria 
MUenkoviCiznenadiU su nas kvalitetom i ve- 
Ukom edukativnom mo6i. IzdvojUi smo sa- 
mo dva koji predstavljaju i ostale u svojim 
nastavnim grupama. Prvi program je iz Bzi- 
ke. Obraduje optiku na vrlo popularan na- 
iin. Program sadrii 14 pitanja iz ove obiasti 
tako da program postavi pitanje na koje u6e- 
nik treba da odgovori sa jednom red. Ukoli- 
ko uCenik da pogreSan odgovor postavija se 
potpitanje koje sadrzi dodatne informaeije 
koje bi mogle pomoii udeniku. Pri taSnom 
odgovoru prelazi se na siedeie. Ukoliko se 
rad, odnosno udenje, prekine u toku jednog 
dana, na sledeiem iasu odmvara se na prvo 
neodgovoreno pitanje. 5vako pitanje propra- 
6eno je odgovarajudom siikom koja dovoijno 
ilustnije pitanje i ako se uz raCunar koristi 
emo-Mi monitor. Na istom principu posto- 
je programi iz dritgih obiasti Szike kao i iz 
drugih nastavnih predmeta. 

^gram za matematiku raziomke objaS- 
njava na vko interesantan naSin. Sadriaj 
pragma odgovara uCenicima osnovne iko- 
le do iestog razreda. Poiinjese sa osnovnim 


keta programa razvrstanih po nastavnim 
predmetima i uzrastu mladih korisnika. Pro- 
grami potpuno odgovaraju nastavnim progra- 
mima u SR Bosni i Hercegovini, te smatramo 
da mogu neposredno posluiiti i nastavi. 

* Nije li time broj potencijalnih korisnika ra- 
dunara IRIS-a i ovin programa ograniden. Po- 
znato je da se nastavni programi nasih repu^ 
iika medusobno razlikuju. 


pojmovima kao Sto su ,celo‘, ,polovina'' i 
.Setvrtina" na primeru seienja jabuke na 
dva, odnosno tetiri dela. Zatim se tokom 
programa ■ulenik upoznaje sa nazivima bro- 
jeva u raziomku i ostalim terminima veza- 
nim za njih. Neodoijivu drai ovog programa 
(ini opeija tzv. Jaboratorija razlomaka". 
Utenik siaze kugiice iz retorte na desnoj 
strani ekrana i stavija ib u posudu na ievoj 
strani. Program daje dve me^inosti: da 
udenik u svakom trenutku vidi odnos ku^i- 
ca jedne i druge boje koji 6e se ispisati iao 
raziomak. Hi da sioii onoliko jednih i drugih 
kuglica koiiko je predstavljeno nekim zada- 
tim razlomkom. Isto tako, raiunar moie 
sam prebadti odreden broj kuglica pa da 
uCenik napiSe raziomak koji odgovara odno- 
su kuglica. 

TeSko je naii uienika kojem ovakvi pro- 
grami neie biti interesantni i koji pomoiu 
ovih obrazovnih programa sarajevskog IPl- 
S-a neie savladati ove i drua lekeije. Dr Ma- 
ria Miknkovii i njeni saradnici zasluiuju sve 
pohvale. 

O 


Programi koje smo videli 
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« TaSno je da su nastavni ptanovi i .progrmi 
razliiiti, ali ta razlika ne mo2e bitno uticati na 
broi korisnika ovih programa. Sva deca u Ju- 
goslaviji u5c Pitaeorinu teorcmu kao i sve os- 
tale lekcije. Razlilb moie blti samo u redosle- 
du lekcija i si. a tome naSe programske pakete 
lako moiemo prilagodlti. DaUe, to ne prcd- 
stavlja ograniCenje 1 neki naroCit problem. Ve- 
« problem prcdstavlja treda bitna stvar koju 
sam pomenula. a to je obuka nastavnoe kadra. 
Kod vedinc nastavnika. narodito starijin, javija 
sc otpor prema radunarima. Moida je to ta- 
kozvani .strah od ncpoznatog*. Problem je 
mc^ude i^iti upravo kursevima gde bi se na; 
stavnicl postupno obudlli za rad na radunani i 
pomodu radunara kako bi uvideli prednost ra- 
dunara nad ostalim nastavnim sredstvima i 
novine u nastavi koje on omogudava. Poicljno 
bi tnlo da se nastavni kadar obudi za izradu 
jednostavnih samostalnih aplikacija, te da ta- 
ko radunar prilagodi sebi i svom radu sa ude- 
nicima i da jo5 vide povcda kvalitet nastave. 
Ne moiemo zahtevati od njih da rade posao 
programera iz razumljivih razloga. Zato je po- 
treban programski jezik koji je razumljiv, odig- 
ledan i lak za udenike jednako kao i za nastav- 
nikc. U tu svrhu predlaiemo programski jezik 
LOGO koji je u svctu poslao gotovo standard 
za primenu radunara u obrazovanju. Za obu- 
ku nastavnika predvidcli smo PILOT kao ob- 
razDvuo-namenski jezik. 

#Kakve su prednosti LOGO-a u odnosu, reci- 
mo, na BASIC koji je mnogo univerzalniji je- 
zik? LOGO mnogi znaju kao programski jezik 
za razne grafidke prikaze 1 niita drugo. 
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* LOGO omogudava mnogo vi§e nego $to je 
radunarska grafika. Ovaj jezik moie se koristi- 
ti za sve primene kao i vkina drudh program- 
skih jeziu. Medutim, upravo grandid prikazi 
pri izvrdavanju programa dine ga pogodnim za 
obrazovanje. Svaka (grafidka) naredba ovog 
jezika ima dejstvo koje je vidijivo na ekranu 
tokom njenog izvrSavanja. Tako de udenik lak- 
Se nauditi ovaj jezik jer uporeduje lik na ekra- 
nu S3 onim Sto je programom nameravao da 
ostvari. Sem toga, mnogi programski jezici pri 
pojavi greSke ispisuju iture i suvopame peru- 
ke u tekstualnom obliku. U LOGO-u, medu- 
tim, odiglednost izvrSavanja programa nagoni 
udenike da, nezadovoljni rezuitatima, koriguju 
program sve do ostvarenja ieljenog cilja, U na- 
delu, u obrazovanju udenika viSe treba forsira- 
ti obuku za koriSdenje gotovih kompleksnijih 
programa. Programiranje treba omoguditi 
onim udenidma koji za to pokazuju intereso- 
vanje i sklonost. Vedini je, ipak, va^nije da na- 
udi da koristi neki tekst procesor, da formira 
malu bazu podataka i si. 

* Koliko deci treba omogudavati igre na radu- 
naru? Razni napadadi iz svemira i si. nemaju 
baS neku edukativnu vrednost. 

* Igre, u kod nas Siroko rasprostranjenom ob- 
liku, ne dolaze u obzir pri ostvarivanju ciljeva 
obrazovanja mladih pomodu radunara. Medu- 
tim, neki elementi klasidnih video-kompjuter- 
sidh igara treba da se sadrie u svakom obra- 
zovnom programu. Narodito je to vaino kod 
programa za decu mladeg, dalde predSkoiskog 


i osnovnoSkolskog uzrasta u nizim razredima. 
Elementi igara podstidu decu na rad sa radu- 
narom, odriavajudi im painju i dine gradivo 
lakSe savladivim, To sc mo2e videti u mnogim 
naSim programima, upravo za mlade udenike. 
Lodi programi obrazovnog tipa desto traie od 
udenika da otkuca neki podatak, da pritisne 
o^edeni taster itd. Sto kod udenika stvara uti- 
sak da radunar upravija njime, na neki nadin. 
Sa elementima igre udenik svojim udeSdem 
kontroliSe dogadaje na ekranu i od njegove ak- 
tivnosti zavisi tok izvrSavanja programa. U 
svakom sludaju program treba udiniti Sto inte- 
resantnijim za imadog korisnika, a da pri tom 
eflkasno i savlada znanje iz odredene oblasti. 
Ml I na kraju, recite nam postojl li poseban tim 
programera za izradu vaSih programa u IRIS- 
-u, i kakva je saradnja sa obrazovnim ustano- 
vama? 

« Oformljena je giupa programera (i ne samo 
programera) koja de i ubudude izradivati pro- 
grame. Neki od programa koji su do sada ura- 
deni nastali su u saradnji sa jednim srednjeS- 
kolskim centrom u Sarajevu, Autori su dva 
udenika detvrte godine tog centra koji su poka- 
zali zavidno znanje programiranja i veliku za- 
interesovanost' za ovaj posao. Rad sa njima 
predstavljao je svojbvrstan cksperimeiit. Me- 
dutim, ovaj posao zahteva stalnu asistencijii 
svih udesnika u projektu, a to je teSko ostvari- 
Ijivo sa udenicima zbog njihovih obaveza u 
Skoli, porodici itd. Zato odekujemo joS bolje 
rezultate kada dode do izraiaja timski rad i 
kada strudnjaci u IRIS-u uzmu stvar u svoje 
ruke. 

O Razgovor vodio Tihomir Staadevid 


SPEKTRUM KOMPLETI 

NARUCITE NAINOVIJE I NAJINTERESANTNIJE IGRE ZA VAS KOMPJUTER KOMPLETI SADR2E 12-14 
IGARA. ROK ISPORUKE 1 DAN. CENA KOMPLETA 800.- N.D. -i- KASETA + PTT: 

i-Tvir. ti mcnjfA oni in? VIP AR VITNC. Ftl II THE PING, SNODGITS. T. MARCIANO, ACTION REFLEX, H.A.RQ, CAME- 

’ Se -SS tS™™ IOTWAWi,SOOLOFROEar,BOUNCES,FLYBRFOX,RAIi.YDRIVE]l 

VAMPYRE, TARZAN, XENO, FROST BYTE, VIDEO POKER DRAGON'S ^-9 : ACE, KNIGHT TIME. THE PLANETS 1 i 2. BIG BEN, GERRY THE GERM, 
LAIR ...-v,..,.. .j. B vA 

B-8h hard ball, GOONIES, bump set spike. ROGUE TROOPER STREET 
HAWK ROOM TEN, BREAKTHRU, FAT WARM. DEACTIVATORS, BU- 
GETH JUNCTION, SORCERER OF... BULS EYE. 

B-7 : SCOOBY DOO. DESERT HAWK, MAKING WHOOPE, CON-QUEST, 

WARLl 2 FIRELORD, BOMB SCARE, MOONLIGHT MADNESS, FAIR- 
UGHT 2,’COBRA. 

B-6 : DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERDC, VERA KRUZ, CUST^ 

KID, LIGHT FORCE, DANDY, TRAP DOOR GLIDER RIDER THANATOS. 


SUCKER PUZZLE, WORLD CUP CARNIVAL, KUNG PU MASTER YO- 
UNG ONE'S, REVENGE OF (3. ROCK'N WRESTLE, CUFF HAMGER 
KAMIKAZE. 

A-8 : GHOSTS'N GOBUNS. BOULDER DASH 3. BIGGIES 1 1 2, FYRACURSE, 
SPIKY HAROLD. ZOMBIE. WILOW BATTERN, DEWILS CROWN. HO- 
CUS FOCUS, MOLECULE MAN, A TICKET TOO RIDE, FLYING FORMU- 
U ON THE OCHE- 

A-7 : SPUTTING IMAGES. BABAUBA. SEX CRIME, EQINOX, KIREL, BOUN- 
DER FIDO TANTALUS, READ HAWR WILLIAM WOBLER TWISTER 
SPINDZZUY, QUAZA'TRONE, HOT RASPUTIN. 


8-5 • INnLTRATOR (4 prog.), OLU AND USA, PRODIGY, LANDLORDS, 1942, a-6 i PENTAGRAM. MAX HEADROOM, COSTA CAPERS. STAR ST^ 2, 

“ ® T- IP t^Trtn>rttrp evrmne a nmirrv ui tnPDT nPMMV HTl I mRF SAI CDM. 


S.F. COBRA, TIME ROBOTO, IT IS KNOCK OUT, SKTITLES. ^ 

B-4 ! N. RALLY. REVOLUTION. PSI CHESS, HUMANTORCH. PHANTOMAS 1 i 

2, GLAURINC. KAI TEMPLE. BUCCANER SODOV, ZYIHUM, N.EJC.O.R A-5 
MAN AND HIZS DROID. 


SHIZOFRENIA, FRUITY, HUBERT, BENNY HILL. CO.R.E., SAI COM- 
BAT, HEAVY ON THE MAGIC. WHO DARES WINS 2, MOON PATROL 
BAT MAN, AUEN HIGHWAY, THERBO. ROBOT MESt^VECTRON 
ARENA, CYBERUN. SUPER BOWL, cmCKIN CHASE, FOOTBAL - FAa 
AND FILE, SURF ISTRUTaON -t- CHAMPING. INVESION. 


TENNIS, TOMATOES. RUPERT. DYNAMllt UAW i.. OTBAIX, RUPERT PARTY. RUNESTONE. 

B-2 ! ATL\NT1C CHALLENGE, BUCK AROW, KINDAP, MINDSTONE. OU . , , pQ,,,Q FRIDAY 13* TURBO ESPRIT. SPIT FIRE 40, VISITORS. 
TORO. SUPERMAN. FIGURE CHESS, NINJA MASTER, KNIGHT RIDER, ' comMANDO (besm.) AMAZON WOMAN, YABBA DABBA DOO, YU 
DAN DARE. STAJNLESE STELL, UBYRINTHION, I. CUPS- SKOOL DAZE, ^ELLBOUND, SWORDS AND SORCERY, FRANKENSTE- 

B-1 : BOBBY BEARING, COULDRON 2, HIJACK, COMET GAME, SHOW JUM- IN 2000. 

SAHOVSKI KOMPLET 1 000.- N.D. 4- KASETA -t- PTT; PSI CHESS, COLOSSUS 4.0, FIGURE, SUPER 33, DEATH CHESS 5000, CYRUS, 
SAHOVSKl KOMFLtl ^ SPECTRUl^, MASTER. SUPER CHESS 2 i 3, CHESS 16 k. 

UPUKTVA NA SH. JEZIKU ZA PSI CHESS 500 N.D. I ZA COLOSSUS 4.0 500 N.D. -f PTT. 

ZA SVE INFORMACIJE I BESPLATAN KAIALOG OBBATITE SE NA ADRESU: DAHC JOVAN, BULEVAK REVOLUCJE W«, 11000 
Beograd, 011/414-997. 
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oraouSkoli 



P rvi primjerci mikroraSunara ORAO 
32 proizvedenl su potkraj 1984. go- 
dine. U toku 1985. i 1986. godine 
proizvedeno je i prodaao preko 3000 primje- 
raka ovog mikroraiunara. 

Vetina njih naSIa je mjesto u kabinedma 
osnovnih Skota Slrom Jugoslavije. 

Stjecanje osnovnih znanja o raCunarima 
zap^nje se upoznavanjem funkcija pef os- 
novnih ^nkcionalnih [msistema raCunaia 
(prema D^nu fon Nojmanu): ulazna jedini- 
ca, iziazna jedinica, meniorija, aritmetiSko- 
-logisiu jedinica i upravIjaCka jedinica. 

U sluJaju mikroraiunara ORAO 32 ulazna 
jedinica. glavna memorija, aritmetiCko-logiC- 
ka jedinica i upravljaCka jedinica smjeStene 
su u zajedniCkom kufiiStu. Na kudiStu posto- 
je prikijuici za izlazne jedinice i vanjske me- 
morije. Shematski prikaz mikroraCunara 
ORAO 32 prikazan je na Slici 1. 


Da bi se realizirala osnovna radunarska 
konfiguracija dovoijno je na ORAO 32 pri- 
kljuditi crno-bijeli televizor i raSunarski sis- 
tem spreman je za rad! 

Sa osnovnom konfiguracijom mogude je 
stedi sliiededa osnovna znanja o radunarima: 

- kodiranje znakova i brojeva; 

- osnovne transfonnacije nad podacima 
(instrukcije: zbrajanje, oduzimanje, logidke 
operacije - sve u binarnom prikazu); 

- funkcija ulazne jedinice (transformacija 
koju ostvaruje tastatura); 

- funkcija iziazne jedinice (transformacija 
koja se ostvaruje u cilju dobijanja slike na ek- 
ranu): 

• pojam programa i programiranja (algori- 
tam upravljadke jedinice). 

Pri tome je znadajno da je ORAO 32 op- 
remljen taWim osnovnim softverom koji 
omoguduje da za sticanje navedenih osnov- 
nih znanja nije potreban detaijni uvid u har- 
dver, 

Osnovni softver mikroracuoara ORAO 32 




ORAO 

32 


ULAZNA 

JEDINICA 

GLAVNA 

MEMORIJA 

■ ARITMETICKO 

LOGICKA JED. 

UPRAVLJACKA 

JEDINICA 

TASTATURA 

RAM 

32 KB 

MIKROPROCESOR 

MIKROPROCESOR 

ROM 

16 KB 

6502 

6502 

PRlKLJUCCi VANJSKIH UREQAJA 


IZIAZNA JEDINICA 

- 

VANJSKA M&10RIJA 

MONITOR 



(CRNO-BIJELI) 


KAZETOFON 

TV PRiJEMNIK 



(CRNO-BIJELI) 


DISKETNA 



JEDINICA 

STAMPAC 


2x lOOKB 


SUKA1 SHEMATSKI PRIKAZ MIKRORACUNARA ORAO 32 


sadiian je u 16 KB ROM-a. 

On se sastoji od dva dijela; 

- nadzomi program MONITOR; 

- interpretator programskog jezika BA- 
SIC. 

Za sticanje prije navedenih osnovnih zna- 
nja koriste se funkcije nadzomog programa 
MONITOR. MONITOR preuzima upravlja- 
nje radunarom nakon ukljudivanja ili nakon 
pritiska na tipku RESET. Funkcije monitora 
koriste se tako da se kao prvo unese slovo - 
oznaka hmkclje, a nakon toga parametri po- 
trebni za izvrknje izabrane funkcije. 

Znanja koja treba imati udenik prije prvog 
susreta sa radunarom (u cilju sticanja prije 
navedenih znanja) su slijedeca: 

1. Pojam bita, bajta, registra 

2. Kodiranje znakova - ASCII kod 

i Binarni i heksadekadni sistem 

4. Memorija, lokacija memorije, adrcsira- 
nje, upis i ditanje. 

Sana je mogude iz MONITORA pomodu 
funkcije M upisiVati i oditavati razlidite 
sadiiaje na razlidite adrese. Zadaci koje na 
ovom nivou mo2e rjeSavati udenik slijededi 

SU; . 

- proditaj sadriaj lokacije na zadanoj adre- 
si (binarno, dekadski, hek^ekadski) i inter- 
pretiraj ga kao broj i kao ASCII kodirani 
znak 

' upisi u lokaciju zadanu adresom (binar- 
no, dekadni. heksadekadni) znak kodiran u 
ASCII kodu 

- upisi u lokaciju zadanu adresom (binar- 
no, dekadni. heksadekadni) broj (od 0 dop 
255). 

Primjer: U lokaciju sa adresom 0000 0100 
1101 1110(2) upilitc broj 127./ Da 
bi rijeSio ovaj zadatak. udenik 
treba u fazi pripreme pretvoriti 
adresu iz binamog zapisa u hek- 
sadekadski 04DE(,$) i zadani 
podaiak iz dekadskog zapisa u 
heksadekadski; 7F(]6). Zatim, ko- 
ristedi funkciju M, izvrtava se 
upis u memoriju: 

•M04DE XX 7F (CR) 

Gdje je sa XX oznaden sadr^j memorije 
koji je bio prije upisa novog 7F(]6) a sa (CR) 
oznaka pritislu na tipku CR dime de se 2elje- 
ni upis izvrSiti. 

Znanja koja treba teorijski obraditi prije 
slijededeg susreta sa radunarom su; 

1. Algoritam obrade podataka; 

2. Pojam instrukcije - kod operacije. adre- 
sa operanda; 

3. Pojednostavijeni programski model 
mikroprocesora 6502 (programski brojad, in- 
ftnikcijski registar, adresni registar, akumu- 
lator); 

4. Algoritam upravljadke jedinice, faza pri- 
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bavljanja instrukcije, faza izvrSavanja in- 
nnikdje. 

Zadatak raCunara j« obrada podataka. Za- 
to uSenika treba upoznati sa pojmom algo- 
ritma kao postupla sa svojstvima odrede- 
nosti, kona&nosti i op^enitosti za Sin krug 
probiema. Dobar primjer algoritma obrade 
podataka je algoritani za odredivanje najve- 
<eg zajedniCkog djelitelja dvaju brojeva. 

Korak 1; Upamti pnri broj! Predi na korak 

2 ! 

Korak 2; Upamti drug! broil Predi na ko- 
rakSI 

Korak 3: Usporedi prvi i drugi broj! 

Ako je prvi broj jednak broju predi na ko- 
rak 6. 

Ako je prvi broj veil od drugog broja predi 
na korak 4. 

Ako je prvi broj manji od drugog broja 
predi na korak S. 

Korak 4: Oduzimi drugi broj od prvog i re- 
zultat upamti kao novi prvi broji Predi na 
korak 3! 

Korak 5: Oduzmi prvi broj od drugog i re- 
zultat upamti kao novi drugi broji ^di na 
korak 3! 

Korak 6; Postupak ie zavrSen! Prvi broj je 
najvedi zajedniiki djelitelj zadana broja. 

Na ovom primjeru lako se pokazuju sva tri 
svojstva algoritama. Uvodi se i pojam vari- 
jable, ali to uSenicima nije potrebno poseb- 
no naglaSavati. Vaino je ukazati ucenicima 
na mogucnosti koie mora posjedovati izvrSi- 
lac aieoritma da bi izvrSio algoritam. Skup 
instruKcija predstavija skup mogudih koraka 
algoritama obrade podataka u sluiaju kad je 
izvrSilac algoritma raCunar. U naSem sluCaju 
izvrSilac algoritma biCe mikroprocesor 6502. 
Da bi mogli jednostavno opisati pojedine in- 


stnikcije (korake algoritma) uvodimo pojed- 
nostavljeni programski model tog mikropro- 
cesora. (slika 2 ). 

Pogledajmo ioS i neka zajedni6ka svojstva 
instrukcija mikroprocesora 6502 u svijetlu 
elementarnih koraka obrade podataka. Sva- 
ka instrukcija treba jednoznaCno definirati 
slijedeCe: 

1. Sto treba uraditi sa podacima? 

2. Gdje se nalaze podaci sa kojima treba 
Izviilti zadanu operaciju? 

3. Kuda treba smjcstiti rezultat? 

4. Koju instrukciju treba izvrSiti kao slije- 
deCu? 

Instrukcije mikroprocesora 6502 prikazuju 
se kao sadrzaji jedne, dvije ili tri uzastopne 
lokacije memorije. Kollko lokacija zauzima 
instrukcija zavisi od nje samo i od izabranog 
naiina adresiranja (Pataka (operanada). 
Sadrzaj prve lokacije (prvi bajt instrukcije) 
uvijek definira Sto trel» sa podacima (ope- 
randlma) uraditi i naziva se KOD OPERACl- 
JE. Gdje se nalaze podaci ili gdje treba smjes- 
titi rezultat kazuje nam sadrzaj druge ili dru- 
ge i tre£e lokacije (drugi i tred bajt) i taj se 
bajt (ili dva bajta) naziva ADRESNI DIO in- 
stnikcije. ADRESNI DIO instrukcije je za- 
pravo adresa lokacije memorije u kojoj se 
nalazio operand ili u koji treba upisati rezul- 
tat. 

Pridruzivanje odredenog zna£enja pojedi- 
nim bajtovima instrukcije naziva se FOR- 
MAT INSTRUKCIJE. Format instrukcije 
mikroprocesora 6502 prikazan je na Slid 3. 

Adresa instrukdje koja se izvrSiti kao slije- 
deda nalazi se u registru PROGRAMSKI 
BROJAC. 

Niz instrukcija u memoriji sadinjava PRO- 


GRAM. Da vidimo sada kako mikroprocesor 
6502 izvrSava program koji je zapisan u me- 
moriji. Taj p^tupak naziva se algoritam up- 
ravljadke jedinice i ponavlja se za svaku in- 
strukciju. 

Korak 1; Sadriaj programskog brojada 
pusti na adresnu sabimicu. 
Predi na korak 2. 

Korak 2: Omogudi izlaz sadriaja adresi- 
rane lokacije na sabimicu pod- 
ataka. To je kod operacije. 
• Predi na korak 3. 

Korak 3; Pusti sadriaj sabimice podata- 
ka u instrukcijski registar. I^j 
na korak 4. 

Korak 4: Povecaj sadriaj programskog 
brojada za 1. Predi na korak 5. 
Korak 5: Sadriaj programskog brojada 
pusti na adresu sabimicu. Pmdi 
na korak 6. 

Korak 6: Omogudi izlaz sadriaja adresi- 
rane lokacije na sabimicu pod- 
ataka. To je 8 manje znadajnih 
bita adrese operand. Predi na 
korak 7. 

Korak 7: Pusti sadriaj sabimice podata- 
ka u 8 manje znadajnih bita ad- 
resni registar podataka. Predi 
na korak 8. 

Korak 8; Povedaj sadrzaj programskog 
brojada za 1. Predi na korak 10. 
Korak 9: Sadriaj programskog brojada 
pusti na adresnu sabimicu. 
Predi na korak 10. 

Korak 10; Omogudi izlaz sadriaja adresi- 
rane lokacije na sabimicu pod- 
ataka. To je 8 viic znadajnih bi- 
ta adrese operanda. Predi na 
korak 11. 

Korak 11: Push sadriaj sabimice podata- 
ka u 8 vi$e znadajnih bita adres- 
ni registar podataka. Predi na 
korak 12. 

Korak 12Povedaj sadriaj programskog 
brojada za 1. Sada je u pro- 
gramskom brojadu adresa koda 
operacije slijedede instrukcije. 
Predi na korak 13. 

Korak 13: Pusti sadriaj adresnog registra 
podataka na adresnu sabimicu. 
Predi na korak 14. 

Korak 14; Omogudi izlaz sadriaja adresi- 
rane lokacije na sabimicu pod- 
ataka. Predi na korak IS. 

Korak 15; izvrSi operaciju definiranu ko- 
dom operacije koristedi sadriaj 
sabimice podataka i registra 
AKUMULMOR. Predi na ko- 
rak 1. 

Koraci od 1 do 12 predstavljaju fazu pri- 
bavljanja instrukcije, a koraci od 13 do 15 fa- 
zu izvrSavanja instrukdje. Udenicima treba 
ukazati na dvije razlidile interpretacije 
sadriaja memorije: u fazi pribavijanja prodi- 
tane podatke mikroprocesor tretira kao in- 
strukcije, a u fazi izvrSavanja kao podatke. 

Sada treba udenike upoznati sa rri osnov- 
nc instrukcije mikroprocesora 6502: 

- instrukcija za prenos sadriaja adresirane 
lokacije memorije u akumulator; 

- instrukcija za prenos sadriaja akumula- 
tora u adresiranu lokaciju memorije; 

- instrukcija za pribrajanje sadriaja adre- 
siranc lokacije memorije sadriaju akumula- 
tora. 

Instrukcija za prenos sadriaja adresirane 
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lokacije u akumulator ima kod operacije 
AD. Nakon toga slijedi bajt sa 8 manje zna- 
Cajnih bita ad!^. Tred bajt sadrzi 8 vik 
zna^jnih bita adrese lokacije sa podatkom 
koji treba prebaciti u akumulator. 

Instrukcija za prenos sadrzaja akumulato- 
ra u adresiranu fokaciju memorije ima kod 
operacije 8D. Drugi bajt sadrii 6 manje zna- 
iajnih bita adrese. a tredi 6 vi$e znadajnih bi- 
ta adrese lokacije memorije u koju treba upi- 
sati sadriaj akumulatora. 

Instrukcija za pribrajanje sadriaja adresi- 
rane lokacije sadriaju akumulatora ima kod 
operacije 6D. Drugi bajt sadrii 8 manje zna- 
iajnih bita adrese, a tredi 8 viSe znadajnih bi- 
ta adrese lokacije memorije u kojoj je pri- 
brojnik koj: treba pribrojiti sadruju akumu- 
latora (zbog takve mogudnosti pribrajanja - 
akumuliranja sume - registar je i dobio na- 
ziv akumulator). 

Kada udenik oviada ovim znanjima. mo2e 
pristupiti praktidnom radu na racunaru 
ORAO 32. 

Udenik sada moze bez vedih teSkoda rjeda- 
vati probteme slijededeg tipa: 

Primjer; NapiSi program za zbrajanje dva- 
ju Droj^a. Prvi pribrojnik je na 
adresi 1000, drugi na adresi 1001. 
Rezultat treba spremiti na adre- 
su 1002, Program treba zapc^cti 
na adresi 2000, Prvi pribrojnik je 
7. a drugi IS. U fezi pripreme 
udenik treba obaviti pripremu 
prikazanuutablici: 

Adresa Sadriaj 

1000 

1001 

2000 

2001 

2002 

2003 

2004 

2005 

2006 

2007 

2008 
2009 
07 
OF 

AD Prvi pribrojnik stavlja 

00 se u akumulator 
10 

6D Drugi pribrojnik pribraja 

01 se sadriaju akumulatora 
10 

8D Suma se upisuje na adresu 

02 1002 


10 

60 Kraj programa 

Ova tablica ppisuje se u memoriju p^o- 
du funkcije M. 

Izvrienje programa starts pomocu funkci- 
je U: 

•U2000 

Rezultat mo2emo provjeiiti pomodu fun- 
kcije M: 

•M1002 16 

Uz pomod pojednostavijenog modela mo- 
gude je objasniti i ostale aritmetidke i logtdke 
instrukcije. 

Stedena znanja mogude je i dalje proSiriti: 

1. Prikazivanje brojeva u prikazu sa nepot- 
punim i potpunim komplementom (negativ- 
ni brojevi) 

2. Nadini adresiranja mikroprocesora 
6502. 

3. Skup instrukcija mikroprocesora 6502. 

4 . Korisni potprogrami epde namjene u 
MONTTORU. 

Za svladavanje ovih znanja na raspolaga- 
nju je MINIASEMBLER. To je potprogram u 
MONTTORU koji omoguduje programiranje 
sa koriSdenjem simbolidkib imena za kodove 
operacija, te simbolidkib oznaka za nadine 
adresiranja. Adrese operenade i operendi 
moraju se dati eksplicitno u heksadekad- 
skom zapisu. MINIASEMBLER se aktivira 
sa A uz navodenje podetne adrese programa. 
Za analizu napisanog programa na rapolaga- 
nju je DISASEMBLER, l^oder potprogram 
u monitoni. On se poziva sa X uz nav(^enje 
podetne adrese programa koji Jelimo anali- 
zirati. 

Mikroradunar ORAO 32 omoguduje i sti- 
canje znanja iz programiranja u viSim pro- 
gramskim jezicima. U tom sludaju potrebno 
je osnovnoj konfiguraciji dodati kazetofon. 
Programiranje se izvodi u programskom je- 
zicu BASIC. Uskoro de biti na raspolaganju i 
ORAO 32 sa programskim jezikom FORTH. 
U ovakvoj konfiguraciji mogude je sticanje 
slijededih znanja iz programiranja; 

- pojam konstante i varijable 

- format BASIC naredbe 

- naredbe za unos i ispis podataka 

- graBdke naredbe 

• naredba pridrudivanja vrijednosti 

- aritmetidke i logicke naredbe 

- naredbe za uvjetno i bezuvjetno grana- 
nje 

- naredbe za formiranje petlji u programu 

- potprogrami 

- naredbe za rad sa stringovima 

- sekvencijalne datoteke, upisivanje i dita- 
nje datoteke 

- organizacija podatka: varijabla. vektor, 
matrica, lista. 

Prilikom usvajanja znanja iz programira- 
nja u viiim programskim jezicima nije uvjet 
prethodno usvajanje znanja iz organizacije 
radunara, ali se pokazuje kao vrlo kotisno, 
narodito radi shvadanja granica mogudnosti 
radunara. 

Mikroradunar ORAO 32 omoguduje stica- 
nje osnovnih znanja iz organizacije radunara 
i iz programiranja u viSim pr^ramskim jezi- 
cima, te iz osnova organizacije podataka. To 
je omogudeno kombinacijom hardveta sof- 
tvera koje omoguduje postupni cast konBgu- 
racije sistema sa postupnim rastom mogud- 


nosti usvajanja novih znanja iz radunarske 
tehnike. 

U slijededoj tablici dajemo pregled mogu- 
dih konBguracija sa kratkim opisom obra- 
zovnih mogudnosti. 


Konfiguracija 

Obrazovne 

mogudnosti 

ORAO 32 -t- TV 
prijemnik 

Organizacija 

radunara 

ORAO 32 -t- TV 
prijemnik -t- 
KAZETOFON ( + 

StampaC) 

Programiranje u 

prcKramskom 

jeziku BASIC. 

Osnova 

organizacije 

podataka-sekven- 

cijalna dat'oteka. 

ORAO 32 4- 
MONITOR ■¥ 
DISKETNA 
TEDINICA + 
STAMPAC 

Disketni 

operativni sistem. 
Organizacija 
podataka-sekven- 
cijalna i direktna 
datoteka. 

Aplikativni 

program! 

o 

• GOVORI SE • 


JEDANCIPZAMENJLIJESEDAM 

Chips & Technologies nedavno je prezenti- 
rao iriistu IBM AT kompatibiini dip ko)i za 
menjuje sedam VLSI cipova sa. originalne 
AT jeve stampane ploce. Ovaj produkat sa 
oznakom 82d206 IPC (Integrated Peripheral 
Controller) zapravo radi isto $to i; dva 8237 
DMA kontrolera, dva 8259 interapt kontro- 
lera. 8254 tajmer/brojac, 146818 casovmk i 
741,5612 dip za mapiranjt memorije. Ovaj 
CMOS sa 84 pina konzumira jednii desetinu 
radunareve snage i, po zvanicnim podacima. 
radi 60 odsto brze (kiokom od SMUz-a) ne- 
go prvobitnih sedma cipova koji su radili 
taklom od 5MEIz-a. IPC je dizajniran da iz- 
medu ostalog radi sa CS8220 CHlPSet-om 
koji je razvila ista firma, CHIPSet. pet cipova 
na jcdnoj ploci, sve u svemu. zamcnjuju cita- 
vih 63 cipa za logicke operacije sa AT ploce i 
radi 25 odsto brze (10 Mfiz-a umesto 8MUz- 
-a) i konzumira jednu Irecinu snage (15W 
umesto 42W). Chips & Technolomes se nije 
zaustavio samo na tome. Sad& prodaje 
DK8220komplet za rad sa 82C206. On sadrzi 
raznc podatke za posloTOu primenii u smis- 
lii obrade podataka i shema. DKS220 ima 
svoj dijagnostidki LCD displej, BIOS, pot- 
programe za testiranje sistema i ulaze za 
proSirenja. 82C206 kosta 49 dolara, CHIPSet 
51 dolar, a kompietni DK8220 1495 dolara 
svaki. Ako ste zainteresovani, za blize podal 
ke obralite se na adresu: Ciiips & Technolo- 
gies, 521 Cottonwood Dr, Milpitas. 
CA95035. 

<> (N.P.) 
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• O’RIC KUTAK • 


Oric iziutta 


0 VO je prvi nastavak iz serije Clana- 
ka 0 upotrebi maSinskog koda na - 
ORIC-u. Serija nastaje. da bi koris- 
nici Orica i ostali, koje to zanima, mogli bo- 
]je da upoznaju ovaj racunar, posebno nje- 
gov harover i operacioni sistem. Ovde nefic- 
mo pisati o tome kako napraviti prve korake 
u programiranju procesora 6502. U torn 
smislu, naibolje je uzeti u ruke knjigu ORIC 
AND ATMOS MACHINE CODE, koju 
mozete rrabaviti kod Mladinske knjige. Pri 
radu, trcbat ce vam assembler ili barerh mo- 
, nitor. Za sada vam prcporueujemo ORIC- 
MON. Uskoro te, u izdanju Foruma, izaii i 
pravj macro assembler sa disassemblerom i 
debuggerom. Toliko za uvod. 

Pogledajmo sada, za poCetak, Sto se sve 
krije u to] elegantnoj crno-crvenoj kutiji. 

Ako otvorimo raiunar, videt cemo nekoli- 
ko razlicitih Sipova, zvuCnik, TV modulator i 
koncktore. U donjem desnom uglu nalazi se 
6522 VIA (versatile interface adaptor), koji 
upravlja tastaturom, printeromi kasetofo- 
nom. Iznad njega vidite procesor 6502 - srce 
ra{unara. a iznad ovoga ORlC-ov ROM sa 
natpisom-ORIC BASIC V 1,1. To znaCi, da 
imate prepravljenu i poboljSatiu verziju Ori- 
covog Basica (za razliku od racunara ORIC- 
•1, gde se nalazi Basic verzija V 1.0). Desno 
od ROM-a je prostor, koji je nekad bio zau- 
zel EPROM-om. Iznad je Cip koji brirve za re- 
gulaciju napona za racunar na potrebnih 5 
V. Levo od ROM-a smeSten je zvuCnik snage 
0,5 W, Nije HI-FI, ali je ipak bolje nego kris- 
talni .beeper". Na rubu hampane pToCe su 
dva konektora; 34-pinski, za proSirenja i 
20-pinski. na kojeg prikljuJujemo paraleini 
Jtampai. Pored njega nalazi se rele za kon- 
trolu kasetofona Ciji je konektor sledeCi po 
red'u. To je 7 pinski DIN konektor sa izlazom 
za zvuk, EAR i MIC za kasetofon, rele i zem- 
lju (ground). Pored iijega imamo RGB izalz 
za monitor i na kraju UHF izlaz za TV pri- 
jemnik. Za ovaj izlaz brine modulator i ne- 
koliko Cipova ispod njega. Levo od zvuinika 
nalazi se 40-pinski Cip - ULA (uncomitted 
logic array), koji generiSe sliku, U levom do- 
njem uglu nalazi se 8 x 64 Kbita dinamiCkog 
RAM-a. To je sve. 

U nastavku demo sc detaljnije pozabaviti 
svakim od ovih delova. Najprije pogledajmo 
mikroprocesor. 

1. ADRESNA SABIRNICA - (ADDRESS 
.BOS) 

Upotrebijava se za prenos adrcsc (koju ge- 
ncrira procesor) do memorije ili perifeme je- 
dinicc. PoSto je procesor jedini generator ad- 
rese u sistemu, ovu sabirnicu zovemo i uni- 
direkcionalna ili jednosmerna. Sastoji se iz 
16 linija, koje omogudavaju prtxxsoru da £i- 
ta ili pi§e u 65536 memorijskih lokacija. 

2. TODATKOVNA SABIRNICA - (DATA 
BUS) 


Sastoji se od 6 dvosmemih (bidirekcional- 
nih) linija, za prijem ili predaju podata- 
ka.ovisno o stanfu RAV linije. Ovo je samo 
jedna linija diji status odreduje, u kojem sme- 
ru ce se prenositi podaci. Dok je R/W linija 
.high", p^aci se prenose od memorije do 
procesora (READ). Kada je RAV linija .lotv", 
podaci se prenose od procesora ka memoriji 
(WRITE), 

3. GENERATOR TAKTA - (SYSTEM 
CLOCK) 

Generator takta sinhronizira rad proceso- 
ra i ostalih jedinica. Kod serije 6SXX takt je 
sastavijen od 2 protivfazna signala, naznade- 
na kao fil i fi2 (u ovom nastavku kao cl i 
c2). Dok je cl pozitivan, menja se adresa na 
adiesnoj sabirnici, dok je c2 pozitivan, pre- 
pose se podaci preko podatkovne sabimice. 

4. IRQ, ZAHTEV ZA PREKID - (INTER- 
RUPT REQUEST) 

Ovo jc veoma vazna linija raikroproceso- 
ra. Ako ovu ulaznu liniju neka perirerna je- 
dinica povude na .low" (normaino se nalazi 
na .higji"), procesor ce prekinuti izvrSavanje 
tekude instrukcije, pogledati kakvo je stanje I 
flega II statusnom registni i, ako je ovaj 0, 


dobiti startnu adresu takozvanog .interrupt 
handler programa" na hex FFFE i FFFF, 
Procesor de vrSiti ovaj program sve dok ne 
dobije naredbu RT! - Return from Interrupt, 
posle koje se vraca u prethodni program. 
Ako je ^sle izlaza iz interrupta IRQ jo$ 
uvek .low", proces se ponavlja. Zato je veo- 
ma vazno da Inerrupt handler prekida izvor 
interrupta. 

5. NMI, NEMASKIRAJUCi PREKID - 
(NON MASKABLE INTERRUPT) 

Postupak je veoma slidan onome kod IRQ, 
samo se ovde procesor ne obazice na stanje I 
flega, vec dobije-adresu sa hex FFFA i FFFB. 
Druga razlika je u tome, da iako je kod izala- 
za iz NMI handlera NMI linija joS uvek 
.low", procesor ne skade ponovo na NMI 
handler, po§to je NMI linija osetljiva samo 
na promenu stanja sa .high" na .low", a ne 
na stanje .low". 

6. RESET 

Kada ova linija prede na .low" (a to se de- 
Sava kod ukljudivanja ili neke greSke), proce- 
sor saceka 6 cikiusa takta. da se i preostali 
deo sistema inicializira, a onda skade na pro- 
gram. dija se adresa nalazi na hex FFFC i 
FFFD. Svi registri osim PC-a, koji dobija no- 
vu adresu. ostaju nakon ukijudenja u nedeii- 
nisanom stanju, pa jh zato program mora 
tacno defrnisati. 

Pored opisanih linija mikroprocesora po- 
stoje joS i READY, SYNC, SO, VCC i VSS, ko- 
je sada nedemo detaljnije opisiva'ti. To cemo 
uraditi, ako nam te linije zatrebaju, 

O Bogo Vatovec 
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i!L ATARI 2 MEGA 


OSNOVNA KONFIGURACIJA: 

- lUeuiur 2 MB RAM 

- Ufradcna disketna ieduuca 720 KB 

- Monitor visokog r^ucivaiva (640 x 400 
taiako) 

PAKET SOFTWARE-a: 

Operadoni sistem (na engleskom. slovenaf- 
kMO ili upskohrvatskom jcziku) 
kalkulator sat, kaJeodar. kootroloo polje. 
emulaciia termiiiala VT 52 
Software-ski iibor rasporeda tastature. 
RAM-did( 0 vi 
CP/M emulator Z 80 

DEGAS - srafiiki program sa bogalim izbo- 
rom mogucDosti 

PROGRAMSKl JEZIQ: 

Basic (Bejzik) 

Logo 

Pascal (Paska!) 

VT 100 - program za komtnukadju sa radi- 



oahina 

DB master - baza podalaka koja koristi gra- 
Hike mogudiosti radmara i jednostavna ie 
za upotrebu 

Steve (Stiv) • najnoviji integriraoi program 
za iiredeoie tel^ sa ugz^enom bazom 
podalaka kofa omogucava korikeiqc 2 M 
RAM u celini 

Virman • prc^ram kc^ duii za radiuatsko 
isptsnraide virmaoa opitih priznanica i dru- 
gih formulara povezan sa bazom podalaka 
iz Steve-a 


A ATARI 



UTERATURA: 

Precizao tqwtstTO za knisi^ - pocetnika 

Prinknik Bask 

Mnknik Pascal 

ninknik Logo 

Prinknik: CP/M 

lista koh»kkib programa 

Upntstvo za Steve 

NAJ^rnNIJI KB NA TRZiSnJ 

Mocuomm pnkcrcnia ocnovnog ststema; 

Honatna disketaa iedutka 720 KB 

Tvrdi disk 20 MB 

Ugradiqa bateriislu^ sata 

Radmar ye potpuno kompatibitan sa Siam- 

padma Epson. Fcqitsu. Oki. Data 

Za infonnaciie i porudibine obratite $e na 

adresd 

Mladinska knjiga. TOZD koprodokciya, Pre- 
iemova 5, Lpibbana tel. 061 327-641, 
327-643 

MLADINSKA KNJIGA. TOZD JOP: 
Gnsistkko odebei^. Iitova 3. Liubbana,^ 
td. 061/215-358 

MK Kibigania. Titova 3, Ljubbana. td. 
061/221-233/449 

MK Paptmka, litova 3, Lfnbbana, td. 
061/211-831 

MK Knpgama. Partizanska 9. Maribor, td. 
062/21-484 

MK Kiqigana in papimica, Tig bratstva i 
iedinstva. Zz«reb, td. 041/422-460 
MLADINSKA KNJIGA VELETRGOVINA: 
Mot^ana. Doleibska cesta 43, leL 

061/212-141. 212-313 

Maribor. Heraja Bia£ka 3, tcL 062/26-S73 
Cebe. Gregordeeva 2. td. 063/23-338. 2S-13S 
Kranj, Mabtrov tig 1, teL 064/25-177 
Zagreb, lUca IS, teL 041/424-729, 443-S38 
Beogi^ Glia 27. marta 39, id. 
011/321-420. 320-668 

Riieka, Bulcvar Marksa i Eagdsa 20. td. 
0SI/38-S23 




EDGE- ovpsi chess 


I Qccetc mod da odigrate ni- 

^■^Ffcdnu paitiju a u sludiju da to i us- 
pete ostatete uskr^ni za oivoe, branu 
odigravanja pMcza, lepotu slike i mnogo 
dn^ suStiiiddh i estetslbb pogodnosti. 

2dim sada da vas maio bolje upoznam sa 
mniHi propamom. Nakoo udtavan)a star- 
tuje se sa ENTER. Na ekranu se pc^vljuje 
jasna, iepa slika u trodimenzionaliiol grafid. 
kao ona k(^ smo ljubomcmio gledali na QL- 
-u. Doaji r^. ispod zaista lq>ih ftguia kofe 
pmgnantj oaziva Stentonovim, zauzima iz- 
veiujna lini)a koia it vam bid )ako vaina u 
daljem radu. Za poCetak. znajte da se $ve ko- 
maade imose u loanpjuter pntiskom oa dva 
tastera i stovreuieu o. zbog 6ega je. s obdrom 
oa bnq komandi. veoma tc^ da ih sami 
SVC otl^iete. 

Prva mogudiost kc^ vain se sada midi jes- 
tc da {Homenite bofe dcrina i optcsnenite po- 
tetnu diku k(^ ie cmo-bda. Veoma je do- 
bia, <io6aiava le|w tabiu iaha. ali ia viSe vo- 
lim kolor. Zato, i vama to preporudqem. na- 
pravite kombinadju cmo i zuto. Veoma je 
dobia. i odmaia od. 

Komande za izmene boja su B-border 
( - 0): C - paper ( » 0) i X - ink ( - 6). 

Sada je pr^ vama obilje moguoKsti ali i 
c^veza jer bez neldh podataka program ne- 
6t zapotrt tgru. Istovremenim prit^om na 
tastete S i 1 dobi^ izveitaini skiin i zatim 
taaerima Ti— 4 odrediccte ko protiv ko^ 
igra, ko je pivi oa poiczu i dr. (Mredite i ni- 
VD Propam sam podnie na na)- 
nizem nivou A 1. na kojen oenutno povtad 
poteze za vama. ukoliko mu ne nakdiK odd 
dnigi. leS. nivo.' 

S i 2 te vam phkazati izuzetno lepu dvodi- 
^leodonalnu slilm. Ta slika je viki krupna. 
yjuzima oto ekran. vrlo je pregledna i pro- 
tivnik vam ne mozc red (b nije dobro video, 
$to se stvamo moit deshi u trodimenzional- 
nom obliku sUke, Funkckmalnu dekoiadju 
doe i I(X)NE sa obe strane' slike. kt^ 
moiete koiistiti za nameStaoje table, po iz- 
boru. za leiavanje probiona (u P inodu = 
Mi 2). 

S i 3 je iipravo slika o kt^ gonxim. Ona 
je stvama 1^ i krupna, ali uk^iko biste ig- 
raii mnn sa njcsD. ne koristed laogucnosii 
oktetanja table za vreme igit. moglo bi dod 
do oekih previda. 

$ i 4 £e vam prikazati izuntno Iqie figure 
srednjovekovne table toje mislim da ne nu- 
de 0^0 vik od lepog i neobidiog izgieda. 

EDGE ima nameni da vilo brzo izbad na 
triiitt dopunu ovog progtama upcavo sa S- 
gmama 1^ it imab jassiji i boiji (Mk i iz- 
sto Twaft da mod da udtate tip fi- 
guia koje najviie volite. Verovatno je da je 
EDGE lazreiavao probleme tiodimenzional- 


ne slike i da je na tragu nek<^ oblika koji it 
iskijudti pomenuti (sadadiji) ncdostatak. 

Sada imate mogudtost da komandama .0' 
i 1-4 iDtirate trodimenzionalnu taMu i po- 
smatrate je iz svih uglova. $to lepo iz^eda i 
neutralik prethodno nav^ni ncdostatak. 
Ako sada unesete komandu S i 2 mod cete 
da sa .0* i 2,3 poanatraie obmutu dvodi- 
menzionalnu tabiu (iz polozap cmog). 

Komandama Q i 1-4 mozete dobiti jm- 
gled svih odigranih poteza u paitiji po cet- 
vitinama piikaza. Sa Q 5 mozete dob^i pre- 
gled poslednjeg poteza koji je odi^n u par- 
tiji, 

Korisna pogodnos je i mogudiost podeia- 
vanja zvuka. Postizc se Immandom Z 1-6 d- 
me dobijate zvuk od najtikg i kratkog do o$- 
trogidugt^ 

Da zakijudmo. svc navcdene izmene mo- 
gu se uneti nakon udtavanja programa. KcMi- 
statujmo sada da se na potetnom ^nu (S i 
1), k^ ste imali pied sobom, naiazila poru- 
ka CHANGE na dnu ekrana ispod taWe. i 
obtatite sada posebnu paznju na tu poruku 
jer kte u narednom delu biti vrlo vezani za 
n|u. U daljem toku partije. zavisno od toga 
da li je ta poruka na ekranu ili nije, mod ce- 
te, Hi oe. da uuosite odiedene promene u 
|X(^ram i odigravanje partije. Najvaznije je 
znati da se poruka CHANGE mok promeni- 
ti samo komandom .1'. Ovo zapamtitc, jer 
jedino sa njom mozete vrdti sve ostak izme 
ne. 

Tek sada mozete pristupiti unoJenfu onih 
komandi koje se odnose na odigravanie par- 
tije. bilo da hokte da igrate protiv progra- 
ma. da posmatrate kako igra sam protiv se- 
be. ili da vam pn^am sluzi kao tabla za 
odi^vanje partije pnXiv nekog vakg pro- 
tivnika. Swla dolarimo do napainijih ko- 
mandi za odipavanjc partije. To su koman- 
de M i 1 ( — G mod ili jgia): M i 2 (• P mod 
ili poziciooa igra) i M 3 (-S mod iii set up 
mod). 

Sada je pnlomni trenutak. uili ste u set up 
mod (M i 3) i omogudii ste sdii da namestite 
nivo igre koji vam odgovaia. Postojcde ino- 
gucnosti su sledek, kada su u pitanju nivoi: 
od A1-A7. pri £emu je A1 najnizi nivo na ko- 
me on trcnutno odgovara na va$ potcz, dok 
na poskdnjem A7 nivou odgm-ara u vreme- 
□u od 3 minute: Nivo B je blic paitija gde vi 
pod^vate vreme tra>ao^ partije (oludio na 
S minuta kako to rade piavi $ahi^) i pro- 
gram vodi radina o tcmic da sve svoje polc- 
ze, uldjudijud i davanje mata. povuk u 
predyidenom vrcmcnu. Nivo B 2 je takozva- 
ni nivo ^vnopravnih' partnera gde pro- 
gram vodi radina o tome koliko vi vremcna 
utroiite za jedan potcz Sto je i iqcmu pok^- 
t^ za potez; nivo B 3 - po£etniCki niw. gde 
pcogram ne moze da izv^ mat. qajan je za 
one koji tek uce prve poteze u §ahu pri tanu 
je program mocan mentor i vaspita£. Sada 


dolazimo do onog pravt^ do nivoa C Ova] 
nivo moze biti od 1-6 i preporudijem vam . 
da kod izbora ovog nivoa budete vrlo c^rez- 
ni. ZaSto? 1^. iz prostog razloga do na tom 
nivou pn^ram uzima mnom vremena za 
razmiStjanje, vrlo je jak i peuntan. Kazni« 
svaku va$u greSku. Na nivou C 1 trod oko 10 
minuta po potezu, do u praksi bal i nije taC- 
no jer zna da potrod i mnogo viie. Ovo je ni- 
vo korespondenata tako da na C 7 nivou ne- 
ma vremenskog limita. razmidja sve do tie- 
nutka dok ne nade pravi (odgovarajud) po- 
tez do moie da potraje i 24 casa. 

Vazno je da sebe ne pretxnjujete Imd odre 
divan^a nivoa. Birajte za sebe samo jedan ni- 
vD vik od onog do vam realno prip^ kako 
Ustc imali mogucnosti da ncdo naudte. Uz 
mogudiost vracanja poteza i rc^ze partije 
mozete stvamo mno^ naudti i korigovati 
neke od svojih slabosti u igri. Moaia je naj-* 
bolje da igrate sa B i 2 balam p^ju ^ ste 
ravnopravni. Kad ste utvidili nivo igre i na- 
mestili salove (sa WIR) otkucajte M i 1 i igra 
moze da po^. Odmah nakon ovc koma^ 
unesite i J i 1 kako biste igrali kursorom. 
Ako vam se ne svida kursor pritisnite samo 
K i vntikte se na tastaturu i alfanumeridio 
unoknje poteza. 

Sada par red o vra£anju partije unazad. 
Ako pogredio odigrate n^ potez (ne seki- 
rajte se mnogo i Kasparov je dnk> previde) 
program vam omogudije da potez vratite i 
izb^nete gubitak u materij^u ili partiju. 
Vratite $e unazad do Idjudi^ trenucka i is- 
pravite sc. Mozete. kao opdju to picpustiti i 
jXDgramu da nade na^ji potez za vas. To 
je stvamo korisno i Ic^. a mokte ga i pobe- 
dhi. 

Kako to izvcsti? Sledite ovu proceduni; 
Nalazite se u G modu. Sada otkucajte K (uk- 
tjudvanje castature). Pritisnite .1*. i zatim M 
i 3 za povratak u set up mod. Time ste za- 
vrdli tehniku. Sada pritisnite tastere X i Z i 
uzivajte. Ovako nedo na Spectnimu joS niste 
vkieli. 

Podo ste vratili partiju. rcdmo na pote- 
tak, tasterom Z mozete s^edati partiju do 
kljudiog tienutka ili do samog kraja nlt^iltn 
zelitc da poglnlate kako de oAgrali. ili pri- 
kazete svom ^jateiju kako ste pobedili. 
Ukoliko se radi o koididji greSke vratite se 
do kljudiog trenutka i umesto picdadijcg 
poteza ukucajte novi. Sasvim jedoostavno. 

Na kraju, predlazem da ne pritiskate (as- 
ter BREAK jer cete oKnrati da udtatc pro- 
gram ponovo. 1 jt^ poneka napomena. Na- 
kon odigrane partije. i ako zelite novu parti- 
ju. otku^e J’ i zatim PI. TaMa vam je na- 
medena, izvolite ponovo. Ibimanda CHAN- 
GE moze se dobiti u izvcdajnom delu samo 
kada ste vi na potezu, zato ne mabretirajte 
celu tastaturu vec sabekajte svoj red. 

O Voia Jovanovk 


60 


SVET KOMPfUTERA / FEBRUAR '87 



PC Xr/AT 

KOMPATIBILNA MIKRORACUNALA 

IVEL TREND 1 IVELTREND2 


Osiiovna ploca 256 KB, 
miiltifimkdiska kartica sa 38-1 KB RAM. 
2 X floppy disk jedinica 360 KB. 

C/B monitor, 

matricni stampac. 

operativni sistcm MS IX)S 3.1. 

software; teksi procesor. rclacijska baza. 

Ctiena: 4.900.000 dioara 


Osnovna ploca 1 MB. 
miiltifunkciiska kartica sa 2 MB RAM, 

1 floppy disk jedinica 1.2 MB, 
hard disk 40 MB, 

C/B monitor, 

matricni stampac, 

operativni sistem MS DOS 3.1, 

software: tekst procesor, relacijska baza. 

Cijena: 5.980.000 dioara 


Rok isporiike; 45 dana 
Garancija: godiini dana 
Servis osigiiran 
IX)DATNA OPREMA: 
kolur monitor, 
kolor kartica, 

koprocesori INTEL 80287 i 8087, 
back up tape streamer, 
emulacijska kartica (IRMA), 
kolor kartica (KG.A) 
komunikaci|ska mreza (NET kartica), 
mis sa softwarc oni 


B 

ivasim 

Predstavnistvo Zagreb: 
Kaptol 25 

tel. 041/274 350. 422 999 
tlx. 22384 YU tVEL ZG 
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T TTl POSLOVNA PRIMENA RACUNARA - APLIKATIVNI PROGRAMSKI PAKETI 

INrO“LlB- bMotecko poslovanje na 


D ruStvo stno sve be^tije informacijama: posloji potreba kako 
za posedovanjem i korikcn|em lako prihvatljivih i prenosivih 
informacija. lako i za kontrolisanjem i racionalizacijom njiho- 
vog proioka. Pravovtemena infbrmacija Cini sc danas vrednija no il^a. 
Podatak r^strovan u raiunaru vrcdan je koliko i proizvod. Efikasnost i 
funkcionalnost proizitaze iz organizovanih podataka. a infbnnatika je 
fundamentalan instrument za postizanje ove racionalizacijc. 

Na bazi viSegodiSnjeg rada. tim stru£njaka EI-HONEYWELL-a razvio }e 
INFO-LIB. paket za biblioteeko poslovanic, baziran na UNIMARC zapi- 
$u (Machine ReacUd>le Bibtiograhe Records). 

Paket le raden za brzo i lako koriicenje kod krainjcg korisnika. Svi 
programi pisani su u COBOL-u. Kompletan MENU sa procedurama za 

E ristup odgovarajudem modulu i njegovim delovima, ispisan je na mas- 
ama koje prethode procedurama obrada i pojavljuju se automatski, od- 
mah nakon predstavijanja korisnika sistemu. 

Paket 1NFO-UB podriava mrezu za pojedinadne bibliotekc i njiho- 
ve ogranke i to kako za unos i modifikaeiju podataka u bazu sa viSe uda- 
lieniti tenninala, tako i pretraiivanje baze sa velikog broja lokaciia. 
INFO-UB sadrii sledece module: 


0 ISTHAZIVANIE, NABAVKA I PRMAKNA 
OBRADA 


Na osnovu postavljenih kriterijutna nabavke. vrii se israiivanje 
bibliotedkog matcrijala. imaiuci u vidu i zahteve korisnika. Na osnovu 
publikovanih kataloga izdavada, sajinova knjiga. tematskih 
opredelienja izdavadnh kuca, itd. izvr^ se izbor bibliotedkog 
materiiaia. 

Ovo je istrazivadka faza rada. koju nije potrebno autotnatizovati. U 
toku rada mogude je koristiti refcrcntni materijal sa sistema o: 
izdavadima. distiibuterima. kao i o onome Slo je ved narudeno i nalazi 
se u katalogu bibliografskih jedinica. 

Podaci 0 istrazenom i nanidenom materijalu evidentiraju se po 
standardu. unose na sistem neposredno nakon nastajanja informaeija i 
kompletoo se koriste pri katalo^zaci)! |uz prethodnu proveru i 
verifikaeiju). ]ednom uneti podaci o bibliotedkom materijalu. koriste 
se kako za katalog tako i za bibliografiju. $to do sada nije bila praksa. 



Po prijemu bibliotedkog materijala u biblioteku. vrSi se katalogizacija. 
Podaci 0 bibliograhkoj jedinici koji su uneti u fazi nabavke. koriste se 
za dalji rad na katak^zaeiji. 

Katalogizaciju je mogude vriiti .sa knjigom u ruci* u on-line reiimu ili 
na obrascima koji su .sUka' maske sa terminals. 

Svi podaci katal^ko-bibliografske jedinice unose se po UNIMARC-u 
(Universal Marc Format) maJinski Citljivom katalodko-bibliografskom 
zapisu. 

Opis UNIMARC je jednoznadni opis. $to znadi da svako polje sadrii 
odredenu vrstu informadia. 

Po ovom zapisu polja bibliografskog slop podeljena su u 9 
funkcionalnih blokova: 

0 - Blok za identifikaeiju 
1 ' Podaci za pretraiivanje 

2 ' Blok glavnog opisa 

3 - Blok napomena 

4 ' Blok za povezivanje kataloikih jedinica 

5 - Blok koji se odnosi na analizu predmeta 

6 • Blok koji se odnosi na podatke o odgovomosti 

7 ' Blok za medunarodnu razmenu 

8 - Blok za nacionalnu upotrebu 


Svaki od blokova podeljen je na podblokove oznadene tag-om 
(irodfrenim brojem) od kojih pivi oznacava broj bloka. 

Polja su oznadena brojevima i za svatd tip informadje polje je 
jednoznadno odredeno 

Bilo da se radi o unosu ili modiRkaeiji uvek se pojavijuju maske za: 
labelu sloga, za identifikaeiju sloga i za pretraiivanje sloga. Za svald 
izbor pojavijuju se. automatski, i^ovarajude maske. 
Izmene-mo^Rkadje mogude je vrSiti na nivou UNIMARC bloka 
(grupe podataka) ili na nivou pojedinadnog podatka. 

Ovalcav nadin rada omogudava da potrebne informaeije budu na 
raspoiapnju korisniku neposredno nakon katalogizadje i to za 
pretraiivanje po kljudnim redima. po informacionim profilima 
korisnika i u obtiku signalnih biltena. 

Paket INFO- LIB moie da koristi samo osoba kcqa zna lozinku koja joj 
omogudava pristup u ieljeni modui. 



U okvini modula za izcadu pubiikaeija Slampaju se publikaeije: 
BILTEN 

Bilten je pubiikaeija u formi knjige sa sadriajem po UDK broju i 
imensidm i predmetnim registrom. 

Sadriina biltena je pregied primljenih pubiikaeija sa bibliografekim 
opisom i anotaeijama, i to po tipwima publikadja (knjiga, dasopis, 
novine, izvodi iz knjiga i dasopisa) i za odredeni vremenski period. 
Bilten se ^ampa u re^ledu UDK brojeva. 

BIBUOCRAniA 

BiNitwrafij a je publikadja u fdemi knjige sa sadriajem po naslovima i 
imensium i pre^etnim registrom. Sadriina bibliografi^ su 
bibliografeke j^inice po punom bibliografskom opisu za trazeni 
vremenski period. Bibiiografija se Stampa u redosledu naslova. 
TEMATSKA BIBUOGRAFQA 

Tematska bibliografiia - selektivni bilten je publikadja u formi knjige 
za odabrane teme i vremensld period. Stampa bibliografskin jedinica 
je u redosledu predmetnih odr^nica. 

Formiranje bibliografije, tekude ili retrospektivne je znatno olaldano. 
jer se sva potrebna sortiranja, poredenja i selekdje vrie sistemski 
(ukoliko je kataloAko-bibliografski opis kompletno uraden). 



Pretraiivanje je .Friendly User Oriented'. 

Korisnik se sistemu predkavija svojom iifrom. 

Pretraiivanje je mogude vriiti sa viSc tcrminala istovremcno. 

Rezultat pretraiivanja je mogude dobiti na teiminalu ili na itampadu. 
Za pretraiivanje unosi se ceo pojam ili deo pojma. Pretraiivanje je 
mt^de vriiti 

Predmetnim odrednicama 

UDK brojevima 

Abecednim odrednicama 

Autorima 

Naslovima 

Izdavadima 

Autor se moie dobiti po pravom imenu, pseudonimu, na raznim 
jezicima... UDK broj je mogude pretraiivati po: 

Glavnom UDK broju 
i po pomodnim brojevima za 
glediSte 
mesto 
vreme 
ofalik 
jezik 

rase i narodnosti 

i to po svakom pomodnom broju posebno ili za sve pomodne brojevc 
odjednom. 
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dj) Honeywell racunarima 



Deo softwarc-skc^ paketa INFO-UB koji sc odnosi na cirkutaciiu 
obuhvata poslove: 

• RegistroN-anie korisnika 

• Fonniranje i odriavanie biblioteckog fonda 

• Zaduicnje i razduienje korisnika 

• Produtenje roka korilcenja publikacija - dodatno aaduienie 

• Rezervacije 

REGISTROVANJE KORISNIKA 

Pri uilanjenju korisnika u biblioteku registruju se podaci o 
korisniku: 

Korisniika lifra 

Personaini broj 

Ime i prezime korisnika 

Adresa 

Mesto 

Teiefon 

Firma 

Adresa firme 
Teiefon 

Skolska sprema 
Struini profil 

Teme interesovanja korisnika 

FORMIRAI4JE 1 ODR2AVANJE BIBUOTECKOG FONDA 
U okviru ovog modula moeuce je cvidentirati promene stanja 
inventara jedne bibliografske jedinice. i to; 

• Dtxlatnu nabavku novih primeraka 

• Rashodovan}e pojedinainih primeraka usied oStedenosti, 
gublienja. itd. 

• Povladenjc (rashodovanje) svih primeraka |edne 
bibliografske jedinice 

ZAOU2EN7E 1 RAZDU2ENJE KORISNIKA 
Korisnik se sistemu predstavl)a svojom Sifrom. 

Zaduienje korisnika se vrti on-line uz prethodnu proveru 
statusa korisnika: 

Ukoliko su usiovi za zaduienje ispunjeni. korisnik se 
automatski zaduiuje na sistemu, a na pultu za izdavanje 
Itampa se dokment o izdavanju, koji predstavlja materijalno 
zadulenje korisnika. Ovaj dokument sadiii Siriu korisnika. 
identifikacioni broj bibliografske jedinice, oznaku primerka. 
datum vradanja... 

Dokument o zaduienju korisnika poniStava se nakon urednog 
vradanja publikacija. 


Za korisnike koji su pcekoradili datum vradanja publikacija 
(dnevno) se Stampaju opomene 

PRODU2ENIE ROKA KORISCENJA BIBUOGRAFSKE 
JEDINICE - DODATNO ZADU2ENJE 
Korisniku je mogude produziti rok vradanja publikacija, uz 
saglasnosi odgovornog lica i pri tome se produienjc tretira kao 
normalno zaduJenje. 

REZERVACIJE 

Ukoliko su svi postojedi primerci jedne bibliografeke jedinice 
ved izdati na koriidenje ili korisnik ved koristi maksimalan 
brot dozvoljenih bibliografskih jcdinica. onda je mogude 
izvrSiti rezervaeiju ieljenih publikacija. 

Izveitaj 0 stanju rezervaeija po korisnicima i publikaeijama i 
datumima vradanja. kao i o prekoradenju rokova vradanja, 
permanentno ]e (dnevno) na pultu za izdavanje. 

Rezervaeija publikaeije poniStava se ukoliko je korisnik 
preuzeo publikaeiju ili je odustao od rezervaeije ili le rok 
preuzimanja rezervisane publikaeije proSao. 



U okvini referalne delaiaosti vode se 
REGISTAR INSnTUCIJA KAO IZVORA INFORMACIJA 
Registar obuhvata podatke o tipu institueije, klasiftkaciji 
delatnosti. dominantnoj delatnosti i tekudim vrstama 
istrarivanja. 

REGISTAR PUBUKACIJA I PROJEKATA PO 
INSnrUCIJAMA 

Registar obuhvata podatke o tipu institueije. cil)evima, 
svrhama i nazivima projekta i osnovne podatke o nosiocima 
projekta. 

REGISTAR NAUCNIH 1 STRUCNIH SKUPOVA 
Registar obuhvata podatke o vrsti skupa, nazivu. vremenu. 
trajanja. mestu odriavanja. podacima o organizatoru, temama 
skupa, vrsti materijala, ceni, broju referata... 



Na osnovu potreba i tema mteresovania korisnika. fbmiiraju se proSli 
korisnik i periodidno se na adresu korisnika (individualnog. tit^og 
ill kolektivnog) Salju informaci)e o bibhografskim tedinicama po 
trafenom prohiu za odredeni vremenski penod. 



U okviru ovog modula vT$i se on line evideneija periodidnih 
publikacija (CARDEXj, pri|em i automatsko izveltavanje o 
nedostajucim primercima. 

U okviru ovog modula vodi se materijaina i finansijska evideneija o 
trebovanim bibliografskim jedinicama. o njihovom narudivanju od 
distributera. prijemu i primopredap u glavnu biblioteku i u njene 
delove. 

Sa sistema se automatski dt^ijaju obave$tenja o stanju angafovanih, 
rezervisanih i raspoloiivih sre^ava kao finansi|ska orijentaeija za 
dalju nabavku publikacija. 

Primena aplikativnog paketa INFO-LlB 
El-HONEYWELI.-crv paket INFO-UB veoma se uspeSno 
koristi kod Specijalnog korisnika ()NA). 


« 
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1/0 Port 


DEZURNITELEFON 


OD SADA SAMO SREDOM OD )0-14h ZOVITE 
DE2URNI TELEFON I MAIL BOX! TEL 320-552 I 
324-191/lok. 368, 369. 


DEVPAC 3M 


•' V wfsm t>j* as/fu r u r jju sj nuai 

I jj imam iH'ie pr-iCJiraif 

I l ^dttom Uftmgu nJJfii’ fJOi tu Itnuu 

S40 LFEC2 CALL LFC6 

faneaum kalr Ja le I'lkucam Mohm yjf 

Jj mi iV’W.F/J//*’ ukucjvMie iak\i!> htiiiJ 
\folni t>tti primer 

\e MJOJ iak‘ M sa/oi/m na irai. u 
takav program 

TaloJeril} votei' Ja .’nam fu anaCe 
rroievi 

Tab/f uactL 23 from fl7 

t op sr poijy/iuiv pofJe prevodenia 
prngrama 

! /of nefto kalo Ja iirum aiafinsir 
programe u MOS^ iaa 

pakuiam da izhfiaa aril program doPuam 
nekt prgrrfan lifting 

I eru/em da retr on iPiafniii ofe 

oeiafttoce t oPecavam da eu u rolu odMiri 

acftca napraviti naiiTigmalniiu rusmu /a 
imtijyaa/e 

Vlitfiair JankoviC 
Hiieadarska 3 
11000 beograd 


Pokusacu da vain raziasflim nacm na 
ko|i se kucaiu prograroi u C5ENS 3M-u 

Da bme UkSc kocali P*"'® 

otkucaiie MO.IO Sakon loga GEN53M Ce 
van auloniaiski ispisivaii liniiskf broieve 
N'akon toga moJeic pofcii da kucatc listing 
Vi stc loali poieSkoca oko unosa labele 
'LFEC2I »>na s« koca odman iza lmi|Skog 
bfoia Zatim se ufi^ntna CS*k pomenmo ?a 
ledan polotai tabulaiwa oikucam*' CALL 
pa se ponovo pf-mcrimo sa CS*8 i na 
krajU oikocatDo LFEC6 i naraviu' <ENTER> 
da tiisfflo prcSIi u narednu lini|U 

tifoicvi fcoii se ispiSu na ckranu posle 
asemblirania predsiavliaiu veliCinu 
raemoc-iie kou le ixArebna kotupiuieru u 
listu labela 

kak.i smmiii pfoKranf' To iv oi-nua- 
uradm na dvj naCiiia o /avisih-su Ja li 
leliie «Jj sniffliii' asemblerski listing ili 'e< 
jscmbljfan k.Rj -M.*' teliie da snimiie pr\ i 
,«ida ulkucaile 

PI0.200.illE 

I hsiing Ce bill sniialaen ikJ !• 4o 2#0 l*«»e 
pc«J imenom IME Za smmanie JsemM^rskog 
koda irehaotkucati 
0..IME 

I pr<«raffl tt hili snimlicn pod imenum iME 
Da bisie mogli ispravno da listaie neke 
saSiaske programc morale prvp da 




posiaviie njemiiriiski pokaiivaC na aadanu 
jJresu To se posti?e naredbom 

u cooo 

1 lada Ce '>n bill pt>sia\lien na adresu 
491^2 Sada mo2eie da lisuie maSinski 
program od le adrese sa komandi’in SS*4 

Sadamo si' da celc odrUii daio 
<ibecanir ^ 

BAKSUZNI PIRAT 

<fiii iBi it'pni pul da X am fp opracam 
gnafu fu me i cMi proPlt-m/ 'xa/me /a rem 
ledan od BnogoPminih Yl piraia Prcfle 
gtxdme mt IP u ruke dofta igrica/ednog 
naftfg au/ira Lao i ffaii pirat la fam raaPw 
aafriiu I irmeaio neie sn ar: u igri Medunm 
ostavio fam fx-o/e pua\> imr i preamr i 
lelefon I er/ua le igre fe uft ora naf/a u 
rul ama mem <g autora / on le podneo 
nelakxu pruJXL pronx oienr fa/edafam 
povredio meg' -i v* autorfi o prax o Motto PiP 
xas da mipxim^vnrir 

Vladimir a Loznice 

In Jgi Madiniiu in sani ne zna$ u Sta si 
ye u\ all'll AuliN progiama koii »i piraioxju 
moSe JJ le lo?i 'odu pi- d\ a •'<ni'5 j 


, .'j O'LiaLeno I'laxo na ftialeriiJlilu 

j.4>ii lime fill SI pi.idavao lud pr^igrafti 
n-ACano si oSiciio autora Sod odreduic 
iidjieiu prenij proceni koliku if zaradu 
aui.e mogao da osivari da ii nisi umeSa.- 

Z -’a povredeno miealno pravo na 
juimski rad su\u> si svoi potpis na lud 
pr>igratr. Laki' le reC o povredi moralnog 
pra'J 'a ne fflaienialnog' auior moie da 
poicm suda zabieva da rao plan* odSieiu 
• isinu odSieic prcdla^f on sam 

Iz yve to Cekaiu tc i sud'ki iroSkiAi 
kj" <to vidif piratcnanie domaCih 
programa ni|f posao koii se isplatii 

o 

ENTERPRISE 

imamx ■ kompiuter ESTERPRISE /*’<■/ 
zanma nai i.ii p» fiK-'k a,de da fe pnl liuCi 
na mega mema fiandardne poriax-e'igdie 
.-f mode napjx tn i’leJnopxiaxaaiofve 
gitj,ik.v Ion fi enwaUtx' imaiu ESERPRIEE 64 
ih 12 f da fe lax e medofiaic nam .<i*Vii-art- / 
! neural ur a' ■ 

Nensd i Neven BelSak 
A. Butorac 30 
52000 PULA 
tel 052/20 209 

OBUCARI 1 KOMPJUTERl 

u,*em rPxxg riama Kompiuter oPucar 
k.i'i -e ifa.u ■ u lanuank-xis Prxnii .'irva 


Pavlc PekoviC iz Bcograda poslao nan je 
Zabvaliujemof 

'pokice" za AMSTRAD. 

M0()S BUOY 

pOkELX77l,l), 
K)kEii7SDl.n-- 
pokE ti788D.n.. 

bezbroi Zivuid 
. .. n-broi 21 V 0 U 

n-broj zone od koie 
Zell? da poCneS igfu 

HUNCHB.YCk 

K'kEk511A,0 

btzbroi Zivota 

L.\SERYr.\RP 

pi)kE6tf'B78,0 

bezbroi Zivoia 

.^STRO .MTACk 

..p(/kE6i7A5D.n 
POkE 6i86Af>.t} 

n-bru] Zivou 
. he^roi Zivotd 

ROLAND COES DIGGING. 

POkESc45D7.n 
POkE &4b3A.O 

, H'broi Zivoia 
. , bezbroi Zivoia 

CHUaiE EGG 

..POkE 6 l9CEF.q 

POkE fii9B5B.O. 

,, n*broj Zivoia 
bezbroi Zivoia 

PINBALL- 

..PCJkE &t5F9D,0 

bezbroi loplica 

DRAGON S GOLD. 

DEFEND OR DIE 

POkE fitOABS.n 

POkE&l3CO.O 

POkE &60E8.0 
POKE 8i60E9.0 

n-broi Zivoia 

bezbroi Zivoia 

bezbroi tivoia 

LUNG FV 

GHOSTS AND GOBLINS.. 

....POKE i39B2.0 

..POKE &509B.0 
POkE 6c509C.0 
POkE 6i509D.0 

, ..bezbroi Zivoia 

bezbroi Zivoia 
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I/O Port 


f •'/Bp/uterj /Jem u i.\'tyni rJirt-J i *• 
•f'ucjrski fasiT 3 1 'jvtm ft' ki'oipiuienmj 
i. \t^'a 3 fjtn ftr 
fj/nififfm stf za u/ c/jaai /v />/A ie/eti Ja 
« jf pium ddbceo u^t lemi Nt/ ptfamt / 
at'oJuce 'Pall ttel o imJ Ciialaca zna nefio 
f i*p ■-> owf tt'mi ' Prt/gi 'I'e tz miv rjzrejj / 
njfeg preiimeii* %• pnaeftra tn-o ft aarnci/i > 
ZJniaalo 

Nikola 0|uraa 
Mark! KralieviCa 


TASTATURA 
ZA COMMODORE 


2 Lz snimanie i u£i(Bvanie pniKramj 
nj|l>i<lio 10 ‘za (MiCeUk' Ja k<>ri$ii$ 
kj^oMiKi I to DO biki kill) vrC 5pocitdlni 
•IiptatiKHlcifoov 10 un relaiivnu skup 

ibn 70 PM> m»Zo$ KoriMiii t 
kasotoliin uz noki inj itlapiora kini % 
roklamiraiu u rubn>.i MaliDKUsi 

o 


'b j letna zaiMa re zaoimltiva ali tni 
varo no mozeniu pomDCi Naiiae. za leksi 
')bta''l|«n u prosiom hro|u mtormacito su 
uzoio iz drugog Cafopisa i lomu na tai naCin 
no nozomo pro$iriii Meduiim. vaio pismo 
mozc nagnati oekog nafeg faradnika iti 
Oiiaoca da napi$e ne^io viSe pa Ceoo. ako 
hude vife zainieresooanih to ob|aviii u 
nekom od jlcdeCih hrojova U kramiem 
sluCatu osiate van da saoekaie da maienial 
neko posatje vama Toliko od na$ 



EPROM PROCRAMATOR 


Imamo proPlema sa EPkOM 
pr->gramati>fom it'ijviienim u flvetu 
kompiuiera bnv Stb/kf 

I Pa It su Seme i Sumpaaa ptoCa 


ispravr. 


Praum vaS list tai a /of aemam 
A'lmpiuier Odlucto sam <Sa nabavim 
'jmmoJoref’i pa me mrereswe sJeJece 
/ kaloaa nabavm sasiaturu za 
uimaodtire kfo/im vas i zaceau tu 
luKiislaviii / \emat'koi' 

.* Sia mi re potrebmi ndperifenisk th 
leJimcaza lai kompiuier n kolila m cenai' 
Saia Velkovski 
Bitolj 


/ Pa h sme meph popn/esm pnhi ua 
upifivania prtiprama tako tm nJizpteiS 
ifpravpo radt ' 

/elfeh Pismo doct u I an tai t sa 
Citacctma k nfi su oaprafiti tn-a/ propramatcr 
! tspravoo tm radt fame .<*• na adrefu 
M Ncoad JovaaoviC 

Boadalideva 23 
41000 Zagreb 
lei. 041/323-341 


Verovatflo mirtii na cco racunar 
Commodoro 64 iznai' la^taiura io kinl 
ratunara u isuna kuCiMu sa osiaJioi 
deln\’iinai 

I Za inlormjoiio " l.upi>\tni 
‘.»uini»Ui>ioj ><4 obraii >o zasiupniku /a 
luKusliMiu KONIM i». I.|wbt|aaa. Tiiova 
311. lii 'Coaputer shop-u*. Beograd. 
Ceaerala Zdaaova 33 Cona u NomaCkui re 
iznedu 400 i 300 OM 


Ni u priiiektu m u loksiu » 
programaiuru nona grosaka kdiflo ilv van 
ni>Zeou savoiovaii ic da piinovii svo 
prxvoriie lUa li pi>siu|i KreSkJ na fiampi' t*a 
U su svt ok'tnonii naroCiin mioKrisana ki>la 
pravilno nkronuti' Da li io napixi napaiania 
iaOan'‘'i MoZo biEi u piianiu i greSka pn 
unofoniu programa 'ako so raent ispisuio 
ispravno lo tu$ no uuCi da k cou program u 
rodu' l^opuru<u|OCBo da pro nogn St<> iSia 
pofneio da radiie ruS lednoni paZliivu 
pruCitate tekst 


UJTEDITEIS'/, 


Pretplatom $tedite 15%. Uplatu inozete izvriiti na ziro racun broj 
60801-601 2972a uz obaveznu naznaku: NO Joiilika". OOUR Proda- 
^ pictpiata u .Svet kompjutera*. Da biste bili sigumi da te vam 
broj slizati. popunilc pretplatni listic i posaljite ga zajedoo sa pri- 
(ib fotokopiloin) iqdatnke na tia^ adr^. Jivet I 


ten'. Makedonska 31, 11000 Btogni. Uz kopon o pietplati oba- 
T«EM potlati upbtnku Si tqenu l^iju. 

E'retplacujem se na list SVET KOMPJUTERA 


Ime i prezime _ 

Adresa 

Potpis 


VAZN 0 ,VA 2 NP, 

NAIVAZNP 


Mnogi &taod nas svab)dncviK> 
pozivaju telefonom t pi$u pinna 
tia&a speojalno izdai^ SVETA 
KOMPfUTERA posveceno ign- 
ma. Moramo priznati da ga u 
nuK^ tzv. mai^ mesta nismo 
ni siaii. Citaodma stoga [»epo- 
rucujetno da sc jave aa ^resu: 
UGLEDNA PRODAVNICA .PO- 
UTiKE'. Makedonska 35, 11000 
BEOGRAD, izvestao bn^ prime- 
raka smo npma poslali imajudi u 
vidu (MK ko^ nisu mogii da ih na- 
bave u svom gndu. 

REDAKCQA 


Objaii^aqe 

Tehnidkom omaAkom doSlo je 
do greike u prcdlom broju .Sveta 
kompiuiera': pogreSno smo potpi- 
sali jednog od autora dianka ,Kan- 
ceiarije bu papira* urocsto da pi- 
k B02 a MIHALJ^G, oj^vl^- 
no je Nikola Mitjevid iziinjavamo 
se drugu Mibaljevicu i ditaocima. 

Redakcija 



STAWBROJEVI 

bnamo ji^ neAto malo stahh brojeva k<^ mozete da naiudite. 

narudZbenica 

Ovim neopozivo oaiudujem sledece brojeve ,3vcta knmppitrn* 
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broju obradeni lu 




^Potpuno rjesenje u jednom paketu. 


Pro(MK>nA)ni monoKromarvii 



R«2vo|i%i siSf*"* Kreirjfwe 

viuiitih apiwaoia na ca.’' UCSD 
Pascal conipi>«r-a i SotiVei 
posiovnri rutma 


- monngrsBeMiHeifa 
S60 > 19eto£ii«. 80 » 24 SSM 


Apple Ured — integrirani 
poslovni prograin, Obrada 
teksta. bua podalaka < tabli6n) 
kalkulator. 


Radunalo Apple //c. Radna 
memonja 128K. ugradena 
KomunIkacijaM program - disKeina ledinica. 80 kolonski ; 

tarminal emulator pnkaz. serijski komurwkac'iski ' 

prilanoa podataka I wau a pnkijudcl. BASIC inierpreteru: 

drugim radunartma BOM-u 


. . ZA PRIVREDNE ORGANIZACUE, OBRA- 
ZOVNE I znanstveno-istraZivaCke 
USTANOVE, DRUSTVENO-POLmCKE ZA- 
JEDNICE. Konfiguracija »UniVel« vam omogu- 
cava kvaiiietnu obradu i ispis teksta, vodenje razli- 
iiiih evidencija, poslovne kalkulacije i proraiune. 
razmjenu podataka i rad sa veiikim sistemima, mi- 
ni i mikro ra^unalima. te izradu vlastitih specifi- 
^ih aplikacija i programa. 

»UniVel« se mo2e prosirivati u skladu s vaSim po- 
(rebama dodatnom opremom i aplikacijama iz bi- 
^/{ioteke od preko 20.000 programa. 


Radunalo Apple //c u potpunosti zadovoljava 
obrazovni standard usvojen za skole SRH, a na§e 
desetogodi§nje iskustvo 
garancija je kvalitete. 

Obratite nam se 
direktno!!!! 


V 


VElEBIt Apple 

Proizvodnia ■ prodaia 

VELE9IT OOUR Informatika PREDSTAVNISTVO 

RadauSeva 3. 41000 Zagreb BEOGRAD Marsala Tcibuhma 79 

Tel 041/21S-915-228-555, tel 458-066. tele* lt-493 


tfOIABliii 




RO PEL OOUR ELEKTRONIKA 

42000 VARA^DIN, VLADLMIRA NAZORA 2 
TEL: (042) 41-912, (042) 41-203 


ORAO 32 


KATALOG 

PROGRAMA 




Nanicite besplatan katalog i cjenik! 
Programe mozete nabaviti na adresu; 
KLUB MLADIH INFORMATICARA .BOROVO" 
P.P. 47. 56223 BOROVO 
TEL: (056) 63-490 


1. Wanderer 

2. fampii^ Jack 

3. Minra Out 

4. Space Invaders 

5. Kuhar 

6. RuSenJe 

7. Memo 

S. Eagle 

9. Mega Fruit 

IS. Match Fishing 

11. Type Rope 

12. Rocky 

13. International Karate 

14. West Bank 

15. Black Arrow 

16. Otelo 

17. Figure Chess 

Edukativni programi: 

1. Pitagora 

2. Kemiia 

3. MalemaCika lli/1 

4. Matemaiika 

5. Labirint 

6. 6502 step 

7. Geografiia 

8. Englesld iezik za osnovne 
Ikotc 

9. Englesld iezik za srednie 
tkole 

Uduzni programi: 

1. Teksted 

2. Hard-Copy 

3. Konverrija 

4. Char-Font 

Programski jezid: 

1. 6S02 Assembler 

2. Pd-Forth 


U itampi ie opiimo uputsts'o 
(100 str.) za Pel-Fottfa. Svi 
programi iz ovog kataloga 
pcedvideni su za PRO$(R£N’l 
BASIC i vedna ib )e za 32 
KB memofije. Udtavaju se 
naredbom LMEM .ime 
programa’' i poseduju 


AUTO START. Uz svaki 
program prilozeno Je i 
kratko uputstvo za 
konicenie. Programe 
isporuduienio isk^u^ivo na 
svojim kazetama. Svaki 
program Je na kazeti 
snimhen 2 pixta, a uiimd su 
vertfkirani. U zavisnosti od 
broja i duiine programa, 
nani£ene isporodiiemo na 
kazeuma C12. C-20. C-OO. 
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^ UNIS-NCR 
kompjuteri + terminalf 


UNISOVI NOVITETI 
IZ PROGRAMA NCR 


RACUNARI XL PROlllDDNOG I ZASTUP.MCKOG PROGRi- 

MA UXIS-XCR 

• UNIS-NCR DM V Mikroracunar 8/16 bitni procesor 

• UNIS-NCR PC-6 no^i personaloi racunar velikih mogucnosti 

• UNIS-NCR PC -8 pcrsonaini racunar vrhunskc klase * 

• UNIS-NCR miniTOWlLR nudi nenadmainu komoinaciju resenja 

• UNIS-NCR TOWER 32 naisiiainiji u sistemu 

• UMS-NCR V-9800 ITIH/Esavremeni sistem velikih mogucoosti, najsaATe- 
menije inedbe. V-9800 je raiunar koji uvodi nova merila. 


SO FR'ERSK.^ PODRSK.’^ 

• Uistribiicija i odru>daie vblemskoe 
sofnera 

• Slandardni aplikalivni pakcti 

• Urada ..phkaiivnih re^nia prcma ta- 
htevu konsnika 

• Protekiovanie i uvodenjr.iaformacio- 

nth sislema , 

• Sistem - inieoierska poraoc 

• Skolovanie i obuka kaarova u oblasti 

\QP a. * _ — - . - 


SE RVISNE US LUGE 

• liuub<i}a oprcmc 

• Udrzavanje j opratka oprenie u ea- 
rantnom i sanearantnoni penodu 










UNIS - Elektronika Telekomunikacije Informatika 

OOUR MARKETING SEKTOR PRODAJE NCR OPREML OOUR SIPRO (Servis i podrika raeuaankc opreme) 


86000 MoMar, Mariala Tita 237 71000 Sar3)ev(>, Dure DakovUa 71000 Saraievo, Bulevar Borisa 

<tel. 088/S3-701I 8Sd KidriCa 7 - 

(Tel. 071/39 3641 (Tel. 07I/M-951) 

POSLOVNE JEOIMCE. 


Beograd. Moie npide li/3 Zagreb, OpaMka 27/1 Rijeka, Dure Sporera blr ' 

(Tel. 011/338-6S91 (Tel. 041/435-746) (tel 051/37-693) 






